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Amag ve Kapsam ¢ Aim and Scope

Modular; mimarlik, sanat ve tasarim alanlarindaki 6zgiin makaleleri,
arastirma Ozetlerini, kitap-eser incelemelerini ve meslek alanina dair
glincel tartismalari ve gorisleri yayimlamaktadir. Modular Journal’in
Web of Science, Emerging Sources Citation Index (ESCI), EBSCO Art
& Architecture Complete, Directory of Open Access Journals (DOAJ),
Gale/Cengage Learning Index, International Index Copernicus, DRI,
Ulrich’s Periodicals Directory ve Avery Index tarafindan taranmakta
dergiler listesine ve TUBITAK ULAKBIM TR Dizin tarafindan taranan
Ulusal Hakemli Dergiler statiisiine alinmasi amaglanmaktadir. Ozgiin
arastirma makalelerine éncelik veren Modular Journal, Mimarlik, i¢
Mimarlik, Gérsel iletisim Tasarimi ve Endiistriyel Tasarim basta olmak
lizere; diger tiim tasarim disiplinleri icin strekli gelisen agik erisimli
(open-access) elektronik bir platform olusturmayi hedeflemektedir.

indeksler ¢ Indexes
CiteFactor, Root Indexing, Scientific Indexing Services, Asos Indeks,
Sosyal Bilimler Atif Dizini (SOBIAD).
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EDITOR NOTU ¢ EDITOR NOTE
2023 Aralik Cilt: 6 Sayi: 2

Mimarhk, i¢ Mimarlik, Gorsel iletisim Tasarimi, Endistriyel Tasarim alanlarindaki arastirma ozetlerinin, kitap
incelemelerinin ve meslek alanina iliskin glincel tartisma ve gorislerin yayimlandigi dergimizin bu sayisinda bir goris
makalesi, bir derleme ve bes arastirma makalesi yer almaktadir.

2023 yilinin baslarinda meydana gelen depremlerde en agir hasari Hatay ilinin nifus bakimindan en buyuk ilgesi
Antakya almistir. Kiltlrel ve tarihsel agidan ¢ok zengin olan bdélgede tarihi, kentsel ve kirsal yerlesimlerde can kayiplari
olmus, kentin cok katmanl tarihi dokusu zarar gormistir. Kent, tarih boyunca, diri faylar ve zemin yapisi nedeniyle
cok kez yikilmis ve yeniden insa edilmistir. Sayin Prof. Dr. Sen Yiiksel, oldukca 6nemsedigimiz bu konudaki gorislerini,
Antakya’nin Deprem Oykiisii isimli makalesi ile bizlerle paylasmaktadir.

Son yillarda, igeriginin yani sira mimari bicimlenisi ile de 6n plana ¢ikmaya baslayan mizeler, bulunduklari kentlerde
onemli bir imge haline gelmektedirler. Ayni donemlerde insa edilen ve tasarimcilarinin Urinlerini tasvir ettikleri
ifadelerden yola gikilarak arastirilan iki mizenin ayni sayida bulusmasi, okuyucuya kiyaslama firsati verecektir. 2019
yilinda yapimi tamamlanan ve ziyarete acilan, Eskisehir’in tarihi Odunpazari bolgesinde yer alan Odunpazari Modern
Miize, Bir Organizma Olarak Odunpazari Modern Miize: Badlamsal Mekanik Uzerine isimli makalede, tasarimcisinin
yasayan bina tasvirinden yola cikilarak analiz edilmektedir. Yapimi 2018 yilinda tamamlanan, Canakkale’de Tevfikiye
koyu bitisiginde insa edilen Troya Miizesi, alanda bulunan eserleri koruyacak ve ayni zamanda sergileyecek bir yapi
olarak tasarlanmistir. Isigin Mekdn Atmosferi Olusumuna Etkisi: Troya Miizesi Uzerinden Bir Dederlendirme isimli
makalede, 1sigin fiziksel 6zelliklerinin yaninda mekan atmosferine olan katkisi, yine tasarimcisinin séylemleri ile
iliskilendirilerek irdelenmistir. Cesitli duyularla alinan mekansal veriler, kisilerin bellegindeki énceki deneyimlerine de
baglh olan bilgilerle birleserek bir bitin olusturur. Troya Muzesi ile ilgili makalede 1sigin etkisi incelenirken; Mekdn ve
Tat lliskisinin Dederlendiriimesinde Farkli Bir Boyut; Crossmodal Algi isimli makale, crossmodal algiyi mekan ve tat
iliskisi kapsaminda incelemeyi amaglamaktadir. Bu calismadaki konunun, gelecekte mimari perspektiften bakilarak
yapilacak arastirmalarla gelisecegi diisiintilmektedir.

Yapilarin ve ozellikle i¢ mekan tasarimlarinin, icerisinde yasayan insanlarin davranislarina ve gelisimine katkisi bilimsel
olarak ispatlanmis bir gergektir. islevsellik ve Esneklik Baglaminda Ofis i¢ Mekdn Tasariminda Mobilya Kullanimi isimli
makalede, ¢esitli sebeplerle degisim gosteren ofis diizenlerinde, degisen kosullara kisa siirede uyum saglayan esnek ve
fonksiyonel mobilya tasarim 6nerileri ortaya konulmustur. Bilimsel Arastirma Projesi sonuclarindan liretilen makalede,
farkh kullanicilar icin kalici, strdurilebilir yaklasimlar sunarak calisma hayatini aksatmayan, calisanlara glven veren
mekanlarin olusturulmasi hedeflenmistir. Mekdndaki Teknolojik Ogelerin Cocugun Zekd Alanlarini ve Bilissel Gelisim
Destekleme Durumu isimli makale ise mekandaki cesitli 6gelerin ¢ocuk gelisimi lizerindeki olumlu etkisinden yola
cikarak teknolojik 6gelere odaklanmistir.

Kentsel ve mimari tasarimi Bernard Tschumi’ye ait olan Paris La Villette Parki projesinin irdelendigi Arabulucu Mekén
Kurgusu Baglaminda Paris La Villette Parki ve Starck Sandalyeleri isimli derleme makalede, parkin ve bahsedilen
sandalyelerin deneysel kamusalligi, verimliligi, neseyi, iliskiselligi destekleyen bir elverisli mekan arayisini vurguladigi
fikri Gzerinde durulmaktadir.

Alti yildir kesintisiz olarak yayimlanan dergimizin 2023 bu sayisinda makaleleri ile katki saglayan bilim insanlarina,
yazilarin degerlendirilmesi icin emek harcayan alan editorleri ile cok degerli hakemlerimize tesekkiir ederiz. Dergimizin
surekliligin saglanmasinda bizleri destekleyen yoneticilerimize tesekkiir ederiz. Yeni yilda bulusmak uzere, saghkh
glinler dileriz.

Ozlem BELIR, Dr.
Modular Journal Editérii
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AntaKkya’nin Deprem OykKiisii

Antakya's Earthquake Story

Sen YUKSEL*

Gonderilme Tarihi: 15.12.2023 - Kabul Tarihi: 21.12.2023

Ozet

Antakya, Anadolu’nun eski yerlesim merkezlerinden biri olan Hatay ilinin merkez ilgesidir. Somut ve
somut olmayan kiiltiirel miras bakimindan degerli imgelere sahip olan Antakya, tarihi boyunca her donem
O6nemli bir kent olmustur. 6 Subat ve 20 Subat 2023 tarihlerindeki Kahramanmaras depremlerinden en ¢ok
etkilenen yer Antakya olmus; insan ve bina kayiplar1 biiyiikk boyutlara ulagmistir. Tarihinde de yikict
depremler ge¢irmis olan Antakya, her defasinda yeniden kurulmustur. Gliniimiizde, depremin iizerinden
gecen on aylik siire¢ icinde, kent ve kentliyi yeniden yasama dondiirmek igin ¢alismalar yapilmaktadir.
Caligmalarin geldigi durumda, bir karmasa ve belirsizligin oldugu goriilmektedir. Yikimin biiyiik olmasi
karmasay1 arttirmakta ancak acilen kent ve kentliler i¢in dogru ¢dziimlerin iiretilmesi gerekmektedir.
Makalede, Antakya’nin diinya tarihi agisindan 6nemi vurgulanarak deprem Oncesi ve sonrasindaki
durumu anlatilmaya ¢ahisilacaktir. Amag; bilimsel veriler altinda dogru noktalara dikkat cekerek
farkindalik yaratmaktir. Calismada; gézlem, goriisme Ve literatiir arastirmasi yontemi kullanilmaktadir.
Yapilan ve yapilmayanlar1 ortaya koyarak Antakya’nin kiiltliriinii ve kiiltiirel varliklarin1 kaybetmeden
yeniden insasi igin veriler elde edilmeye ¢alisilacaktir.

Anahtar Kelimeler: Antakya, Cevre, Deprem, Kiiltiirel miras.

Abstract

Antakya is a central district in the Hatay province and is one of the oldest settlement centres in Anatolia.
Throughout its history, Antakya has been an important city and has valuable tangible and intangible
cultural heritage. On 6 February and 20 February 2023, Antakya was greatly affected by the
Kahramanmarag earthquakes, resulting in significant human and building losses. Antakya has a history of
devastating earthquakes and has been rebuilt each time. Efforts are being made to revive the city and its
inhabitants ten months after the earthquake. The current situation is marked by confusion and uncertainty
due to the magnitude of the destruction. It is urgent to find the right solutions for the city and its
inhabitants. This article highlights the significance of Antakya in world history and explains its situation
before and after the earthquake. The objective of this study is to raise awareness by highlighting the
relevant scientific data. The research methodology employed includes observation, interviews, and
literature review. The study aims to induce to gather data for the reconstruction of Antakya while
preserving its cultural heritage by identifying what has been done and what still needs to be done.

Keywords: Antakya, Environment, Earthquake, Cultural heritage.

Anf: Yiiksel, S. (2023). Antakya’nin deprem 6ykiisii. Modular Journal, 6(2), 102-106.

! {stanbul Beykent Universitesi, ic Mimarlik Béliimii, senyuksel @beykent.edu.tr | ORCID: 0000-0002-0827-3930
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Antakya, Akdeniz Bolgesi’nin dogusunda yer alan Hatay ilinin merkez ilgesidir. Kent,
Asi Nehri ile Habib-i Neccar Dagi’nin etekleri arasina kurulmus, zaman iginde Asi
Nehri’nin diger tarafina dogru biiyiimiis, son 20 yil icinde de kontrolsiiz bir yapilasma
ile sinirlarin1 zorlamistir. Ancak, kent merkezi kimligini korumustur. Sayilar1 giderek
azalan giiclii kimlik 6gelerine sahip kimlikli bir kent olmay1 stirdiirmiistiir. Gegmisten
gelen katmanlar arasi kiiltiirel siirekliligi devam etmistir. Tarihi yasam bulgulari
40.000°1i yillara uzanan Antakya’da g¢esitli uygarliklar barinmis ve kente izlerini
birakmislardir (Tablo 1). Roma Doénemi’nde, imparatorlugun tiglincii biiyiik kenti
olmustur. Kent i¢inde ve Antakya Miizesi’nde her doneme ait buluntulari gérmek
miimkiindiir. Tarihsel siiregte, konumu itibariyla ipek ve Baharat Yollar’nin gegis
noktast olmustur. Farkli kiiltiirlerin etkisiyle kentin kiiltiirii de zenginlesmis; somut
kiiltiirel degerler yaninda somut olmayan kiiltiirel degerler agisindan da Onemli
degerlere sahip olmustur. Anadolu’nun ilk camii Habib-i Neccar Camii ve ilk kilise
olarak bilinen, hag yeri olarak kullanilan St. Pierre Kilisesi buradadir. Kentte giiniimiize
kadar gelen yasanabilir sivil mimari Ornekleri daha ¢ok Osmanli ve Fransiz
donemindeki yapilardir. Osmanli Imparatorlugu déoneminde 1918 yilindan 1938 yilina
kadar 20 yil Fransiz mandas1 olan kentte, bu déneme ait ¢ok sayida yap1 insa edilmistir
(Hatay Valiligi). 1938 ve 1939 yillar1 arasinda bagimsiz Hatay Devleti olarak yasamini
siirdliren kent, Mustafa Kemal Atatiirk’lin destegi ve halkin ¢abalariyla 1939 yilinda
Tirkiye Cumhuriyeti’ne katilmistir. Antakya’da, tarihinden bu yana farkli din ve
mezheplerin bir arada, saygi ve hosgoriiyle yasamalari, kenti degerli kilan 6nemli
kiiltiirel miras 6gesidir.

Tablo 1. Tarihsel siirecte Antakya (Yiiksel, 2021)

M.O. 43000-M.S. 333 M.S. 333-M.S. 1516 M.S. 1516-1918-1938-1939—
Paleolitik Cag Helenistik Dénem Osmanli Dénemi (1516-1918)
Epipaleolitik Cag Seleukos Kralligi Fransizlar Donemi (1918-1938)
Neolitik Cag Roma Cumhuriyeti Hatay Devleti (1938-1939)
Kalkolitik Cag Roma Imparatorlugu Tiirkiye Cumhuriyeti (1939 —»
Erken Tung Cagi Dogu Roma
Orta Tung Cag Islami Dénem
Geg Tung Cagi Dogu Roma
Demir Cag1 Selguklu imparatorlugu
Arkaik Donem Antalya Hagli Prensligi
Klasik Dénem Memlikler Donemi

Jeolojik olarak Amanos Daglari’nin cevresinde konumlanan kent; Olii Deniz, Dogu
Anadolu ve Kibris faylarmin etkisi altindadir. Kentte diri faylar mevcuttur ve aliivyon
zeminde Kkuruludur. Bu nedenle, tarihsel siire¢ iginde Antakya’da ¢ok sayida yikici
depremler olmustur. Yazili kaynaklardan ve dijital fotogrametri yontemleriyle yapilan
Olctimlerden de anlasildigr gibi kent defalarca yikilmis ve yeniden insa edilmistir.
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Ozellikle 115, 458, 526, 588, 848, 1114, 1170, 1407, 1759, 1822, 1872 depremleri, 7
siddeti ve stli olmustur (Kaya & Kiyili, 2009). Daha yakin tarihlerde; 1921 ve 1940
yillar1 arasinda hafif siddette 8 tane, 1951 ve 1981 arasinda da 7 tane hasarsiz deprem
olmustur. Ancak 22 Ocak 1997 Hatay depremi, binalarda 6nemli ¢atlaklara yol agmustir.
22 Ocak 1997 Hatay depremi ve 27 Haziran 1998 Ceyhan-Misis depremlerinin
muhtemel bir deprem serisinin hazirlik evresini temsil edebilecegi konusunda bilim
insanlarinin teknik raporlar1 ve makaleleri yayimlanmistir (Demirtas, 1997). 2021
yilinda Jeoloji Miihendisleri Odas1 Deprem Danigma Kurulu'nun ‘Fay iizerinde yasayan
ketlerimiz: Hatay Raporu’ yazisinda da kentin diri fay iizerinde oldugu konusunda uyar1
yapilmustir.

Ancak, yapilan calismalar ve kentin tarihindeki depremler son yillarda gbz ardi
edilmigtir. Yatayda ve diiseyde gelisen, Antakya kiiltiirline ve fiziksel cevresine
uyumsuz yapilagma, niifus artisiyla birlikte kentin ¢eperlerine dogru hizla yayilmistir.

6 Subat 2023 tarihindeki Kahramanmaras depremleri en ¢ok Antakya’yr etkilemis,
kentte biiylik bir yitkim yasanmistir. Ardindan 20 Subat 2023 tarihindeki Hatay depremi,
yikimi artirmig; insan ve bina kayiplari biiyiik boyutlara ulasmistir. Hala enkaz kaldirma
caligmalariin devam etmesi ve kayiplarin net olarak saptanamamasi nedenleriyle kesin
sonuglar verilmemekle birlikte, 50 bin tizerinde can kaybi oldugu séylenmektedir. T.C.
Cumhurbagkanlig1 Strateji ve Biitce Baskanligi 2023 Kahramanmaras ve Hatay
Depremleri Raporu’na gore; Hatay’da mesken, isyeri, kamu ve diger 406.849 yapinin
hasar gordiigii belirtilmistir. T.C. Cevre, Sehircilik ve iklim Degisikligi Bakanlig1, Yap:
Isleri Genel Miidiirliigii’niin 06.02.2023 tarihli, 7,7 Mw ‘Kahramanmaras-Pazarcik
Depremi Hatay Hasar Tespit Tablosu’nda da depremde yikilan bina sayist 13.383 olarak
belirtilmistir. Bu kadar biiyilkk yikimin ardindan kentte barmma, saglik, ulasim
sorunlarina elektrik, su ve alt yap1 gibi sorunlar da eklenince, deprem bdlgesinden diger
kentlere gbc baslamistir. Deprem sonrasinda, T.C. Icisleri Bakanligi Afet ve Acil
Durum Yonetimi Bagkanlhigt (AFAD) verilerine gore; 560 bin kisi Hatay’dan
ayrilmistir. Ancak aidiyet duygusu yiiksek olan Antakyalilar, Kosullarin diizelmesi
durumunda geri doneceklerini sdylemekte ve donmeye baglamaktadir.

Depremin ardindan, Antakya’ya yardim ve kenti yeniden ayaga kaldirmak gibi ortak bir
ama¢ etrafinda toplanan, yurt i¢i ve yurt disi katithmli 40 civarinda sivil toplum
platformu kurulmustur. Platformlar, ortak veya tek olarak; depremzedeler, kent ve ¢evre
icin her konuda destek ve bilgi paylasimi yaparak ¢aligsmalarini siirdiirmektedirler.

Depremin tizerinden gecen 10 aylik siire iginde Antakya’daki durumu insan, kent ve
cevre basliklar altinda degerlendirmek miimkiindiir.

Kentte yasayan halkin ihtiyaglari ve yasam kosullari, heniiz istenilen diizeye
gelememistir. Barinma, saglik, hijyen, su, aydinlatma, alt yap1 ve giivenlik konularinda
sorunlar vardir. Salgin hastaliklar, hijyen kosullarinin yetersizligi sonucunda artarken;
tedavi olanaklar1 da kisith kalmaktadir. Kent i¢i ulasim, toplu tasimanin yetersizligi,
ozellikle caliganlar1 ve ogrencileri zorlamaktadir. Saglam konut, saglam zemine sahip
arsa ve ingaat malzemelerindeki suni fiyat artiglari, kentte yasayan insanlarin barinma
sorunlarmi olumsuz yénde etkilemektedir. Deprem sonrasinda 6zellikle iskenderun,
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Antakya ve Samandag ilgelerindeki zemin ¢okmesi nedeniyle, ¢adir ve konteynerde
kalanlar siddetli yagmurlardan etkilenmektedirler.

Kentin yeniden insa edilmesi i¢in planlama c¢alismalar1 yapilmaktadir. Farkl
disiplinlerden yerli ve yabanci danismanlardan olusan proje ekibi, Kentin yeniden insasi
icin platformlar ve yerel halk ile gorligmeler yapmaktadir. Kentine bugiine kadar sahip
cikmis; cok kiiltiirlii yasami kesintisiz siirdiirebilmis kentli, dogal olarak planlamanin
her agsamasinda yer almak istemektedir. Kentli, kenti canlandirmaya c¢alismakta; kimlik
ve kiiltiirinii kaybetmeden yeniden insa i¢in ¢abalamaktadir. Kentin énemli aligveris
alani olan Uzun Cars1’da diikkanlar agilmaya baslamistir.

Hatay ve c¢evresi; hava, su ve toprak agisindan olduk¢a verimli, temiz kaynaklara
sahiptir. Depremin ardindan, gerek enkaz kaldirma ve ayristirma yontemleri, gerekse
moloz dokim yerlerindeki dikkatsizlikler, insanlara ve kaynaklara zarar vermektedir.
Cevre kirliligi; suya, havaya ve topraga karismaktadir. Tirkiye Ol¢eginde; turunggil
tiretiminin %21’1, pamugun %12’si, havucun %11’i ve zeytinin de %8’inin Hatay ilinde
tiretildigi g6z oniine alindiginda, durumun ciddiyeti goriilmektedir.

Sonu¢ olarak; Antakya’da biiyiikk bir yikim yasanmistir. Asrin felaketi olarak
adlandirilan bu boyuttaki bir depremin ardindan insan, kent ve ¢evre dlgeginde elbette
yetersizlikler, belirsizlikler olacaktir. Ancak bilimin ve teknolojinin olanaklarini
kullanarak disiplinler aras1 planli bir ¢alismayla tiim bu sorunlar1 ¢6zmek miimkiindiir.

Antakya’da, tarihinden bu yana katmanlar arasi kiltiirel siireklilik kesintiye
ugramamigtir. Antakyalilar, kentine ve kiiltiirline her zaman sahip c¢ikmis ve
cikmaktadirlar. Kent, tarihinde oldugu gibi, glinlimiiz teknolojisi ile daha gilivenli olarak
yeniden insa edilecektir.

Acele etmeden, halkin istek ve ihtiyaglarini gozeterek, demografik yapiyr bozmadan,
somut ve somut olmayan kiiltiirel degerleri koruyarak, fiziksel ve dogal kosullara uygun
insa edilecek kent, eski ruhunu da yakalayacaktir.

Yazarim Katki Oram

Sira | Adisoyadi ORCID Yaziya katkist*

1 Sen YUKSEL 0000-0002-0827-3930 | 1,2,3,4,5

*Katki boliimiine ilgili agiklamanin karsiligina gelen rakam(lar) yazilmstir.
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Bir Organizma Olarak Odunpazar1 Modern Miize: Baglamsal Mekanik Uzerine
Odunpazar1 Modern Museum as an Organism; On Contextual Mechanics
Hatice Emel KARABIYIK OZKESEK"

Gonderilme Tarihi: 24.07.2023 - Kabul Tarihi: 19.12.2023

Ozet

Bu ¢aligmanin konusu; tasarimcisi tarafindan ‘yasayan bir bina’ olarak tanimlanan Odunpazart Modern
Miize’nin (OMM) canliliginin sorgulanmasi ve aragtirilmasidir. Bir canliya benzetilen yapiya bu niteligi
kazandiran unsur, dinamik olarak baglamsal verilerin aktarimini saglayan kabuktur. OMM’nin canlt
nitelikli kabuk katmani, yasam benzetmesine dayanarak biyolojideki epitel doku ile iliskilendirilmistir.
Boylece hem bir organizmanin canliligimmi saglayan etmenlerin OMM araciligiyla mimarliktaki yerine
ulasmak hem de iki farkli alan arasinda benzesim kurularak yeni arastirma alanlarma katki saglamak
amaclanmigtir. Sonugcta, yapt kabugunun baglamsal ve fiziksel verilerle sagladigi etki-tepki hareketi ve
dokunun aktif aktarim hareketleri, dinamizm ve baglam kavramlarinda kesismistir. Ayrica, dokunun
aksiyonlarini karsilayan mekanik ifadesi de mimariye aktarilarak sentezlenmis ve ‘baglamsal mekanik’
kavrami ile degerlendirme sonuglandirilmistir. Literatiirden ve mimari 6rneklerden de faydalanilarak
‘baglamsal mekanik’ ¢esitli kavramlarla beslenmistir. Béylece iki olgunun da baglamsal mekanigi, OMM
kabugu ve epitel doku analojisi disinda metaforik bir anlam yiiklenerek kurulmustur. OMM’nin Kesitleri
ve fotograflari ile baglamsal mekanik iizerinden analiz edilmesi ile ¢alisma sonlandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Baglam mekanigi, Epitel doku, Kabuk, Odunpazar: Modern Miize.

Abstract

The subject of this study is to question and investigate the vitality of Odunpazart Modern Museum
(OMM), which is defined as a 'living building' by its designer. The element that gives this quality to the
building, which is likened to a living being, is the shell that dynamically transmits contextual data. Based
on the analogy of life, the living shell layer of OMM is associated with epithelial tissue in biology. Thus,
it is aimed both to reach the place of the factors that provide the vitality of an organism in architecture
through OMM and to contribute to new research areas by establishing an analogy between two different
fields. As a result, the action-response movement provided by the building envelope with contextual and
physical data and the active transfer movements of the tissue intersected in the concepts of dynamism and
context. In addition, the mechanical expression that meets the actions of the texture was synthesized by
transferring it to the architecture and the evaluation was concluded with the concept of ‘contextual
mechanics'. By making use of literature and architectural examples, ‘contextual mechanics' was fed with
various concepts. Thus, the contextual mechanics of both phenomena were established by attributing a
metaphorical meaning other than the analogy of the OMM shell and epithelial tissue. The study was
concluded by analyzing the OMM through its sections and photographs and contextual mechanics.

Keywords: Contextual mechanics, Epithelial tissue, Shell, Odunpazar: Modern Museum.

Anf: Karabiyik Ozkesek, H. (2023). Bir organizma olarak Odunpazari Modern Miize: Baglamsal mekanik
izerine. Modular Journal, 6(2), 107-120. https://doi.org/10.59389/modular.1331936
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1. Giris

Eskisehir’in tarihi Odunpazari bolgesinde insa edilen Odunpazart Modern Miize
(OMM); sergi alanlar1, kafesi, atolyeleri ve ortak alanlari ile ¢esitli deneyimleri bir
arada sunan bir yapidir. Tasarim stratejisinde, tarihi bolgenin gesitli degerleri 6nemli
baglamsal unsurlardir. Yapinin bi¢imi, malzemesi, dokusuna dair tasarim kararlari,
baglamsal veriler dogrultusunda uygulanmistir. Yapimin baglamsal degerlerinin yani
sira ¢arpici tasarim dgelerinden biri, yapinin merkezinde bulunan atriyumdur. Atriyum,
yapida 151k etkisini saglayan giiglii bir eleman olarak yer almaktadir. Atriyumda, yapiya
sizan 151K gece-giindiiz ve mevsim sartlarina gore degiskenlik gostermektedir. Bu
sayede OMM’ye bir binanin disina ¢ikilarak farkli bir anlam atfedilmistir: ‘Yasayan
bina’ (Merdim, 2019). Yapmin tasarim ekibinden Ikeguchi, yapiya canlilik ve
dinamiklik saglayan 1siklik i¢in bu ifadeye vurgu yapmistir. “Yasayan bina’ ifadesi ile
yapt adeta bir canlilik niteligi kazanmakta ve bir organizma olarak degerlendirmeye
acgilmaktadir.

Bu ¢alismada, dinamik atriyumu ile canliligin1 ortaya koyan yapi, bir organizma olarak
ele alinmaktadir. Temelde, OMM’de bu durumu saglayan yap1 kabugu ile biyolojideki
epitel doku benzesiminin arayisina gidilmektedir. Epitel doku, islevine bagli olarak
farklilasan, viicudun c¢esitli yerlerinde i¢ ve dis yiizeyleri kaplayan bir dokudur.
Bulundugu yere gore koruma, salgilama, emilim, algilama dahil bir¢ok islevi yerine
getirmektedir (Cleveland Clinic, t.y.). Dokuda bu gorevlerin gergeklestigi siirecte,
gerilim ve iletim hareketleri ile protein gruplarinin igeri ve disar1 arasindaki aktarimi
saglanmaktadir. Bu akis, morfogenez ve homeostaz hareketleriyle gercekleserek epitel
dokunun mekanigini olusturmaktadir. Bu noktada, bu degisimin dinamik, akiskan ve
degisken degerde olmasi 6nemlidir (Guillot ve Lecuit, 2013). Bu hareketlerde, boliinme
ve sekil degistirmeden ziyade, siirecin isleyisindeki etki-tepki, aktarim ve transfer
islemleri bu ¢alismada benzesim i¢in bir ¢ikis noktasi olmaktadir.

1.1. Arastirma Sorulari

Aragtirmanin temelinde, ‘Yasayan bina’ niteligine sahip OMM’nin bu sdylem
cercevesinde degerlendirilmesi yatmaktadir. Dolayisiyla yapinin bir organizma olarak
ele alinmasi, mimarlik ve biyoloji arasindaki etkilesimin dogmasina olanak saglamistir.
Sonugta, calismada arayisa gidilen iki temel soru olugmustur:

1. OMM’nin bir canli olarak ele alinmas1 olast midir?

2. ‘Canli” olarak OMM yapisinin biyolojik karsiliginin arandigi arastirmada,
biyomimikri nasil yer almaktadir?

1.2. Amacg

Calismanin temelinde, OMM yapisinin tasarimcisi tarafindan ifade edilen ‘Yasayan
bina’ sOyleminin derinlemesine irdelenmesi, bu sdylemin arkasindaki unsurlarin
arastirilmast ve canliliga iligkin bir organizma benzetmesi yer almaktadir. Arastirma
sonucunda, OMM araciligiyla bir organizmanin canliligini saglayan fiziksel ve
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baglamsal unsurlarin veya hareketlerin mimarliktaki yerine isaret edilmesine ve ortaya
¢ikarilmasina ulasilmaya calisilmaktadir. Ek olarak, yapinin canlilig1 iizerinden yap1
kabugu ve epitel dokunun benzesimi ve bu iki kavramin ortak bir araylizde ele alinmasi
kurgulanmigtir. Boylece mimarlik ve biyoloji arasinda kavramsal etkilesim yaratilarak
iki farkli alan arasinda yakinlik kurmak ve bu yakinliin getirisi ile yeni ve yaratici
aragtirma alanlarina katki saglamak amaglanmaktadir.

1.3. Kapsam

Tasarim Ve biyolojik canliligin iligkisini konu edinen biyomimikri, yapinin bir
organizma olarak degerlendirildigi bir ¢alismada kaginilmaz bir yaklasim olmaktadir.
Ancak arastirmalara dahil olmasi basit bir sekilde gergeklesmemektedir. Biyomimikri;
dogru yorumlama ve doniistiirme prosediirlerinin uygulanmasini gerektiren, teknik
soyutlama ile kullanilabilir hale gelen bir mantiksal ¢ergevedir (Vincent vd., 2006).
Biyomimikri; moda, miihendislik, egitim, sanat, ekonomi gibi farkli bir¢ok alanda
etkindir. Tasarim alanina daraltilmig bir taramada; biyomimikrinin yapisal veya kentsel
Olceklerde biyomalzeme, tasarim ilkesi, siirdiiriilebilirlik, verimlilik, teknolojik
gelismeler, parametrik tasarim, ekolojik mimarlik ve organik mimarlik anahtar
kelimeleri lizerinde yogunlastig1 goriiliir.

Arastirmanin kapsaminda, tasarim ve canlilik baglaminda kabuk/cephe iizerine yapilan
calismalar onemli goriilmiistiir. Ciinkli arastirmada 6rnek calisma olarak ele alinan
OMM’ye canlilik 6zelligini kazandiran atriyuma ve diger acikliklara, dolayistyla bunu
saglayan yapi kabuguna odaklanilmaktadir. Enerji verimliligi, stirdiiriilebilirlik ve
parabolik tasarim, biyomimikri ve cephe/kabuk tasarimi literatiiriinde yer alan
konulardandir. Bu arastirmanin kapsami, bu noktada farklilik kazanmaktadir.
Biyomimikri ve tasarim literatiirlindeki calismalarin temelinde deneysel arastirma
varken bu ¢aligmada baglamsal zeminde bir inceleme yaratilmak istenmektedir. Bu
baglam odaginda, her iki alana dair bir kesisim ortaya c¢ikmaktadir: Ilk olarak, bir
yapinin, tarihi ¢evreden hareketle, baglamsal parametrelerinin tasarim yaklagiminda yer
almasi; ikinci olarak doganin ve canliligin kendi sistemleri i¢inde, kendi olusturduklari
baglam igerisinde, siirdiiriilebilir ve dongiisel bir evren yaratmasi. Sonugta OMM, yapisi
ile birlikte degerlendirildiginde, yapinin canliligini saglayan kabugun baglamsal zemini
ve biyomimikrinin baglamsal ekosistemi, ayni kapsamda degerlendirmeye agilmaktadir.

1.4. Yontem

Mimarlikta yap1 kabugunun biyolojide epitel dokuya benzesimi, analoji ve metafor
terimlerine deginme ihtiyacin1 dogurmustur. iki alan arasindaki etkilesimin tiirii dnem
arz etmektedir. Analoji, benzer ozelliklere sahip seylerin karsilagtirilmasidir (Oxford
University Press, t.y.). Daha kuvvetli karsilastirma anlamina sahip metafor ise ayni
niteliklere sahip seylerin normal anlamindan farkli olarak birbirini tanimlamasidir
(Oxford University Press, ty.). Ornegin bir yapi, metafor haliyle insan olarak
atfedilirken, yap1 cephesinin insan derisi ile iligkisi ve birinin niteliginden faydalanarak
digerini gelistirmek analojik bir yontemdir (Conzatti, 2020). Bu calismada ise yapi
kabugu ve epitel doku arasindaki benzerlige anlaminin disinda bir anlam kazandirilmasi
amaglanarak iki alan arasinda metaforik bir yaklasim prensibi benimsenmistir.
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Kurgulanan metafor anlami ise deneysel Ozelliklerden ziyade yapinin ve canliligin
baglamsal niteligidir.

2. Yasayan Bir Bina

Odunpazar1 Modern Miize (OMM); Eskisehir’in tarihi Odunpazar1 bolgesinde, Kengo
Kuma tarafindan, 2019 yilinda, 3.582 m? yerlesim alanina insa edilmistir (KKAA, t.y.).
Yapi; sergi alanlari, kafe, miize diikkkani, atdlye alanlar1 ve kullanima agik ortak alanlari
ile dinamik bir miize deneyimi sunmaktadir. Bunun yani sira, OMM’nin kentsel
Olgekteki yerlesiminde Atatiirk Caddesi’nden zikzak merdivenlerle orta meydana
yonelim sagladigi; ana caddeden geleneksel arka sokak yapisina akisin gerceklestigi
goriilmektedir (Sekil 1). Bu akis arasina toplanma alani, bilet satisi, kafe gibi cesitli
islevlerin yiikklenmesi, bu alanin kullanimini desteklemektedir. Tasarimda stratejik
olarak dort temel unsur One c¢ikmaktadir: geometri, 151k, kiimelenme, ahsap (Polat,
2020). Bu unsurlar, yapinin ¢evresine gore gesitli baglamlara dayanmaktadir.

Miize, farkli boyutlarda koseli formlarin st iiste bir araya gelmesiyle olusan 5 katli bir
yapidir. Geleneksel cumbali ev tipi ve kivrimli, dar sokak yapisindan esinlenilerek farkl
boyutlarda prizmalarin farkli yonelimlerde kiimelenmesiyle geleneksel kent dokusunun
icinde yer edinmesi saglanmistir (Gonzalez, 2019). Cephede kaplama olarak kullanilan
ahsap malzeme, kenetlenerek ist iiste yerlestirilmis; boylece dinamik ve akigkan bir algi
yaratilarak kullanici iizerinde eski Odunpazari evlerinin cumbali yapisina dair gonderme
yapilmistir (Sekil 1).

......

orkshoos P
- .
Handcrats » 4 \ )
Center %
N

Sekil 1. OMM yerlesim plani ve yonelimi (Gonzalez, 2019’dan uyarlanmistir)

Ayrica bu alg, i¢ mekéna da tasinmistir. Kiimelenmis yapi yerlesimi ile Ikeguchi, cevre
yerlesimi refere ederek cumbali evlerin ve geleneksel sokak dokusunun i¢ mekanda da
stirdiiriilebildigini ifade etmistir (Bilgig, 2019) (Sekil 2). Bunun yani sira tasarim ekibi
hem siirdiiriilebilir olmas1 hem de sicak mekan tasarimina yiiksek potansiyel saglamasi
sebebiyle genellikle ahsap malzeme kullanimina 6nem verdigini ifade etmistir. Bunlara
ek olarak, Odunpazar1 bolgesinin geleneksel ahsap dokusu da ahsap elemanlarin
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kullanimini desteklemistir (Kuma, K. ve Ikeguchi, Y., 2020) (Sekil 3). Sonug olarak
hem dis cephede kaplama olarak hem de i¢ mekanda kullanilan ahgsap malzeme hem
bolgenin bellegini yansitmasi hem de olusturdugu mekansal atmosfer ile onemli bir
elemandir.

Sekil 3. Odunpazar1 blgesi ve OMM’de ahsap kullanimi (Hatice Emel Karabiyik Ozkesek
Arsivi, 2019)

Miizenin ¢arpict unsurlarin biri olan atriyum ve buna bagh kabuktaki agikliklar,
arastirmanin ¢ikis noktasidir. Miizenin merkezinde 151k etkisinin vurgulandigi bir
atriyum yer alir. Atriyumdan sizan 151k, gece-giindiiz ve mevsime gore degiskenlik
gostermektedir. Tasarim ekibinden Ikeguchi, 1s1k etkisi yaratan bu atriyum sayesinde
yapiyl ‘Yasayan bina’ olarak ifade etmistir (Merdim, 2019). Miize yapilarinda 1s18in
kabuga etkisi ve mekan-isik {lizerine ¢alismasi bulunan Cemrek (2021), OMM’ye de
deginmistir. Incelemesi sonucunda, farkli giin ve saatlerde farkli gorsel etkilerin
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oldugunu, dogal 151k ile yapay 15181in miize i¢inde bir anlatima vurgu yaptigini, kent ile
gorsel baglantili cam cepheler ve Oniinde yer alan sanat eserlerinin degerini ifade ederek
OMM bina kabugunun yalnizca bir koruyucu unsur 6ge olmaktan Gteye gectigini
sOylemistir.

Sekil 5. OMM atriyum (Gonzalez, 2019)

Yapi1 kabugunda yer alan agikliklar sadece atriyumla sinir kalmamistir. Kabuktaki diger
acikliklar, bir sergileme unsuru olarak yer almaktadir. Bu bosluklar ile i¢ mekandan
kente izlek yaratip kent ile iliski kurulurken aymi zamanda yapi cephesi
goriilebilmektedir. Yap1 cephesinin i¢ mekandan bakis acist dahilinde olmasi, farkl
formlarda koseli birimlerin kayan pargalar halinde kiimelenmesi ile de miimkiin
kilinmistir (Sekil 6). Organizasyonun farkli agilarda yarattigi ii¢c boyutlu etki, tarihi
Odunpazar1 bolgesinin ev tipolojisini ve sokak dokusunu da referans almaktadir. Bu
form ve organizasyonun cephedeki bosluklar ile kurgulanmasi sonucunda kullanici, i¢
mekandan disariya dair gesitli bakis agilar1 yakalamakta ve bu, insan algisi tizerinde
cesitli etkiler yaratmaktadir.
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Sekil 6. OMM i¢ mekandan kentin algilanmasi (Hatice Emel Karabiyik Ozkesek Arsivi, 2019)
3. Epitel Doku ve Yap:1 Kabugu Uzerinden inceleme: Mekanik

Epitel doku, cok ylizeyli hiicrelerin kuvvetli baglarla siki bir sekilde bir araya
gelmesiyle olusur. Bu hiicreler, organ ve viicut yiizeyini ve arasindaki bosluklarini 6rten
hiicre tabakalarini meydana getirir ve c¢esitli bigimlerde, boyutlarda olusum gosterir.
Epitel dokunun baslica gorevleri; ylizeyleri 6rtme, emilim saglama, salgilama yapma,
duyu algilama ve kasilmadir. Ayrica damar icermeyen yapisiyla epitel doku, difiizyon
yolu ile transferi saglar. Girecek ve ¢ikacak olan biitiin maddeler, difiizyon ile epitelden
gecmek zorundadir (Esrefoglu, 2009; Junqueira ve Carneiro, 2003). Bu madde geg¢isi
sirasinda, epitel dokuyu olusturan hiicrelerin iginde ve disinda birtakim aksiyonlar
olusur. Hiicrelerde disaridan uygulanan kuvvete tepki olusurken hiicre alti tabakada
tepkiye gerilimler meydana gelir. Bu etki-tepki olusumunda, protein molekiilleri
temaslar kurarak aktarim olaymi gercgeklestirir ve hiicre temas noktalart yeniden
sekillenir. Homeostazi ve morfogenez ad1 verilen aksiyonlar da baglantilarin olusumunu
tanimlayan aktif, dinamik ve kolektif bir harekettir. Hiicrenin mekanigini kuran bu
hareketlerdir (Guillot ve Lecuit, 2013). Epitel dokunun mekanik hareketleri transfer,
donilisim ve bagkalasim geg¢irirken, dinamik bir sekilde cevresel kosullara uyum
saglayarak adapte olduklart goriilmektedir. Dis etkenlere bagli olarak hiicrenin gerilimi,
iletimi, molekiilleri ve gelisimi hareketlere yansimaktadir.
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Sekil 7. Etki-tepki hareketi ile doniisiim (Guillot ve Lecuit, 2013’ten uyarlanmustir)

Epitel doku ile iligkisi kurulmaya calisilan yapr kabugu, i¢ ortamdaki kullanicinin
konforunu saglayarak yapiy1 degisken dis ¢evre kosullarindan koruyan elemandir. Pasif
bir sistemden ziyade, fiziksel ¢evrenin degisken kosullarina gore dinamik bir yapida
olmalidir. Bu dinamiklik; hava, ses, gilines, riizgar, enerji, aydinlatma gibi etmenler gz
ontinde bulundurularak saglanir (Giir ve Aygiin, 2008). Kabugun mekanigi; dinamik,
degisken, dis cevreye adapte olabilen, filtreli niteliktedir.

Mimari olarak, dis ¢evrenin ¢esitli olanaklarina gére dinamik bir aksiyon gosterebilen
kabuk tasarimina sahip yapr Orneklerine rastlanmaktadir. Jean Nouvel’in tasarladigi
Arap Enstitlisi’niin 6nemli Ozelliklerinden biri, giiney cephede bulunan metalik
panellerdir. Arap mimarisinin deseninin taklit edildigi paneller sayesinde i¢ mekanda
kare, daire ve sekizgenlerle olusturulan desenle, cephenin yani sira i¢ mekanda da
carpict 1s1k-gdlge etkisi yaratilmistir. Iceriye alinan 151k ve gdlgenin tasarlandig
goriilmektedir. Ayrica bu paneller, acilip kapanabilen diyaframlar sayesinde giines
1s1gmin kontroliinii de saglamaktadir (Winstanley, 2011). Ayni sekilde Daniel Libeskind
tasarimi Yahudi Miizesi’nde de cephede yer alan serit seklinde agikliklardan dogal 151k
ic mekana sizdirilmakta, boylece Yahudi Soykirimi’ni hatirlatan soguk bir atmosfer
yaratilmaktadir. Bir kiiltiiriin anlatis1 ve duygusunun temsili olan yapida, bicim ve 151k
oldukca etkili olmustur (Pavka, 2010). Bu iki ornekte, dogal 1s18in yapida ve ig
mekanda kullanimina dair etkisi goriilmektedir. Epitel doku gorevini yap1 kabugunun
iistlendigi durumda, bu yapilara disaridan etki olarak gelen giin 15181, yapt kabugunun
filtreleme 6zelligi ile igeride farkli zamanlarda, cesitli sekillerde tepki yaratmaktadir. I¢
mekandaki tepki, mimarin kabuk tasarimi dogrultusunda sekillenmekte ve bir temsiliyet
yaratmaktadir (Sekil 7). Bir baska a¢idan, Silahtaraga Elektrik Santrali’nin korunarak
doniistiiriildiigii Santral Istanbul Projesi’nde, birbirine yakin iki tarihi yap1 yogun bir
cekirdek ile birbirine baglanmis ve hafif, yar1 saydam bir cephe ile kabuk tasarlanmistir.
Boylece tarihi yap1 kiitleleri kendi niteliklerini koruyarak cagdas bir yorumlama ile
biitlinlestirilmistir. Ayrica yikilan ve temel izleri kalan iki biiyilk kazan dairesi
soyutlanarak yeniden kazandirilmistir. Boylece yapilarin aurasi cagdas bir eklenti ile
giindiiz hafif bir sekilde korunurken aksamlar1 yapilan isiklandirma ile yapilar,
transparan hale gelen ortii ile odak noktasi haline getirilmektedir (EAA, ty.). Bu
ornekte ise yapinin degerli goriilen tarihi ¢evresinin korunmasi ve doniistiiriilmesi ile
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proje sonrasi baglamsal verilerin projeyi etkiledigi, ek yap1 ve transparan cephe ile bu
etkinin artirildigs, 6zellikle i¢ mekandan kentsel izlek olusturuldugu goriilmektedir.

Tablo 1. Yap1 kabugunda etki-tepki 6rnekleri (Arkitektiel, t.y.; AIN, t.y.; EAA, t.y.; Studio

Libeskind, t.y.; Winstanley, 2011’den uyarlanmustir.)

Kesit

Etki

Tepki

Arap Enstitiisii

Yahudi Miizesi

Santral istanbul

Son olarak, yapi kabugu ve cephesinin arastirma, tasarim, tiretim ve kullanim agisindan
degerlendirilmesinde biyomimikri yaklasiminin gerekliligi géz oniine alinmalidir. 20.
yiizyilda gelisen teknoloji, bina cephe ve kabuklarmmi daha kapali hale getirirken ig
mekanlarin digaridan kopmasina neden olmustur. Dolayisiyla iklimsel ve kiiltiirel olarak
doga ve cevreyle olan iliskiyi degistirmistir. Bu ge¢is, metaforun da degisimini
gerektirmistir. Biyomimikri kavrami da bu dénemlerde tasarim problemlerinde ¢6ziim
yolu olarak ortaya ¢ikarak metafor agisindan onem kazanmistir (Conzatti, 2020).
Conzatti (2020), bu benzetmelerle yeni perspektifler kazandirilabilecegini ve bunun
yalnizca teknolojik gelismelerle olmayabilecegini ifade etmistir. Buna dayanarak
tasarimin  doga veya canliliktan esinlenmesinin gerekliligi, kazandiracagi yeni

115




TM MUDUL‘ ARASTIRMA MAKALESI

TR E-ISSN 2791 - 6820
AR Ul ‘,\,JJ“LQ“%{:L MODULAR 2023; 6(2): 107-120

perspektiflerin 6nem arz etmesi ve bu durumun fiziksel oldugu kadar kiiltiirel ve
sosyolojik 6gelerle de saglanabilecegi ¢ikarilmistir.

4. Degerlendirme: OMM’de Baglamsal Mekanik

Yapt kabugunun ve epitel dokunun mekanik iligkisi, etki-tepki hareketleri
dogrultusunda dinamiklik ve baglam kavraminda ortak zeminde bulusturulmaktadir. Bu
etki-tepki hareketinin temeli, epitel dokuda protein aktarimi sirasinda hiicreler
arasindaki harekete (Guillot ve Lecuit, 2013); mimari yap1 6l¢eginde ise yapiya etkiyen
cesitli parametrelerin yapidaki tepkisine dayanmaktadir. Yap1 kabugu {izerinden etki-
tepki hareketi, mimari yapilar ile 6rneklenmistir. Bu hareket, mimarlik ve biyoloji
olarak her iki alanda da dinamik niteliktedir.

Incelenen mimari &rnekler dogrultusunda yapisal olarak ¢evre sartlarina uyum saglama,
degiskenlik ve filtreleme Ozellikleri 6n plana c¢ikarilmistir. Bu cercevede incelenen
orneklerin ¢esitlenmesi, dinamik etki-tepki hareketi altinda kavramlarin da gesitliligine
yol agacaktir. Yap1 kabugunun yani sira diger tarafta epitel dokunun aktif ve kolektif
aktarim hareketi; transfer olabilen, doniisiim ve baskalasim gecirebilen, adaptasyon
saglayabilen ozelliktedir (Guillot ve Lecuit, 2013). Dogrusu nihai olarak hem yap1
kabugunda hem epitel dokuda etki-tepki hareketinin baglamsal vurgusu 6n plana
¢ikmaktadir. Dolayisiyla, yapi kabugunun da epitel dokunun da ¢evreye olan uyumu ve
canliliginin dongiisel iligkisi metaforlastirilarak baglamsal bir ortak degerlendirmeye
alinmigtir. Bununla birlikte epitel dokunun aksiyonlarini kargilayan mekanik kavrami,
yap1 kabugunda da hareketleri karsilamasi igin kullanilmis, yani ‘mekanik’ ifadesi epitel
dokudan yap1 kabuguna aktarilmistir. Sonugta degerlendirme, bu verilerin sentezi olarak
‘baglamsal mekanik’ kavramai ile sonu¢landirilmistir (Sekil 8).

MEKANIK
Yap1 Kabugu Epitel Doku
Cevresel Sartlara Uyum o Transfer
) ) Dinamizm
Degiskenlik Doniisiim
Filtreleme Bagkalasim

Etki ———— Tepki

BAGLAMSAL MEKANIK

Sekil 8. ‘Baglamsal mekanik’ kavramsal olusumu

Tasarimcis1 tarafindan canlilik 6zelligi yliklenen OMM yapisinda da giinlik ve
mevsimsel sartlar ile degisen nitelik, dinamik ve dis cevreye uyum saglayabilen
mekanizmaya sahip atriyum ve tarihsel doku izlencesini saglayan diger agikliklar,
yapinin baglamini one ¢ikaran mekanik unsurlar1 olarak goriilmektedir. Baglamsal
etkiye sahip bu unsurlar, yapi i¢inde bir tepkiye neden olmaktadir. Calisma, bu
baglamsal etki-tepki hareketleri ve bunlarin arasindaki dinamizmi karsilayan ‘baglamsal
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mekanik’ kavrami ¢ergevesinde ele alinarak OMM’nin baglamsal mekanik olgusu, yap1
kabugu ve epitel doku iliskisinde metaforik bir anlama karsilik gelmistir.

Tablo 2. OMM baglamsal mekanik incelemesi

ETKI TEPKI
Baglam Yap1
Fotograf Kesit Fotograf

Tablo 2°’de OMM’nin baglamsal mekanik incelemesinde, yapinin dogal 151k kaynagi
saglayan atriyumu, kentin tarihi bolgesine izlek saglayan kabuktaki agikliklari, tarihi
Odunpazari evlerinin cumbali tipi Ve i¢c mekandaki tepkisi goriilmektedir. Bir organizma
olarak goriilebilecek olan OMM, baglamsal verilerin cesitli sekillerde yapiya
sizdirtlmasi ile etki-tepki dinamizmini yakalamaktadir.
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5. Sonuc¢ ve Tartisma

Mimarlik ve biyolojinin iliskisinde OMM yapisinin degerlendirildigi bu g¢alismada,
arastirma sorular1 dikkate alindiginda istenilen cevaplara ulasiimistir. Ilk olarak
tasarimcisinin sdyleminden yola ¢ikilirsa, OMM’nin atriyum ve diger alanlara agiklik
saglayan kabugu, binanin canli olarak atfedilmesini saglayan elemanidir. Bunun
lizerine, Yyap1 kabugunun biyolojik karsiligi olarak epitel doku iligkisi arayisina
gidilmistir. Bu noktada, epitel dokunun ¢esitli gérevleriyle beraber transfer, basgkalagim,
dontisiim gibi hareketlerle ¢cevreye adaptasyon sagladigi ve homeostazi ve morfogenez
hareketleriyle etki-tepki yarattigina ulasilmaktadir. Bu hareketler hiicrenin mekanigidir.
Cevresel uyumu saglayan mekanik hareket mimarlik disiplini igerisinde ele alindiginda,
cevre etkisinin 6nemli oldugu goze carpmistir. Ayni sekilde OMM yapisinin canliligini
saglayan unsurun da baglam oldugu dikkat cekmektedir: tarihi ¢evrenin baglamsal
verileri. Boylece hem epitel dokunun hareketlerinde hem OMM’de ortak iki kavram
ortaya ¢ikmistir: baglam ve mekanik. Dolayisiyla, OMM’nin bir organizma olarak
degerlendirilmesinin metafor olarak ‘baglamsal mekanik’ perspektifinden miimkiin
oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bir diger sorunun cevabi olarak ise canlilik
benzetmesinin yapilmasinda ve yap1 kabugu ile epitel dokunun iliskisinde biyomimikri
dogrudan dahil olmaktadir. Biyomimikrinin analojik benzetmelerine ek olarak, bu
calisgmada OMM kabugu ve epitel doku, metaforik bir okuma ile baglamsal mekanik
tizerinden gergeklesmektedir.

Son olarak, OMM kabugu baglamsal etkilere kars1 yapida ve mekanda tepki yaratirken
epitel doku da disaridaki kuvvetlere igeride tepki olusturmasi, dis etkenlere karsi iletim
ve aktarimi gerceklestirmesi ve ortama adaptasyonu ile hiicrenin baglama uygun
aksiyon gostermesini saglar. Dolayisiyla, her ne kadar iki farkli alanlarda olsa da ele
alinan iki olguda da baglamsalligin 6n plana ¢iktig1 géze ¢arpmaktadir. Sonugta, yap1 ve
biyoloji benzesimi kapsamindaki literatiir iginde bu ¢alismanin; deneysel, teknolojik ve
fiziksel verilerle analojinin gelistirilip tasarima katki saglamasina ek olarak metafor
anlami ile baglam tartigmasina katki saglamasi amaglanmistir.
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Isigin Mekan Atmosferi Olusumuna Etkisi: Troya Miizesi Uzerinden Bir
Degerlendirme

The Effect of Light on the Formation of the Space Atmosphere: An Evaluation Through the
Museum of Troy

Ozge CINAR', Mine TUNCOK SARIBERBEROGLU?
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Ozet

Bir mekanin algilanma siireci mekanin duyumsanmasiyla birlikte baslar. Cesitli duyularla alinan
mekansal veriler, algilayicinin bellegindeki bilgilerle birleserek algisal {iriinii olusturur. Algilama igin
kullanilan duyular ¢esitli olmakla birlikte en ¢ok kullanilan duyu gérme duyusudur. Isik ise gorme
eyleminin ger¢eklesebilmesi i¢in en dnemli unsurlardan biridir. Isigin farkli 6zelliklerine bagli olarak ayni
mekanda farkli atmosferler elde edilebilir. Isik, gérme eylemini ger¢eklestirmenin yaninda mekan
atmosferini etkiler veya olusturur. Soylem, mekan ve atmosfer arasindaki iligkinin somutlastirilmasi
cabasinda olan bu c¢alisma kapsaminda Troya Miizesi’ne ait gorseller iizerinden 1s18mn fiziksel
ozelliklerinin yaninda mekén atmosferine olan katkisi, mimarin sdylemleri ile iligkilendirilerek
irdelenmeye calisilmistir. Yapilan literatiir taramas: sonucunda elde edilen verilerin yapimin gorselleri
lizerinden degerlendirilerek mekan atmosferinde 1s18in roli ile iligkilendirilmesi ¢alismanin ana eksenini
olusturmaktadir. Ayrica c¢aligma, bir yerel mimarlik {iriinii iizerinden mekan atmosferi kavramini
irdeleyerek literatiire katki saglamay1 hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Mekdn, Mekdn algisi, Mekdn atmosferi, Isik, Troya.

Abstract

The process of perceiving a space begins with the sensation of it. Spatial data received through various
senses combined with the information in the memory of the perceiver forms the perceptual product.
Although the senses used for perception are diverse, the most used is the sense of sight. Light is one of
the most essential elements for seeing to occur. Different atmospheres can be achieved in the same space
depending on the other properties of light. In addition to performing the act of seeing, light affects or
creates the atmosphere of the space. Within the scope of this study, which strives to concretize the
relationship between discourse, space, and atmosphere, the physical properties of light, as well as its
contribution to the atmosphere of the space, have been examined through the visuals of the Troy
Museum, associating it with the discourses of the architect. Evaluating and correlating the data obtained
as a result of the literature review through the visuals of the building constitutes the central axis of the
study. Additionally, the study aims to contribute to the literature by examining the concept of space
atmosphere through a local architectural product.
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1. Giris

Mekan, farkli disiplinlerce farkli tanimlanmis olup yalnizca mimarlik alaninda bile
birgok tanimi yapilmis karmasik bir kavramdir. En basit ifade ile insani fiziksel
cevreden belirli 6l¢giide ayr1 tutan ve icerisinde cesitli eylemler siirdiiriilen bosluk olarak
tanimlanabilecek olan mekan, yalnizca ii¢ boyuttan olusan fiziksel ve somut bir olgu
degildir. Mekan ayni zamanda duyular ile algilanip insanin o mek&n1 duyumsayana
kadarki tiim birikimleriyle birleserek zihinsel olarak da farkli boyutlara ulagir.

Duyular araciligr ile ¢evreden bilgi edinme eylemi olarak tanimlanan algi kavrami
mekansal diizeyde ele alindiginda birincil ve egemen olarak kullanilan gérme duyusu
karsimiza ¢ikmaktadir. Gormenin gergeklesebilmesi icin gerekli, en 6nemli faktor olan
151k, mekani olusturan Onemli tasarim eclemanlarindan biri olarak kabul edilebilir.
Mekanin yalnizca fiziksel 6gelerden olusmayip zihinsel dgelerle de algilandiginin fark
edilmesi ve tartisilmaya baslanmasiyla birlikte mekan atmosferi kavrami ortaya
cikmigtir. Mekan atmosferi, bireylerin mekan ile etkilesime girmesi sonucu onlarin
tizerinde olusan etki olarak tanimlanabilir. Isik, farkli 6zellikleri kullanilarak mekanda
arzu edilen atmosferin yaratilmasina yardimci bir 6ge olarak karsimiza ¢ikar.

Arastirmanin Problemi

Ozellikle son yillarda mekéan atmosferi kavraminin irdelenmesiyle birlikte bu atmosferi
olusturabilecek etkenler de arastirilmaya baglanmustir. Isik ise mekan atmosferini
olusturan onemli elemanlardan biridir. Ornekler iizerinden degerlendirmelerde
bulunmak mekan atmosferi kavramimin anlasilmasi admna agiklayici bir yontemdir.
Ancak ozellikle yerel mimarlik iirlinleri i¢in bu konu kapsaminda yapilan ¢aligmalarin
yetersiz olusu arastirmanin baglica problemidir.

Arastirmanin Amaci

Bu calismada mekéan, mekan algisi, 151k ve atmosfer kavramlarinin bir yerel mimarlik
rtinii tizerinden degerlendirilmesi ve mekan atmosferine 1518 etkilerinin somut bir
sekilde gozler Oniine serilmesi hedeflenmektedir.

Arastirmanin Yontemi

Ozellikle mekan atmosferi gibi birgok etkeni olan bir konunun yerel bir 6rnek iizerinden
degerlendirilebilmesi i¢in nitelikli birgok yap1 incelenmis olup, mimarlarinin sdylemleri
g6z oniinde bulundurulmustur. Sonugta mekan atmosferi ve 1g1k kavramlari, Troya
Miizesi tasarim kararlar1 tizerinden irdelenmistir. Yapinin gorselleri tizerinden yapilan
degerlendirmeler, yapmin mimarinin sdylemleri ile iligkilendirilip mekanda atmosfer
kavramu tartisilmis, yaratilan bu atmosferde ise 1s181n etkileri irdelenmistir.

2. Mekan Algisy, Isik ve Atmosfer

Mekan kavrami, TDK’da “Yer, bulunulan yer, ev, yurt, uzay’ olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2022). Hasol (2016) ise mekani, ‘Insani fiziksel ¢evreden belli bir dlciide ayiran
ve i¢inde eylemler siirdiirmesine elverisli bosluk; boslugun sinirlandirilmasiyla ortaya
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cikan ve ig¢indekilerin gorsel izlenim ve algisina agik, belirleyici ortam’ olarak
tanimlamaktadir. Mekanin olusumu fiziksel birtakim ogelerle gerceklesir ve bir
mekanin algilanabilir sinirlar1 vardir. Mekan1 anlamlandirabilmenin en 6nemli kosulu
mekanda alginin olusmasidir (Atabay, 2010).

Algilama, ¢evreden gelen uyaricilarin duyu organlar1 ve zihinsel islemler araciligr ile
kavranmasi igin bilgi edinme siirecidir (Moles, 1968). Bu siiregte Oncelikle duyu
organlar ile edinilen veriler sinir sistemine iletilip bir islem goriir, ardindan ge¢mis
yasantilardan getirimler ile birlestirilerek algisal bir {irlin ortaya ¢ikar (Uysal, 2017).

Mekan algisinin olusmasi i¢in ise mekanin goérme, isitme, dokunma veya koku gibi
duyularla duyumsanmasi gerekir. Mekanin algilanmasinda mekan oranlari, boyutlari,
mekan1 olusturan elemanlarin bicimsel ve dokusal cesitli 6zellikleri 6nemli rol
oynamaktadir (Ozkum, 2011). Tarih boyunca ozellikle Bati kiiltiiriinde mekan
algilamada egemen olarak kullanilan duyu, gérme duyusu olmustur (Pallasmaa, 2022).
Insanin sahip oldugu duyularin birbirinden bagimsiz oldugu diisiiniildiigii i¢in bedenin
tim duyularla algiladigi goéz ardi edilip gérme duyusu daha onemli goriilmektedir
(Akkavak, 2017). Mekan algisinda hala gérme duyusunun diger duyu organlarina
baskin olmasinin en 6nemli sebeplerinden bir tanesi de gérmenin teknolojik gelismelere
en hizli uyum saglayabilen duyu olmasidir (Pallasmaa, 2022). Mekanda gorme
eyleminin gerceklesebilmesi i¢in ise en Onemli unsur isiktir ¢ilinkii gorsel algi 151k
yardimiyla olusmaktadir. Isigin tirli, giicli, yonii ve daha bircok 0Ozelliginin
degismesiyle birlikte mekan algis1 da degigsmektedir.

Isik, TDK’ ya gore ‘Cisimleri gormeyi, renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel enerji, bir
yeri aydinlatmaya yarayan arag, ...’ olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2022). Bir mekanin
var olmasi ve algilanabilmesi igin 1518a gereksinim vardir. Le Corbusier (2020), Bir
Mimarliga Dogru kitabinda mimaride 1518 6nemini su climleler ile agiklamaktadir:
‘Mimarlik 151k altinda bir araya getirilmis kiitlelerin ustaca, dogru ve muhtesem
oyunudur. Gozlerimiz formlart 1g1kta gérmek igin yapilmistir. Isik ve gélge bu formlar
aciklar.’. Fiziksel olarak mekani1 ve mekandaki unsurlar1 gérmeyi saglamanin yaninda
151k, o mekana anlam ve duygu yiikleyerek hayat verir (Ponty, 2005). Altan’a (1983)
gore 151k, mekanlara yeni bir atmosfer yiiklemek icin bir aractir. Isik araciligi ile
dokular, objeler degistirilebilir, yakinlastirilabilir, uzaklastirilabilir. Tasarimcinin
mekam diigledigi gibi algilatabilmesi icin ihtiyac¢ olan bazen aydinlik bazen de karanlik
olabilirken 151k ve karanlik, mekénsal tasarimda birer 6ge olarak kullanilarak bu
ogelerin ¢agristirdiklar1 anlamlar mekanlara yiiklenebilir (Ozorhon, 2002). Oyle ki
bazen 15181n olmama durumu yani karanlik bile 6zellikle dini yapilarda, istenilen mekan
atmosferinin yaratilmasi i¢in biiyiik 6nem tasimaktadir.

Alman filozof Gernot Béhme (2014) ise 151gmn bir mekandaki 6nemini su sozlerle dile
getirmektedir: ‘Mekan yalnizca duvarlarla degil ayni zamanda 1s1k, hizalama ve
perspektifle, yalnizca tas kornisler ve konsollu balkonlarla degil ayni zamanda
aydinlatmayla da yaratiliyor. Cepheler goriiniislerini yalnizca pencere diizenlerine ve
stva islerine degil ayn1 zamanda 1s18a da borgludur.’. Bir baska aciklamasinda Bohme
(2017), 151810 her zaman mimarlar tarafindan bir tasarim 6gesi olarak kullanildigini ve
mimarlarin 151kla yapt yapmay:1 ve etki yaratmanin yollarin1 aradiklarindan bahseder.
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Misir Piramitleri’nin safakta glines 1s18in1 alip tanri heykelleriyle birlesecek sekilde
yonlendirilmesi, Pantheon’un yukari1 yani 1518a dogru agilan kubbesi gibi orneklerle
mimarlarin  atmosfer yaratiminda c¢ok eskiden beri 1siktan yararlandigini
kanitlamaktadir.

Isik, mekana siirsellik yiikleyip mekana deger katar (Atabay, 2010). Bir mekandaki
1s181in  nitel ve nicel Ozellikleri; insanin duygularina, cevreyle iletisimine ve
davraniglarina etki ederek mekana anlam vermesini saglar. Isik hem fiziksel hem de
duygusal durumlara cevap verebilecek bir bigimde ele alindiginda mekan tasariminda
belirleyici bir etken olabilmektedir (Bilgi, 2007).

Mekanda 11k olgusu, mimari mekanin var olusunu belirlerken insanin goéz, ruhi, fiziki
estetik gibi motivasyonlar edinmesini saglamasi agisindan da goz ardi edilemeyecek bir
giictiir (Watson, 1990). Giin 1s181in1n mekanlardaki ihtiyaca her zaman cevap veremedigi
ve istenilen duyguyu ve atmosferi olusturmada yetersiz kaldigr durumlarda ise yapay
151k devreye girerek mekani bicimlendirmeye baglar. Ancak artik 15181n dogal ve yapay
olarak keskin ayriminin ortadan kalkmasiyla birlikte dogal ve yapay 1sitk mekani
kuvvetlendiren, mekan icinde mekan olusturan ya da ihtiyaca gore birlikte
kullanilabilen bir 6ge olarak genellestirilerek ‘1s1k’ olarak betimlenen bir kavrama
dontigmiistiir (Atabay, 2010).

Mekan1 pargalara ayiran goélge ve 1sik, ritim ve Ol¢ek duygusu ile birlikte mekana
mahremiyet hissi katar. Mekanda bagimsiz bir hareket oneren 151k, gozii kendisine ¢eker
ve dikkati yaratan Onemli nokta ve odaklara hareketi yonlendirir (Scott, 1914).
Bohme’ye (2014) gore ise 151k, nesnelerle etkilesime girip doniisiir ve seylerden ileri
dogru ilerleyerek ayirt edilebilir fenomenlerin sonsuz g¢esitliliginde mekani
deneyimleyen kisi ile karsi karsiya gelir. Cesitli mimarlar tarafindan mimari yapilarin
bicimlenmesinde bir ara¢ olarak kullanilan 151k olgusuna Louis Kahn’in sdylemlerinde
de rastlamak miimkiindiir. Kahn (1961), 15181 varolusun kaynag: ve maddenin yaraticisi
olarak tanimlar ve maddenin dogal olarak olusturdugu gdlgenin 1s18a ait oldugunu
vurgular. Ona gore dogal 1s18a sahip olmayan bir mekan, mekan degildir. Giiniin farkl
saatlerinde, yilin farkli zamanlarinda dogal 1s1k ile farkli ruh halleri olusur ve 1sik,
mekana 6zgli atmosferin yaratilmasinda da mimari formun belirleyicisidir. ‘Yapinin
striiktiirli tarafindan belirlenen bir diizen’ anlayis1 olarak tanimladigr 151k, bir mekanda
bilin¢li bir sekilde ortaya konuldugunda bunun hissettirilmesi gerekir (Kahn, 2017).

Mekan igerisindeki form, doku, renk degerlerine etki eden 1s1k; etki ettigi yiizeylerde
yakinlik ve uzaklik algisini degistirme, ylizeylerin smirlarima etki edip vurguyu
artirabilme, nesneleri ya da dogrudan mekéani tanimlama gibi amagclar i¢in kullanilabilir
(Kamiloglu, 2020). Isig1 ikinci bir kiitle olarak diisiinen Zumthor da (2006) 1sik,
malzeme ve formla birlikte olusan deneyime odaklanmaktadir.

Slessor (2000), 1s1k kavraminin mimari ile iliskisini ‘aydinlik bir iligki’ olarak tanimlar.
Bir tasarimin, amaci, bi¢imi, boslugu ve anlami 151k ile ortaya ¢ikar. Baska bir ifadeyle,
mekan atmosferi olusumunu etkileyen en onemli faktorlerden biri olan 151k tek basina
tasarimda bir eleman olmakla birlikte gorsel algiyr baslatip mekan igerisinde bulunan
tiim kiitlesel elemanlara da etki ederek onlar1 degistirip doniistiirebilir. Ozne
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konumunda bulunarak mekan atmosferine etki eden 1s1k ile mekanlar giiniin farkli
zaman dilimlerinde farkli atmosferlere sahip olur ve mimari mekan da bu durumu ile
insan lizerinde farkli duygular yaratabilir. Bu nedenle 1sik, mekan atmosferi
tanimlamasinin en 6nemli araglarindan biridir.

Mimarlikta atmosfer olgusunu derinlemesine inceleyen Bohme’ye gore her mekan bir
atmosfere sahiptir. Mekan yalnizca hacimsel bir bosluk, bir soyutlama ya da bir
potansiyel degil tiim bunlardan daha fazlasina yani atmosfere sahip bir olgudur (B6hme,
2016). Her ne kadar yapisal olarak goriinmez olsa da mekanda birgok sekilde
algilayabildigimiz sey atmosferdir. Bu yiizdendir ki bir mekadni anlatmada agur,
canlandirici, eglenceli, gorkemli, zarif, sakin, ciddi gibi tanimlamalar yaparken aslinda
mekanin atmosferinden bahsederiz. Bir mekanin giiglii atmosferinden, atmosferik bir
etkisinden ya da atmosferik bir temsil tarzindan s6z edilebilir (Bohme, 2017).

Kumsar (2020) ise atmosfer kavramini hem 6zne hem de nesne ile kurdugu iligki
baglaminda c¢evresel diizenleme ve deneyim arasinda bir etkilesim ortami olugturmasi
acisindan ‘yari nesnel (quasi-object)’ bir durum olarak tanimlar. Cevresel diizenlemeler
ve onu deneyimleyenler arasindaki iliskide ‘arada olan sey’ olarak da ifade edilen bu
durumu, mimari mekanda sadece Ozne ¢evresinde degil aksine en fazla nesnel
diizenlemelerin ¢evresinde kuruldugu bir tartisma ortami olarak ele alinmasi gerektigini
vurgular.

Pallasmaa’ya gore ise atmosfer benzer sekilde mekanin maddi ya da var olan 6zellikleri
ile insan algis1 ve imgeleminin Onemsiz alemi arasinda bir degis tokustur. Bununla
birlikte, fiziksel deneyimsel ‘seyler’ ya da gergekler degildir, ¢linkii bunlar insanin
deneyimsel yaratimlaridir (2014, s.233). Mimaride mekan atmosferi olarak karsimiza
¢ikan bu tanimlama ‘gevreye iliskin duygunun ifadesi’ (Cordan, 2017) olarak ele
alinabilirken, ‘Mekanimn maddesel veya var olan 6zellikleri ile insan algisinin ve hayal
giicinin maddi olmayan alani arasindaki degisim’ (Pallasma, 2014) olarak da
tanimlanabilmektedir. Kisaca ‘mekanin enerjisi ya da ‘mekanin aurast’ olarak
adlandirabilecegimiz mekan atmosferi kavramim Kamiloglu (2020), ‘I¢ mekanda
bulunan bireylerin algisal olarak mekan ile etkilesim haline girmesi sonucu, mekan
okuyan bireylerin iizerinde biraktigi etki’ olarak tanimlamaktadir. Diger bir deyisle
mekan atmosferi, mekandaki algisal siireglerin sonucunda mekanin algilayici tizerinde
biraktig1 etkidir (Kamiloglu, 2020). Atmosfer deneyim ile iliskilidir, kisilerin mekani
deneyimlemesiyle ortaya ¢ikar ve tasarlanan mekanda algilar1 degistirebilecek
diizenlemelerle olusturulabilir (Uysal, 2017).

Bohme, atmosferi alginin birincil nesnesi olarak agiklamaktadir. ilk olarak algiladigimiz
seylerin duygular, figiirler ya da nesneler olmadigini; aslinda oniinde nesneler, formlar
ve renkler gibi seylerin bulundugu atmosferler oldugunu soyleyerek algiya analitik bir
bakis agis1 getirir (Béhme, 2017).

Temel olarak mekan atmosferini olusturan faktorler, mekanin sahip oldugu kiitlesel

degerler ve mekanin sahip oldugu hacimsel degerler olmak {iizere ikiye ayrilabilir.
Mekanin sahip oldugu kiitlesel 6zellikler; renk, doku, form, 151k, gdlge 6zellikleri olarak
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hacimsel 6zellikler ise ses, 1s1, koku, 151k, 15181n mekan igerisinde algilanabilir hale
gecmesi durumu ve golge 6zellikleri olarak aciklanabilir (Kamiloglu, 2020).

Zumthor (2006), mekan atmosferi olusumunu dokuz ayr1 faktor altinda inceler. Bunlar;
mimari varlik (beden), kusatan nesneler, malzeme uyumlulugu, mekanin sesi, mekanin
1s181, sakinlik ve cazibe arasindalik, igerisi ve disarisi arasindaki gerilim, samimiyet
seviyeleri, nesnelerin sahip oldugu 1s1k faktorleridir. Bu maddeler arasindaki 1s1k kavrami
gercek 1s1k olarak tanimlanir. Nesnelerin-objelerin sahip oldugu 151k yani golgelerdir.
Dolayisiyla fiziksel olarak bir mekani ihtiyaglarina gore tasarlayan mimar, deneyimsel bir
mekan tasarlama niyeti ile hareket ettiginde o mekanin atmosferi i¢in de arayisa girer.

3. Is1gin Mekan Atmosferi Olusumuna Etkisi; Troya Miizesi
3.1. Troya Miizesi Yapisal Ozellikleri

Troya Miizesi, Homer zamani ve I. Diinya Savasi arasindaki 5000 yillik tarihi bir
stirecte farkli medeniyetlere ev sahipligi yapmis Troya Antik Kenti’nin tarihi kalint1 ve
koleksiyonlarini sergilemek i¢in, Canakkale Tevfikiye Kdyii yakinlarinda insa edilen,
UNESCO Diinya Mirasi Listesinde yer almig bir miize yapisidir. 2011 yilinda Kiiltiir ve
Turizm Bakanlig: tarafindan diizenlenen ulusal mimari proje yarismasi sonucunda 1.
olan Yalin Mimarlik (Omer Selguk Baz (Mimar), Okan Bal (Sehir Plancisi), Ozan Elter
(Mimar), Ece Ozdiir (Mimar), Mustafa Ege Battal (Mimar), Cihan Pogan (Sanatc1),
Tuggen Kukul (Mimar), Firdevs Ermis (Mimar), Pelin Yildiz (Mimar)) tarafindan
tasarlanmustir. Insas1 2018 yilinda tamamlanan Troya Miizesi 110.000 m? alan igerisinde
11.000 m? ingaat alanina sahiptir (Yalin Mimarlik, 2023).

Zemin art1 li¢ kattan olusan miize yapisinda tasarim, tiim destek islevlerini yani depo,
gecici-siirekli sergi alanlarinin bir kismi, aktivite alanlari, kafe, restoran ve satis alanlar
ile yonetim boliimlerini yer altinda tek bir hacim altinda toplamaktadir. Bu kat
yeryiiziinden algilanmayan, tizeri ¢evredeki peyzajin yani ekili bigili tarlalarin devami
niteliginde olan peyzaj tabakasiyla kapli bir kattir (Sekil 1) (Baz, 2021).

Sekil 1. Troya Miizesi peyzaj dokusu (Yalin Mimarlik, 2023)

Sergi yapisi, bu kattan bakildiginda yeryiiziindeki bir bosluktan ulasilan toprak {izerinde
var olan kare planli bir dikdortgenler prizmasi olarak algilanmaktadir. Ziyaretciler,
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yaptya seksen metre uzunlugundaki bir rampa ile ulasir (Sekil 2). Bu rampadan yapiya

yaklasim sirasinda peyzaj ve yeryiizli yavas yavas Yok olur, geriye yalnizca gokyiizii ve
yapinin kendisi kalir (Yalin Mimarlik, 2023).

Sekil 2. Yapiya ulasan rampa (Yalin Mimarlik, 2023)

Rampadan inen ziyaret¢i kendisini yerin altinda bir mekanda bulur ve Troya’nin
katmanlarini deneyimlemeye baglar. Her katta farkli katmanlara ait eserlerin
sergilendigi miizede sirkiilasyon, yapiy1 saran rampa sayesinde saglanir (Sekil 3).

Sekil 3. Yapi igindeki rampalar ve koridorlar (Yalin Mimarlik, 2023)

Higbir eserin reprodiiksiyon olmadigi binada, kesintisiz sirkiilasyon ile Troya’nin

katmanlar1 deneyimlenmekte ve en iistte genis bir teras alanina ulasilarak manzara
seyredilebilmektedir (Baz, 2019).

127



-+ MUDUI.' ARASTIRMA MAKALESI
Ml

MODULAR 2023; 6(2): 121-136

3.2. Troya Miizesi’nde Isik ve Atmosfer

... ‘Aslinda bir sekilde projelendirme siirecinde niyet ettigimiz sey olmustu. Kaba yap1
bittiginde iyisiyle kotiisiiyle mekanlar ortaya ¢ikmis, yapinin asal karakteri belirgin hale
gelmisti. Ote yandan proje asamasindan bu yana iyiligini giizelligini ince yapisal bitisler
yerine, 1s1k, golge, mekan karakteri ve iliskileri iizerine kurgulayan, vasat insa edilse
dahi iyi olabilecek bir yapi iiretme fikrini sinayacagimiz asama da tam olarak bundan
sonrasiydi.” ... (Baz, 2023).

Troya Miizesi tasariminda, ziyaret¢inin Troya’nin tim katmanlarini 6ziimseyebilecegi
bir atmosfer yaratmaya calisan Omer Selcuk Baz, bu atmosferi olustururken 151k ve
golge elemanlarmi tasarimina dahil etmeye calistigini yukaridaki sozlerle ifade
etmektedir.

Miize ve sergileme mekanlarinin tasariminda temel olarak iki madde olduk¢a 6nemlidir.
Birincisi sergilenen eserlerin ziyaretciler tarafindan dogru bir sekilde algilanmasini
saglayabilmek, ikincisi ise sergilenen ve depolanan eserlerde aydinlatmadan dolay1
olusabilecek bozulmalar1 engelleyebilmektir (Kuyrukcu Yildiz, 2021).

Troya Miizesi, yap1 Ozellikleri boliimiinde de aktarildigr {izere, zemin art1 ii¢ kattan
olugsmaktadir. Tamamen topraga gomiili tasarlanan zemin kata nispeten uzun
sayilabilecek bir rampayla ulagim saglanmis ve bu katta tavandan saglanan dogal 1sikla
aydinlik bir ortam olusturulmustur. Atdlye alanlari, kafeterya, gecici sergi salonu ve ¢cok
amagcl salon bulunan giris alaninin ¢esitli bdlgelerinde, tavanlardaki yariklardan igeri
alinan dogal 1sikla birlikte aydinlik ve ferah bir atmosfer olusturulmustur (Sekil 4).
Ayrica giiniin farkli saatlerinde ve farkli hava kosullarina gore olusan aydinlik ve golge
diizeyleri de degisim gostermektedir (Sekil 5).

Sekil 4. Yer altindaki zemin kat (bulutlu hava) (Yalin Mimarlik, 2023)
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Sekil 5. Yer altindaki zemin kat (giinesli hava) (Yalin Mimarlik, 2023)

Giin igerisinde 151k ve gdlge arasindaki kontrast bazen artmakta bazen azalmaktadir. On
plana c¢ikartilmak istenen nesneler ve yiizeyler gerek dogal gerek yapay 1s1k yardimiyla
vurgulanms, 151k kaynaklarmin farkli konumlardan ve farkli yonlerden kullanimiyla
vurgu artirllmigtir. Segilen aydinlatmalarin Kelvin degerleri, sergilenen nesnelerin
ayrintilarinin kaybolmasina sebep olmayacak sekilde giin 15181na ve sicak renklere yakin
degerlerde se¢ilmistir. Genel olarak, yiiksek konumdan dik olarak ortama alinan 1sikla,
151810 egik agilarla mekana alimmasi halinde olusabilecek uzun golge karmasalarinin
oniine gecilmistir. Yiizeyler, dokular1 ve sahip olduklar1 malzeme 6zellikleri ile birlikte
olusan golge diizeylerini sekillendirmektedir. Malzemelerdeki dokular ile olusan bu i¢
boyutluluk durumu, 1s18in yansima oranlarint degistirmekte ve mekanin genel
aydinlatma seviyesi ile birlikte atmosfer olusumunu etkilemektedir (Kamiloglu, 2020).
Miizede, dokulari ¢ok yogun olan malzeme kullanimi yerine olusturdugu golge ve
yansimalarla tarihi eserlerin oniline gecmeyecek; briit beton, ahsap, corten gibi yogun
dokusu olmayan malzemeler tercih edilmistir.

Yine giris katta bulunan gegici sergi mekaninda ve c¢ok amacgh salonda da yapay
aydinlatmanin yaninda duvar ile déseme arasindaki yariklardan igeri alinan dogal 1sikla
aydinlatma saglanmistir. Bu mekanlarda 151k, vurgulanmak istenen yiizeylere temas
ederek ortama almmistir (Sekil 6). Gegici sergi salonunda sergilenen nesnelerin
bulundugu yiizey olan duvardan; c¢ok amacli salonda ise sunumun yansitilacagi
duvardan ve konugsmacinin bulundugu yonden mekana alinan 151k, mekandaki 6zne olan
sergi nesneleri ile konusmaciya vurgu yapmak i¢in kullanilmistir (Sekil 7).
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Sekil 6. Zemin kat gegici sergi salonu (Arkiv, 2022)

Troya Miizesi’nde ihtiya¢ programinin biiyiik bir kismi toprak altinda ¢oziilmesine
ragmen tavandan ve doseme-duvar arasindaki bosluklardan ve cephe yiizeylerindeki
acikliklardan yapinin farkli boliimlerine alinan dogal 151k ile genel olarak aydinlik ve
ferah bir atmosfer olusturulmustur. Bazi mekanlarda déoseme ve duvar arasindan
mekana alman 151k, mekandaki derinlik etkisini giiclendirmistir. Ote yandan dogal 151k
ile aydinlatilan mekéanlarda 1s18in giinesin dogusundan batigina kadarki tiim hareketleri
hissedilmekte ve zamanla iletisim kuran, kendi kendine yasayan bir mekan ortaya
cikmaktadir. Ozellikle dgle saatlerinde dik agiyla gelen dogal 151g1in beyaz ve soguk
etkisiyle, i¢ mekanda kullanilan daha sicak renkteki yapay 1sik degerleri kontrast
olusturarak mekana derinlik katmaktadir.

Sekil 7. Zemin kat ¢ok amagli salon (Arkiv, 2022)

Giris katindan diger sergilerin bulundugu iist katlara, yapiy1 ¢evreleyen bir rampa ile
cikilmaktadir. Isik mekana; zemin katta, tavan diizlemindeki agikliklardan alinirken,
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mekanlar1 birbirine baglayan koridorlar ve sirkiilasyon aract olan rampada ise
duvarlardaki agikliklardan alinmaktadir (Sekil 8, 9 ve 10).

Dar koridorlarin ve sirkiilasyon elemani1 olan rampanin ince uzun yariklardan dogal
1sikla aydinlanmasi, sergiler ve Troya katmanlari arasinda gecis yapan ziyaretciyi
dinlendirip aym1 zamanda da geg¢miste yolculuga ¢ikararak bugiiniin gergekligini
hatirlatmaktadir. Sergi mekanlarinda goz yoran, bash basina bir nesne olan gosterigli
yapay aydinlatma elemanlar1 yerine; parlama degerleri diisiik, gozii rahatsiz etmeyen,
sergilenen nesnelerin dniine gegmeyen aydinlatma elemanlart segilmistir.

Sekil 9. Rampa (Arkiv, 2022) Sekil 10. Rampa detay (Arkiv, 2022)

Giiniin farkli zaman dilimlerinde, farkli hava kosullarina gore degisen 1sik, bu
mekanlarda sergi alanlar1 arasinda gecis yapan ziyaretcilere dinlendirici ve etkileyici bir
atmosfer sunmaktadir.
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Katlardaki kalic1 sergi mekanlarinda ise sergilenen nesneleri vurgulamak icin yapay
aydinlatmadan yararlanilip yine cephedeki agikliklar yardimiyla dogal 1s1k kullanim1 da
saglanmistir. Sergi nesnelerinin  vurgulanmak istenilen Ozelliklerine gore 1s1k
kaynagmin konumu degistirilip nesnelerin ziyaret¢i tarafindan dogru algilanmasi
kolaylastirtlmistir (Sekil 11).

M Ll Y F S

i

Sekil 11. Sergi alan1 (Arkiv, 2022)

Burada 151k hem kendi fiziksel 6zellikleri ile hem de mekandaki nesneleri, malzemeleri
ve formlari etkileyen 6zellikleriyle mekan ve mekan atmosferi tasariminda siirece dahil
edilmesi gereken bir tasarim elemant olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Troya Miizesi, islevi
geregi birgok tarihi eseri iginde barindirdigi i¢in tasarim asamasinda 1s1gin bu mekéanda
belirleyici bir etken olarak goriilmiis olabilecegini sdylemek miimkiindiir. Miize yapisi,
bu baglamda i¢ mekanda 15181n, fiziksel gerekliliklerden 6te mekan atmosferini nasil
etkileyebilecegine de bir 6rnek olmasi adina 6nemlidir.

Bununla birlikte yapinin dis aydinlatmasinda ise 6zellikle giin 1s18min azaldigi aksam
saatlerinde yap1 kiitlesinin ¢evreden algilanabilirligini artirmak ve yapinin daha
etkileyici goriinmesini saglamak amaciyla 151k kaynaklarmin konumu, asagidan
yukariya yap1 cephelerini aydinlatacak sekilde diizenlenmistir (Sekil 12). Yine aksam
saatlerinde yapmin cephelerindeki agikliklar sayesinde algilanabilen i¢ mekanindaki
aydmlik ile dis mekandaki karanligin olusturdugu kontrast, yapinin cephelerindeki
hareketliligin vurgusunu artirmaktadir (Sekil 13).
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Sekil 12. Troya Miizesi (Aksam saatleri) (Arkiv, 2022)
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Sekil 13. Troya Miizesi (Aksam saatleri) (Arkiv, 2022)

Tasarim fikri, taniml1 bir rota tizerinden ziyaretcileri belirli noktalarda kademeli olarak
ayirmayr hedeflerken, bazen de tamamiyla fiziksel ¢evreden kopararak siire¢ iginde
olusturulan atmosfere tekrar baglanmayr miimkiin kilmaktadir. Mimarin kendi soézleri
ile ele almak gerekirse; ‘Tasarim, verili gevredeki fiziki baglamin 6tesinde bir durumla
da yiizlesmek zorunda. Bu durum, tarihte bir donem var olmus bir uygarliga
giiniimiizden bakarak, bir yapmin Otesinde bir his olusturmak olmali. Bu noktada
tasarimda tercih edilen yol, ziyaret¢iyi belirli esiklerde kademeli olarak tecrit etmektir.
Izleyiciyi kismen ve bazen tamamen fiziki baglamdan koparmak ve tekrar baglamak...’
anlatimmin mimari atmosfere karsilik bir arayis oldugunu sdéylemek miimkiindiir (Yalin
Mimarlik, 2023).

4. Sonug ve Tartisma

Tasarime tarafindan gerceklestirilen bir hikdye anlatma siireci olan mimari tasarimda
mekan, anlam ve ifadenin nesnesidir. Mekanin duyumsanmasi ile baslayan mekanin

133



-i-M MUDUL‘ ARASTIRMA MAKALESI

AT E-ISSN 2791 - 6820
AR.JOURNA MODULAR 2023; 6(2): 121-136

algis1 ise bireyin tasarimci tarafindan olusturulan anlam ve ifadeleri mekansal veriler
aracilifiyla cesitli duyularla algiladig1 bir siire¢ icerir. En baskin duyu olarak kabul
edilen gorme duyusu ile bir tasarim elemani olarak ele alinan 1s1k, mekan atmosferi
olusumunda 6nemli bir araca doniisebilmektedir. Bu baglamda ele alindiginda, Troya
Miizesi’nin ziyaretgileri zamanin farkli katmanlarinda yolculuga ¢ikarma hikayesinde
151k, bir tasarim girdisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapmin sergi mekanlarindaki yeterli 151k siddeti ve aydinlik diizeyi ile sergilenen
nesneler 6n plana ¢ikarilmistir. Cesitli agikliklardan mekanin ¢esitli yerlerine alinan
dogal 151k ile yilin farkli zamanlarinda, giiniin farkli saatlerinde siirekli olarak
degismekte olan bir atmosfer kurgulanmistir. Golge ve karanlikla olusturulan bilingli
oyunlar ise duraganligi kirarak mekana hareketlilik katmaktadir. Sonug olarak 1s181n;
siddeti, aydinlik diizeyi, miktari, sicakligi, olusturdugu goélge ve kontrast, rengi,
lokasyonu, yonii ve bu ozelliklerin mekan igerisindeki nesnelerde biraktigr etkiler ile
tasarimin ana diisiincesini desteklemek, tasarimda istenilen atmosferin yaratilmasi igin
O6nemli bir yere sahiptir.

Calisma bu noktada, ulusal mimarlik {iretimi adina 6nemli ve giincel bir yapi lizerinden
151k ve mekan atmosferi baglaminda bir irdeleme igermesi adina dnemlidir.
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Mekan ve Tat fliskisinin Degerlendirilmesinde Farkh Bir Boyut; Crossmodal Alg:

A Different Dimension in Evaluating the Relationship Between Space and Taste;
Crossmodal Perception
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Ozet

Bu calisma, mekan ve tat duyusunu crossmodal algi ¢ergevesinde incelemeyi amaglamaktadir. Crossmodal
alg1, bir duyusal 6zelligin bagka bir duyusal 6zellikle iliskilendirilme egilimini gdsteren bir olgu olan
algiy1 ifade etmektedir. Crossmodal algi, tatla iligkili olarak tat-ses, tat-koku, tat-isik vb. birgok duyusal
benzesme ile ger¢eklesmektedir. Caligma, crossmodal alginin mekan tasarimi disiplini alanlarindaki yerini
genigletmeye yoneliktir. Calismada, meta analiz yontemi kullanilarak gesitli literatiir kaynaklarindan elde
edilen veriler analiz edilmistir. Meta analizi sonucunda elde edilen bulgular géstermektedir ki; crossmodal
algi, agirhkl olarak psikoloji alaninda ¢aligilmakta fakat etkileri, mekan tasarim gercevesini de etkilemektedir.
Crossmodal algi ¢alismalarinin mekan tasarimi lizerindeki etkilerinin incelenmesi, kullanici deneyiminin
yalnizca gorsel ve isitsel boyutlarla sinirli olmadigini; ayn1 zamanda ¢ok katmanli ve biitiinsel bir duyusal
deneyim olarak ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Caligmanin sonucunda, mekéan ve tat iligkisinin
degerlendirilmesine farkli bir boyut getirilmis; crossmodal algi ¢alismalarinin etkilerinin mekan tasarimin
da etkiledigi ve mekan tasariminin bu algi ¢er¢evesinde de ele alinmasi gerektigi vurgulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Crossmodal algi, Tat duyusu, Mekdan.

Abstract

This study aims to examine the relationship between space and taste within the framework of crossmodal
perception. Crossmodal perception refers to the phenomenon where a sensory feature tends to be associated
with another sensory characteristic. It occurs through various sensory similarities such as taste-sound, taste-
smell, taste-light, etc., in relation to taste. The study seeks to expand the place of crossmodal perception within
the discipline of spatial design. Using the meta-analysis method, data from various literature sources have
been analyzed. The findings of the meta-analysis indicate that while crossmodal perception is primarily studied
in the field of psychology, its effects also influence the realm of spatial design. Investigating the impacts
of crossmodal perception studies on space design reveals that user experience is not limited to just visual
and auditory dimensions; it should be considered a multi-layered and holistic sensory experience. The results
of the study add a new dimension to the evaluation of the relationship between space and taste; highlighting
that the effects of crossmodal perception studies influence space design and that spatial design should also
be considered within this perceptual framework.

Keywords: Crossmodal perception, Taste sense, Space.

Aunf: Diskaya, F. N. ve Tuncel, D. (2023). Mekan ve tat iligkisinin degerlendirilmesinde farkli bir boyut;
crossmodal algi. Modular Journal, 6(2), 137-153. https://doi.org/10.59389/modular.1296001
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1. Giris

Bilim ve teknolojinin hizla ilerlemesi, giiniimiiziin rekabet dolu ortamini her gegen giin
artirmakta ve bu durum, insanlarin ihtiyaglarini ve beklentilerini degistirmektedir.
Kullanicilarin gereksinimlerine ve beklentilerine uygun deneyimler sunabilmek, tasarim
ve g¢evrelerin uygun sekilde olusturulmasi ve yeni stratejilerin hayata gecirilmesiyle
mimkiin hale gelebilmektedir. Yeni mekanlar ve c¢evreler olusturabilmek, farkli
disiplinlerin bir araya gelmesi ve is birligi yapmasi ile gergeklestirilebilmektedir.

Mekan deneyimi, duyumlarin karmasik bir birlesimiyle olusurken kullanici ve mekan
ile uyumlu bir etkilesim kurulmaktadir. Bu etkilesim, kullanici ile mekan arasinda gok
duyulu bir deneyim yaratmakta ve bu baglamda mekan tasariminda tat duyusu, énemli
bir stratejik iletisim araci olarak One ¢ikmaktadir. Tasarim agisindan deneyim,
kullanicinin {irtinle etkilesiminden kaynaklanan zihinsel ve bilissel bir siire¢ olarak
goriilmektedir. Deneyim, tasarimin hayatin devamliligi igindeki roliinii sekillendiren
onemli bir unsurdur. Kullanici deneyimi tasarimi, sadece liriinle degil ayni zamanda
kullanicinin iiriinle etkilesim kurdugu diger faktorlerle de ilgilidir. Bu nedenle tasarim
perspektifinden bakildiginda, kullanict deneyimini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in iirliniin
yani sira ¢evre, 1s1k, Ses, koku ve hatta tat gibi diger unsurlar biitiinsel olarak dikkate
alinmalidir. Bu dogrultuda da crossmodal algi kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Son yillarda
psikoloji, deneysel psikoloji, norobilim, pazarlama ve ilgili alanlarda yiiriitiilen
aragtirmalar; bu alanlarda ele alinan tat ile gorme, tat ile isitme ve tat ile koku arasindaki
crossmodal alg1 uyumu arastirmalarina odaklanmaktadir. Psikoloji ve biligsel ndrobilim
alanlarindaki deneyler, genellikle belirli bir duyusal tiirii veya bir algi seklini ifade eden
modalitelerde sunulan uyaranlarin 6zellikleri arasinda ¢ok sayida duyusal benzesmenin
var oldugunu ortaya koymaktadir. Bu benzesmeler, bir duyusal 6zelligin farkli bir
duyusal modalitede goriinen, ilk bakista ilgisiz bir 6zellikle iliskilendirme egilimi olarak
adlandirilan crossmodal uyumun bulundugunu gostermektedir. Bu crossmodal uyum, tat
duyusunun diger duyularla olan iliskisinde de goriilmektedir.

Tat duyusu, bir yiyecegin veya igecegin agiz bosluguna yerlestirildigi anda algilanan bir
duyu olarak tanimlanir (Delwiche, 2004). Tat alma duyusu, dilin yani sira diger dort
duyu organmin da katkisiyla sekillenir. Bu nedenle, tat algisi sadece dil ile siurh
degildir ve objenin kimligi veya anlamiyla da iligkilendirilir. Tat-gérme, tat-isitme, tat-
koku gibi ¢esitli duyusal benzesmelerle olusan crossmodal uyum iligkisi; tat ve gérme,
tat ve isitme, tat ve koku bolimleri bashg: altinda ifade edilmektedir. Tat duyusunun
gorme, isitme, koklama duyulariyla olan crossmodal uyumu, arastirilan literatiir
cergevesinde gosterilmekte ve meta analiz yontemiyle irdelenmektedir. Calismada, tat
duyusunun diger duyularla etkilesiminin mekin tasarimina getirebilecegi katkilar
tizerinde durulmakta ve bu baglamda gelecek tasarimlar i¢in gesitli oneriler sunulmaktadir.
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1.1. Arastirmanin Problemi

Genellikle bir duyu tiiriinii veya bir algilama bi¢imini ifade eden bir modalitenin mekan
tasarimina entegrasyonuyla ilgili literatiirde belirgin bir bosluk bulunmaktadir. Bu
bosluk, farkli disiplinlerin ¢esitli duyusal algilar arasindaki etkilesimleri yani
crossmodal algiy1 ele almis olmasina ragmen crossmodal alginin mekén tasarimini ele
alan disiplin alanlarinda yeterince ele alinmamis olmasidir. Bu durum, ¢esitli duyusal
algilarin  etkilesiminin mekan tasarim ve uygulamalarinda goz ardi edildigini
gostermektedir. Mekan tasariminin bu kapsamda ele alinmasiyla, i¢ mimarlik alaninda
daha biitiinsel ve duyusal deneyimlere odaklanan yeni arastirma ve tasarim yaklasimlari
gelistirilebilir. Crossmodal algiyr mekan tasarimi kapsaminda ele almak, kullanici
deneyimini zenginlestirerek mekanlarin daha iglevsel hale gelmesini saglayabilir.

Mekan tasarimi, yasam alanlarii veya calisma ortamlarii islevsel, estetik ve
ergonomik agidan uygun c¢oziimlerle donatmayi amaclayan bir disiplindir. Mekan
tasarimi insanlarin deneyimlerini sekillendirirken; yasanan deneyimlerin igerisinde de
duyusal faktorler biiyiikk bir 6nem tasimaktadir. Mekan tasarimi siirecinde genellikle
gorsel ve dokunsal duyumlar iizerine yogunlasilirken tat duyusu geri planda
kalmaktadir. Ancak Ozellikle restoran, kafe, bar gibi yeme-igme mekanlari
tasarimlarinda tat duyusu da oldukga etkili bir rol oynamaktadir. Bu sebeple mekan
tasarimi, disiplinler arasi bir yaklasimi zorunlu kilmaktadir ve farkli duyularin birlikte
nasil isledigine dair ¢alismalara yonelik farkli bir bakis agis1 gerektirmektedir.

2. Aragtirmanin Amaci, Kapsam ve Yontemi

Mekan tasarimi disiplinler aras1 ve biitiinciil bir yaklasim gerektiren bir alan oldugu i¢in
bu c¢alisma, crossmodal algiyt mekan ve tat iliskisi kapsaminda incelemeyi
amaglamaktadir. Arastirmanin kapsaminda tat duyusunun gorme, isitme ve koklama
gibi duyusal modalitelerle olan iliskisi incelenmektedir. Bu inceleme, yemegin rengi,
sekli ve sunumu gibi gorsel unsurlarin; yemegin kokusu ve ortamin sesleri gibi isitsel ve
kokusal faktorlerin tadi algilama ve yeme deneyimini nasil etkiledigini kapsamaktadir.
Arastirma, bu gesitli duyusal etkilesimlerin, bireylerin tercihlerini nasil sekillendirdigini
anlamaya yoOnelik bir bakis a¢is1 sunmaktadir. Caligma yontemi olarak, tat duyusunun
diger duyularla olan crossmodal algi iligkisi meta analizi kullanilarak incelenmekte ve
bu iliskinin mekan ile mekan gevresi tizerindeki etkileri analiz edilmektedir. Meta
analizde farkli alanlarda yapilan ¢alismalarin tespiti yapilmakta ve tat duyusunun diger
duyularla olan iliskisinin mekan tasarimi ger¢evesinde de etkilendigi gosterilmektedir.
Tat duyusu ile diger duyular (6rnegin gorme, isitme, dokunma) arasindaki etkilesim,
bireyin bir mekandaki deneyimini etkilemektedir. Bu baglamda yapilan meta-analiz, tat
ve diger duyularin kombinasyonunun mekan algist ve tasarimi {izerindeki olasi
etkilerini belirlemek igin kullanilmaktadir. Bu dogrultuda ¢alismada, ilk olarak
crossmodal algi kavraminin tanimi yapilmaktadir. Tat-gérme, tat-ses ve tat-koku
arasindaki bu iligskilerin uyumu O&rneklerle ag¢iklanmakta, bulgular boliimiinde
degerlendirilmesi yapilmakta ve sonug boliimiinde de onerilere yer verilmektedir.
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3. Crossmodal Alg1

Insan beyni; gérme, isitme, koku, dokunma ve tat gibi duyusal yollarla etkilesim
saglamaktadir. Duyu ve algi, bu etkilesimlerin sonucunda meydana gelen siiregleri
tanimlamaktadir. Bu stiregler; dig diinyadan gelen uyarilarin algilanmasi, beyne
iletilmesi, islenmesi, yorumlanmasi ve sonucta bir anlam ¢ikarilmasi asamalarini
igcermektedir. Alg1 sistemlerinin temel amaci, hareket sistemine gerekli duyusal bilgiyi
saglamaktir. Bu nedenle duyu ve algi arastirmalari, insanin zihinsel siirecleri ve
davraniglar1 hakkinda bilgi sunma roliinii iistlenmektedir (Malkog, 2012). Eartmans ve
arkadaslari, 2001 yilinda yeme davranisi iizerine teorik bir model sunmaktadirlar. Bu
modelde iki ana kategoriye ayrilmis uyaricilar yer almaktadir: yiyecegin igsel uyaricilari
ve digsal uyaricilari. I¢sel uyaricilar, bir yiyecegin duyusal niteliklerini temsil ederken;
bu nitelikler arasinda tat en belirleyici faktordiir. Diger yandan dissal uyaricilar;
bilgilendirme, sosyal ortam ve gevresel etkenler seklinde meydana gelmektedir (Mil,
2012). Bu crossmodal uyum, tatla iliskili olarak Sekil 1.’de gosterildigi gibi tat-doku,
tat-koku, tat-1s1 vb. birgok duyusal benzesme ile ger¢eklesmektedir.

Isy Doku
Algisal &
Almisal
Etkilesim
Etkilesimler
Billigsel
-—
.
Tat Entegrasyon Koku
Etkilegimler'
Renk iritasyon

Sekil 1. Yeme esnasinda harekete gegirilen algisal etkilesim 6zeti (Delwiche, 2003)

Crossmodal algi kapsaminda ele alinan ¢esitli psikoloji ve biligsel nérobilim deneyleri;
tat-gérme, tat-ses, tat-koku gibi farkli duyusal tiirlerdeki uyaranlar arasindaki
etkilesimleri incelemektedir. Bu deneyler, bir duyusal modalitedeki bir 6zelligin baska
bir duyusal modalitedeki bir 6zellikle iliskilendirilme egilimini gosteren bir olgu olan
crossmodal algiy1 ortaya koymaktadir (Sunaga vd., 2016). Crossmodal algi, birden fazla
duyusal modalitenin birleserek bir algi veya deneyim olusturmasini ifade etmektedir.
Yani insanlarin birden fazla duyusal kanali (gorme, isitme, dokunma, tat, koku vb.)
kullanarak algiladig1 veya deneyimledigi bir olay veya nesne ile ilgilidir. Ornegin bir
yemegi tadarken, sadece tadimi degil ayni zamanda goriiniisiinii (gérme), kokusunu
(koku) ve mizigi veya sesleri (isitme) algiladigimizda, crossmodal algi devreye
girmektedir.
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Crossmodal algi; tat-renk, tat-koku, tat-iritasyon (giirtiltii gibi) vb. birgok duyusal
benzesme ile gergeklesmektedir (Delwiche, 2004). Oxford'daki Crossmodal Arastirma
Laboratuvari'nda, yiyecek sunumunun karmasikliginin etkisini inceleyen calismalar
gerceklestirilmektedir. Arastirma, sanatsal bir sekilde sunulan yiyeceklerin, geleneksel
yontemlerle servis edilen yiyeceklere kiyasla daha fazla begenilip begenilmedigini
incelemektedir. Charles Michel hem bir yazar hem de bir sef olarak, Kandinsky'nin
Edwin R. Campbell No. 4 adli eserinden esinlenerek ¢esitli sebzeler, soslar ve piirelerle
bu tablonun yenilebilir bir versiyonunu hazirlamistir. Sekil 2°de gosterilen eser, kiigiik
bir tuval iizerinde bir baska sekil olarak sunulmustur. Ayni malzemeler kullanilarak
hazirlanan farkli bir salata sunumuyla bu versiyon karsilastirilmistir. Uciincii bir
sunumda ise 17 farkli salata bileseni estetik dikkate alinmadan rastgele diizenlenmistir.
Katilimcilardan bu salatalar1 tatmadan once ve tattiktan sonra bir anketi yanitlamalari
istenmistir. Kandinsky'den ilham alan sanatsal sunum, yiyecegin daha sanatsal olarak
derecelendirilmesine yol agmistir. Ancak daha da 6nemlisi, bu tabak diger iki sunumdan
yaklagik %36'lik bir farkla onemli 6l¢iide daha fazla begenilmistir. Bu sonuglar, bir
yemegin lezzet algisinin, bireyin sahip oldugu onceden olugmus beklentilere baglh
olarak hem keyif hem de duyusal algilama acisindan nasil etkilenebilecegini
gostermektedir (Spence vd., 2014).

Sekil 2. a) Wassilly Kandisky’nin tablolarindan biri olan Deneysel tabak (Spence vd., 2014),
b) Wassily Kandisky Panel for Edwin R. Campbell No. 4 1914 (Maltaper, 2023)

Yapilan bagka bir ¢alismada ise lezzet algisi, yiyecek veya icecekle iligkili duyusal
girdilerin sadece c¢oklu duyusal entegrasyonuna bagli olmakla kalmayacagi; aymni
zamanda yiyecek/igecegin tadina bakildigir ortamin ¢oklu duyusal ozelliklerine (veya
atmosferine) de baglh oldugunu gostermektedir. Deney, ¢oklu duyusal atmosfer
ipuclarmin bir bardak viskinin algisin1 etkileyip etkilemeyecegini aragtirmak icin
tasarlanmistir. Katilimeilar ti¢ farkli ¢oklu duyusal atmosfer/oda ile karsilasmis ve her
odada viskinin ¢esitli 6zelliklerini degerlendirmistir.
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Veri analizleri, katilimcilarin Sekil 3'te gosterilen ¢oklu duyusal atmosfere/odaya ait
Ozellikler (6rnegin ¢imenlik, tathilik, odunsuluk) tizerindeki degerlendirmelerinde bu
ozelliklerin 6nemli bir etki yarattigimi gostermektedir. (Velasco vd., 2013). Boylece
goriilmektedir ki; mekansal deneyim, hem mekéana bagli (ondan gelen diirtiilerle) hem
de ondan bagimsiz olarak biitiin 6znelligiyle yasanmaktadir (Brahm, 2016).

Sekil 3. Viskinin 6zelliklerinin vurgulanmasi igin tasarlanan odalar;
(A) ¢im kokulu, (B) tatli, (C) odunsu 6zellikler (Velasco vd., 2013)

Bu galismalar, bireylerin duyusal beklentileri ile crossmodal algi arasindaki iligkiyi
gozler Oniline sermekte ve tat duyusunun diger duyularla olan etkilesimlerini agiklamaya
odaklanmaktadir.

3.1. Tat ve Gorme iliskisi

Gormenin temel iglevi, cevremizdeki objelerle ilgili olarak ne, nerede ve nasil sorularina
yanit bulmaktir (Marr, 1982). Gérme, 151k enerjisini tespit etmek icin tasarlanmig olan
gbzilin essiz yapisi sayesinde miimkiin olmaktadir (Solso vd., 2014). Cevremizi
algiladigimiz siiregte, gorme eylemi yemek yeme deneyiminde biiyiik bir rol
oynamaktadir. Go6ziin yiyecegi goérmesi ile dilin onun tadimmi almasi arasinda bir
etkilesim bulunmaktadir. Renk algisinin sekillenmesinde ve renk kalitesini etkileyen
faktorler arasinda, 15181n rolii oldukga biiytiktiir. Isik ve renk, tat deneyimine dair karar
verirken duyu iletisiminin ilk agamasini olusturmaktadir.

Algilarken bireylerin 6nceki deneyimlerinden, bilgi birikiminden, motivasyonlarindan,
beklentilerinden ve egilimlerinden kaynaklanan bir etkilesim ger¢eklesmektedir. Bu
faktorlerin tiimii, bir bireyin diinyay1 nasil algiladigint ve anladigimi belirlemektedir.
Insanlar, bir hizmet ortaminda karsilastiklar1 uyaranlar1 bu unsurlarla birlikte islemekte,
biligsel siiregleriyle bu bilgileri kategorilendirmekte, diizenlemekte ve buna gore bir
yorumda bulunmaktadir (Mil, 2012).
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Oberfeld ve ekibinin arastirmalari, bir ortamin renk tonunun insanlarin sarap tatma
deneyimlerini nasil degistirebilecegine dair 6nemli bulgular sunmaktadir. Wan ve
ekibinin ¢aligmasinda, Campo Viejo Reserva 2008 adli kirmizi sarabin yesil 11k altinda,
kirmiz1 veya beyaz 1siklandirmaya gore cok daha taze ve daha az yogun olarak
algilandig1 sonucuna varilmaktadir. 2014 yilinda, Johannes Gutenberg Universitesinde
deneysel psikoloji iizerine arastirmalar yiiriten Daniel Oberfeld, Heiko Hect, Ulrich
Allendorf ve Florian Wickelmaier'in bulgulariyla da paralellik gosteren baska bir deney
daha yapilmistir. Tiim bu ¢alismalardaki sonuglar, sarap tadimindaki ortamin, sarabin
algilanig bi¢imi lizerinde ciddi bir etkiye sahip oldugunu gostermektedir (Oberfeld vd.,
2009).

2014 yilinda, Oxford Universitesi Arastirma Etik Komitesi tarafindan incelenen ve
onaylanan bir deneyde, Sekil 4°te belirtildigi gibi dort farkli deney ortami hazirlanmustir;
beyaz 151kl1 bir atmosfer, kirmizi 151kl bir atmosfer, eksi miizik esliginde yesil 1s1kl1 bir
atmosfer ve tatliy1 yansitan miizik esliginde kirmizi 151kl bir atmosfer (Spence vd., 2014).

; . .
o |
b p
4 " .v~ i :» T

Sekil 4. (A) beyaz, (B) kirmizi, (C) yesil renk kosullarinda aydinlatmanin
nasil goriindiigline dair bir 6rnek (Spence vd., 2014)

Knoeferle, Woods, Képpler ve Spence tarafindan yazilan ‘That Sounds Sweet: Using
Crossmodal Correspondences to Communicate Gustatory Attributes (Bu Tatli Geliyor:
Duyusal Modlar Arasi Eslesmeleri Kullanarak Tat Ozelliklerini Iletmek)’ baslikli
calismadan ses parcalart alinmistir. Bu calismanin amaci, tatlarin miizikle nasil temsil
edilecegini kesfetmektir. Bu kapsamda iki miizik pargasi segilmistir: tat duyularindan
‘tatl’y1 yansitan legato ve ‘eksi’yi yansitan staccato. Sesler, cevrim ici ses platformu’
kaynagindan dinlenebilmektedir (Spence vd., 2014). Arastirmanin bulgularina
bakildiginda; deneklerin yesil 151k ve eksi olarak ifade edilen rahatsiz edici (eksi ses
parcasi staccato, piiriizliiliik ve keskinlikte yliksek ve 1limli derecede uyumlu) miizik
esliginde sarap tattiklar1 zaman, bu sarabi diger ortamlara kiyasla daha "taze"
hissettikleri gozlemlenmistir. Kirmiz1 1sikta tattiklari sarabi, ister tatli olarak ifade
edilen miizik (tath ses parcasi legato, ses agisindan piiriizsiiz ve keskinlikte diigiik ve
son derece uyumlu) esliginde olsun ister olmasin, beyaz 1sik altindakine gére daha taze
bulmuslardir. Beyaz 15183a gore yesil 151k, sarabin tazeligini vurgularken; kirmizi 151k
sarabin meyvemsi notalarini (aromalarini) 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu bulgular, sarabin
tadi iizerinde c¢evresel faktorlerin biiyiikk bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir.
Katilimcilarin biiyiik bir kismi, tath miizik esliginde zengin bir aromaya sahip Rioja
tiiri kirmiz1 sarabi tercih etmistir. 1.500'den fazla denek, kirmizi isikta tatli miizik

! https://soundcloud.com/crossmodal/sets/tastemusic
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esliginde sarap tattigmi belirtmistir. Ikinci deneyde ortam siras1 degistirilmis ancak
sonuglar birinci deney ile paralel bulunmustur (Spence vd., 2014).

Yapilan bu c¢aligmalarin sonuglari, mekan tasarimimnin duyusal deneyimi nasil
etkileyebilecegini ve g¢evresel faktorlerin {iriin degerlendirmeleri tizerindeki etkilerini
vurgulamaktadir. Ozellikle, mekanin 6zellikleri ve duyusal faktdrlerin iiriin algisini
degistirebilecegi ve tiiketici davraniglarini etkileyebilecegi goriilmektedir. Bu
caligmalardan elde edilen sonuglar, tasarimin gorsel estetik kadar diger duyusal
deneyimleri de ele almasi1 gerektigini gostermektedir.

3.2. Tat ve Ses Iliskisi

Sesin yemek yeme davraniglari lizerindeki etkisine dair yapilan aragtirmalar, insanlarin
miizik tiirii, ses siddeti ve hatta mekanin akustik 6zellikleri gibi faktorlere gore gesitli
tepkiler gosterdigini ortaya koymaktadir. Yapilan bazi arastirmalar, ses ve yeme igme
deneyimi arasindaki iliskiyi agiklamaktadir. Arastirmalara gore rahatsiz edici, hizli ve
yiiksek ortam sesleri ya da miizikler oldugunda, bireyler bu tiir ortamlarda daha kisa
slire kalmay1 tercih etmektedirler (Wansink, 2004).

Restoranlarda gelen sikayetler arasinda ise yetersiz hizmetten sonra en sik rastlanan
problem giiriiltiidiir. Son donemlerde restoranlardaki yiiksek giiriiltii seviyeleri, bazi
elestirmenler tarafindan yemegin kalitesine olumsuz etki ettigi gerekcesiyle
elestirilmektedir. Mevcut aragtirmalar, 6zellikle restoran ve barlarda yogunlasan giiriiltii
sorununun ana sebeplerini analiz etmekte ve sonrasinda laboratuvar kosullarinda yiiksek
arka plan giriiltiislinlin tat algisini nasil degistirdigini incelemektedir. Bu bilimsel
incelemeler, giirtiltiiniin yiyecek ve iceceklerin tat, aroma Ve genel lezzet algisi lizerinde
olumsuz bir etkisi oldugunu gostermektedir (Spence, 2014). Arastirmalar, yemek yeme
ortamindaki ses faktoriiniin, giiriilti ve miizik gibi unsurlarin yemek tliketim
davraniglar1 ve tat algis1 lizerinde 6nemli bir etki yaptigini gdstermektedir.

Baska bir ¢alismada, Edinburgh Heriot Watt Universitesinde gorevli Psikoloji Profesorii
Adrian C. North, 6grencilerden belirli bir miizik esliginde bir sarabi degerlendirmelerini
talep etmistir. Bu calisma, 6grencilerin sarap hakkindaki yorumlarinin, ¢alan miizigin
tiiriine gore yumusak ve soft, hareketli ve canlandirict gibi ruhsal durumlara karsilik
gelerek degisebildigini ortaya koymustur. Arastirma, toplamda 250 lisans Ogrencisi
lizerinde vyiiriitiilmiistiir. Ogrencilere Sili kirmiz1 sarabi (cabernet sauvignon) ya da
beyaz sarap (chardonnay) ikram edilmistir. Bu sirada &grencilere, 70 dB ses
seviyesindeki miizik parcalar1 dinletilmistir. Bu miizikler, farkli duygusal tepkilere
neden olacak sekilde belirlenmis ve nceden yapilan kiigiik bir 6n ¢aligma araciligiyla
secilmistir. Calismada kullanilan pargalardan; Orff’un Carmina Burana pargasi ‘giiglii
ve agir’, Tchaikovsky’nin Waltz of the Flowers pargasi ‘ince ve rafine’, Nouvelle
Vague’in Just Can’t get Enough parcasi ‘hareketli ve canlandiric1’, Michael Brook un
Slow Breakdown pargas1 ‘yumusak ve soft’ ruhsal duruma karsilik gelmektedir. Miizik
tiiriiniin secimi, sarabin algilanan 6zelliklerini ve begeni seviyesini belirgin bir sekilde
degistirmistir. Carl Orff'un eseri esliginde sarap daha baskin ve yogun olarak
algilanirken; Nouvelle Vague'in parcasi esliginde sarap daha enerjik ve taze olarak
algilanmistir (North, 2012).
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Oxford Universitesindeki baska bir arastirmada, kulakliklardan gelen miizigin tonunun,
insanlarin sekerleme tatma deneyimini nasil etkiledigi incelenmistir. insanlarin diisiik
tonlar1 aci olarak ve yiiksek tonlari tatl olarak iligkilendirdigi bulunmustur. Bu bulguya
dayanarak, deney sirasinda diisiik tonlu miizik calindiginda sekerlemenin daha aci
algilandig1; yiiksek tonlu miizikle birlikte ise sekerlemenin daha tatli algilandig
gozlemlenmistir (Crisinel vd., 2012). Bu ¢alisma, sesin tat algisi {izerindeki etkilerini
gostermesi acisindan dnemlidir.

Aragtirma sonuglari, yiyecek ve igecek algilarimizin son derece duyusal temelli
oldugunu gostermektedir. Yeme igme deneyiminin gerceklestigi mekan tasarimi da
burada degerlendirilmesi gereken 6nemli bir unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Mekan
tasariminin sadece gorsel estetikle degil, ayn1 zamanda diger duyusal modalitelerle nasil
etkilesimde bulundugu goriilmektedir.

3.3. Tat ve Koku lliskisi

Bir sinir hiicresinde, sadece sekiz molekiilin koku uyarisin1 aktive edebildigi
bilinmektedir ve bu sayede on binlerce farkli koku ayirt edilebilmektedir (Pallasmaa,
2016). Koku tanima siireci, maddenin molekiillerinin burun igerisinde yer alan koku
alicilarina temas etmesiyle baslamaktadir. Burunda, binlerce farkli koku alict hiicresi
bulunur ve her biri belirli kokular1 tespit edebilmek icin 6zellesmistir. Bu hiicreler,
aldig1 koku uyarilarini sinirsel sinyallere donistiiriir ve bu sinyaller, beyindeki koku
merkezine yonlendirilir. Bdylece koku tanimmaktadir ve algilanmaktadir (Malkog,
2012).

Yapilan bir ¢alismada, yiyeceklere iligkin duygular genellikle tek duyusal araglar
kullanilarak (6rnegin, gida kokular1 veya gorselleri) arastirilirken; bazi yazarlar
duygusal tepkileri tek duyusal, ¢ift duyusal veya ¢oklu duyusal deney kosullar1 arasinda
karsilagtirmiglardir. Bu duygusal reaksiyon, genellikle uyaricilarin nesnel hosluk diizeyi
acisindan nasil algilandigi ya da duygusal beyin aglarinin aktivasyonu ile karakterize
edilmektedir. Geri kalan bolimlerde, katilimcilar tarafindan tek duyusal veya ¢oklu
duyusal uyaricilara verilen duygusal degerlendirmeleri ifade etmek igin ‘hosluk’ terimi
kullanmilmistir.  Algisal diizeyde, katilimcilardan iki duyusal uyaricinin  hosluk
derecelerini degerlendirmeleri istenmistir; biri tatla ilgili (sakkaroz), digeri ise kokuyla
ilgilidir (gilek). Bu uyaricilar ayri ayri veya ayni anda sunulmustur. Bulgular, ¢ift duyusal
kosulun iki tek duyusal kosulun toplamindan daha hos algilandigimi siirekli olarak
gostermistir (De Arajuo vd., 2003). McCabe ve Rolls'un g¢aligmalari, glutamatin tek
basina sunuldugunda pek hos algilanmadigini; ancak sebze kokusu ile birlestirildiginde
hem glutamatin hem de sebze kokusunun tek basina sunuldugu durumlarin toplamindan
daha hos bir algi olusturdugunu gostermistir (Dantec, vd., 2020).

New York Times'in yaptig1 bir arastirmada, tiiketicilere iki benzer gida veya icecek
ornegi sunuldugunda, %80'den fazlasinin koklayabildigi ve gorebildigi iirlinii tercih
ettigi belirlenmistir (Yenilmez, 2012). Bu, koklama yeteneginin duygular1 ve anmilar
canlandirma giicline sahip oldugunu ve bu nedenle bir mekanin atmosferini ve kalitesini
artirabilecegini gostermektedir. Ayrica, koku ile hafiza arasindaki giiglii baglant1 da
onemlidir. Insanlar, belirli bir koku ile iliskilendirilen eski anilar1 veya olaylar, bu koku
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sayesinde yeniden canlandirabilir (Willander ve Larsson, 2006); bu da kokunun mekéan
tasariminda  kullanilmasinin,  ziyaretgilerin ~ deneyimini  zenginlestirebilecegini
gostermektedir. Sonu¢ olarak, koku ve tat algisinin insanlarin gidalari nasil
deneyimledigi tizerinde biiyiik bir etkisi vardir. Bu durum, psikoloji, gida endiistrisinden
pazarlama stratejilerine ve beslenme arastirmalarina kadar bir dizi alanda 6nemli
sonuglara yol agmaktadir. Ayn1 zamanda c¢evresel bir faktor olarak koku, tatla iliskisini
giiclendirerek mekan kimligini ve kalitesini artirmak i¢in kullanilmali ve mekan
tasarimi ¢ergevesinde arastirmalar icerisinde yer almalidir.

4. Bulgular ve Degerlendirme

Bu calismalarin sonuglari; tat algisinin sadece yiyecek veya icecek gibi duyusal
girdilerle smirlt olmadigini, ayni zamanda ¢oklu-duyusal entegrasyonunun algi
tizerindeki etkilerine gore degisebilecegini gostermektedir. Bu arastirmalar psikoloji,
pazarlama gibi alanlarda gergeklestirilmis olup bu ¢alismada elde edilen sonuglarin
mekan baglaminda da degerlendirilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Yapilan literatiir
calismalari, tat algisinin diger duyularla nasil etkilesime girdigini gostermektedir.
Makale literatiiriinde yer alan aragtirmalar tat ve gorme, tat ve isitme, tat ve koku gibi
farkli duyusal etkilesimleri incelemis olup Tablo 1'de bu arastirmalar alan bilgisi ve
mekan tasarimi ¢ergevesinde tasarim olanaklar1 ag¢isindan incelenmistir.

Tablo 1. Makale literatiiriinde tat ve gorme, tat ve isitme, tat ve koku
iizerine yapilan tespitler ve alan bilgisi

Eser ad1/ Yazar/ Y1l Tespitler Alan Bilgisi

Tat ve Gorme

"Sarap igme deneyimi iizerinde ¢ok duyusal | Sarap tadimi sirasinda ortamin, sarabin
ortamin etkisini inceleyen biiylik 6rneklemli | algilanist iizerinde belirleyici bir rolii vardir.
bir ¢alisma” (Spence vd., 2014). Mekanin atmosferi ve tasarim unsurlari, Psikoloji,
sarap  tadimmin  kalitesini  dogrudan Pazarlama
etkileyebilir, bu nedenle mekan tasariminda
bu faktorler gbz 6niinde bulundurulmalidir.

“Ortam aydinlatmasi sarabin lezzetini | Bir bireyin sarap tadimi yaptigi ortamin
degistirir” (Oberfeld vd., 2009). duyusal faktorleri, kirmiz1 sarap
degerlendirmelerini onemli Olciide
etkilemektedir. Bu baglamda, mekandaki
1siklandirma  segenekleri  iizerine daha
detayli arastirmalar yapilmasi ve bu alanda
derinlemesine bilgilere ulagilmast
gerekmektedir.

Tat ve isitme

Psikoloji

"Arka planda galan miizigin ses ozelliklerini | Miizigin ses tonunun kulakliklar araciligiyla Deneysel
degistirerek yiyecek tadimn sistemli sekilde | degistirilmesi, insanlarin sekerlemelerin tadini Psikoloji
modiile etme" (Crisinel vd., 2012). nasil algiladiklarmi degistirdigini ortaya Fat DUCk,
koymugtur. Mekanlarda kullanilan ses
faktorlerinin  diizenlenmesiyle tat algisi Deneysel
iizerindeki olumlu etkiler optimize edilebilir. Mutfak
"Arka plan miiziginin sarap tadina etkisi" | Bu arastirma, Ogrencilerin sarap tadimi
(North, 2012). deneyimlerinin, miizik gibi farkli bir
modalitedeki deneyimlerinden etkilendigini
gostermektedir. Miizik, giiriiltii gibi faktorler
mekanda kontrol altma alinarak mekan
tasariminda istenilen etkiler olusturulabilir.

Psikoloji

146



-+ ARASTIRMA MAKALESI
I M MUDUL‘ E-ISSN 2791 - 6820

AR, MODULAR 2023; 6(2): 137-153

Tablo 1. (devam)

Tat ve Koku
"Yiyecek duygusal deneyimine duyularin | Bulgular, ¢ift duyusal kosulun iki tek duyusal
katkisi tizerine” (Dantec vd., 2020). kosulun toplamindan daha hos algilandigimi

stirekli olarak gostermistir. Ay sekilde
McCabe ve Rolls (2007), glutamatin tek
bagina sunuldugunda ¢ok hos algilanmadigmi,
ancak bu uyaricimin sebze kokusu ile
birlestirildiginde, glutamatin tek basma ve
sebze kokusu tek basina kosullarmin
toplamindan  daha  hos  algilandigini
gostermistir. Mekan i¢inde koku yeme
deneyimi ile senkronize sekilde tamamlayici
bir unsur olarak kullanilabilir.
“Cocuklugunuza geri désnmenin kokusu: | Insanlarin kokuyla baglantili giiclii bir hafiza
Otobiyografik koku bellegi” (Willander ve | yetenegi vardir. Kokular, hatirlamanin kritik
Larsson, 2006). bir pargasidir ve mekanin kimligini tanimlama
baglaminda incelenebilir.

Psikoloji

Psikoloji

Bu aragtirma bulgulari; psikoloji, pazarlama ve deneysel psikoloji alanlarinda elde
edilen bilgiler 1s1¢1nda mekan tasarimi disiplinine yeni bir bakis acist getirmektedir.
Ozellikle sarap tadimi gibi deneyimlerde, mekanin atmosferi ve tasarim unsurlarmin
tiikketilen tirliniin algilanisi lizerinde belirleyici bir rol oynadigi vurgulanmastir.

Elde edilen bilgilerin analizi yapildiginda; mekan atmosferi, 1siklandirma secenekleri,
miizik ve hatta koku faktorlerinin sarap tadiminin algilanigini etkiledigi goriilmektedir.
Arastirmalar, kirmizi sarap degerlendirmelerinin bu duyusal faktorlerle biiyiik olciide
degisebilecegini gostermektedir. Ozellikle isitme ve tat duyular1 arasindaki baglanti,
miizigin tonunun tat algilamamiza nasil etki ettigini agiga ¢ikarmistir. Bu nedenle,
mekan tasariminda ses faktorlerinin diizenlenmesi, tat deneyimini optimize etmek i¢in
kullanilabilir. Ayrica, tat ve koku arasindaki ¢ift duyusal etkilesimin, tek duyusal
kosullara kiyasla daha hos algilandig1r gosterilmistir. Kokularin mekan iginde
yeme/igme deneyimine senkronize bir unsur olarak eklenmesi, tadin daha zengin bir
sekilde algilanmasina katkida bulunabilmektedir. Kokularin ise gii¢lii bir hafiza ile
iliskilendirildigi ve mekanin kimligini tanimlamada kullanilabilecegi gosterilmektedir.
Bu bulgular, bir yemegin lezzet algisinin kisinin daha 6nce olusturdugu beklentilere
bagli olarak hem keyif hem de duyusal algilama boyutlarinda nasil etkilenebilecegini
gostermektedir. Yeme igme deneyimini daha derinlemesine anlamak ve mekan
tasarimini deneyimi optimize etmek i¢in 6nemlidir. Ancak, bu caligsmalarin ¢ogunlukla
Tablo 4’te gosterilen psikoloji, pazarlama, norobilim vb. alanlarda gerceklestirildigi
goriilmektedir.

147



-+ ARASTIRMA MAKALESI
I M MUDUL‘ E-ISSN 2791 - 6820

AR MODULAR 2023; 6(2): 137-153

Yapilan meta-analiz sonucunda, tat duyusunun gérme, isitme ve koku alma duyularini
etkiledigi kanitlanmistir. Ayrica bu calismalarin ¢ogunlugu, mekan arastirmalari
disiplinlerinin disinda, o6zellikle psikoloji alaninda yiiriitiilmiistiir. Bu calismalar,
mimarlik ve i¢ mimarlik gibi mekan tasarimini kapsayan alanlarda ele alinmalidir.
Farkli disiplinlerde yapilan tat ve gérme iizerindeki ¢alismalarin degerlendirilmesi, bu
sonuglarin mekan tasarimi c¢ergevesinde genisletilerek daha kapsamli arastirmalar
yapilmasinin gerekliligini gostermektedir.

5. Sonug¢

Bu calisma, i¢ mekan tasarimi perspektifinden bakildiginda genellikle g6z ardi edilen tat
duyusunun diger duyusal faktorlerle olan iligkisini crossmodal algi c¢ercevesinde
aciklamay1r amaglamaktadir. Farkli duyusal modaliteler arasindaki etkilesimin
incelenmesi, mekan tasarimi disiplinindeki paradigmalart yeniden tanimlama
potansiyeline sahiptir. Mevcut calisma, geleneksel mekan tasarimi yaklagimlarinin ¢ok
Otesine gecerek, tasarimin yalnizca gorsel estetik unsurlarla smirli  kalmamasi
gerektigini vurgulamaktadir. Bu arastirmada crossmodal algi kavrami 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu kavram, insanlarin duyusal deneyimlerinin nasil biitiinlestirildigini
anlamak ve mekan tasarimina yeni bir perspektif kazandirmak agisindan yeni bir 6neme
sahiptir. Bu ¢ok disiplinli yaklasim; tat, gérme, isitme ve koku duyulari arasindaki
etkilesimleri incelerken, mekan tasarimina yeni bakis agilar1 sunma seklini
belirlemektedir. Crossmodal algmin detayli incelenmesi, bu tiir etkilesimlerin bir
kullanicinin  duyusal deneyimini nasil gelistirebilecegi hakkinda o6nemli bilgiler
sunmaktadir. Ayrica crossmodal algi yaklasimi, bir mekandaki tat deneyiminin diger
duyu modelleri ile nasil uyumlu sekilde biitiinlestirilebilecegi konusunda kapsamli bir
anlayis saglamaktadir. Bu entegrasyonun sonucunda mekanin kullanicilarina sunulan
deneyim, sadece gorsel veya isitsel olarak degil; ayn1 zamanda ¢ok katmanli ve biitiinsel
bir duyusal deneyim olarak sunulabilmektedir. Mekan tasarimi disiplini iginde,
crossmodal algi kavraminin kritik bir éneme sahip oldugunu kabul ederek mekan
tasariminin, duyusal modalitelerin karmasik etkilesimlerini iceren holistik bir siire¢
olarak ele alinmasi gerektigini savunabiliriz. Calisma sonuglarina gore mekan
tasariminda yapilabilecek potansiyel tasarim dgelerine dair oneriler;

‘Tat ve Gorme ile Iliskili’ Olarak Degerlendirme;

Bir kisinin ¢evresel faktorlerden elde ettigi bilgiler, tiiketim hizin1 ve deneyimdeki
memnuniyeti etkileyebilmektedir. Mekanlarda gorsel, isitsel ve kokusal c¢evresel
ipuclarmin kullanimi, bu bilgiler dogrultusunda tiiketim hizin1 ve deneyimi yonetmeye
yardimci olabilir. Ozellikle tat ve gérme duyulari, bu ¢evresel ipuclarindan etkilenerek
bireylerin deneyimini sekillendirir.

e Renk-Tat Eslestirmesi: Renklerin ve tatlarin algilanmasi arasindaki iliskiyi

vurgulamak i¢in Sekil 5’te gosterildigi gibi icinde yiyecek ve iceceklere uygun
renklerin kullanildig1 bolgeler olusturulabilir.
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a) Sekil-zemin algisi b) Renk-tat eslestirmesi

Sekil 5. Algisal olarak degiskenlik gosteren sekil-zemin iliskisini farkli zemin (masa yiizeyi,
malzemesi veya dokusu) tizerinde servis edilen tabak 6rnekleri tizerinden renk-tat eslestirmesine
yonelik 6neri

e Renk ve Isiklandirma Seg¢imi: Yiyecek ve i¢ecek deneyiminin renk ve tat algisi
tizerindeki etkisini g6z Onilinde bulundurarak mekanin renk paleti ve
1siklandirmasi 6zenle segilebilir.

‘Tat ve Isitme ile iliskili’ Olarak Degerlendirme;

Mekan tasariminda sesin roliinii dikkate alarak, kullanici deneyimini gelistirmek ve
mekanin amacima uygun bir atmosfer yaratmak miimkiindiir. Duyusal deneyimlerin
biitiinligli ve uyumu, mekanin basarili bir sekilde tasarlanmasi i¢in dnemlidir.

e Amag¢ Odakli Miizik Se¢imi: Mekanda ¢alacak olan miizik, Sekil 6’da
gosterildigi gibi hedeflenen amaca uygun segilebilir. Ornegin; rahatlatict soft
miizikler, yemek yeme siirecini uzatmak ve keyifli hale getirmek igin tercih

edilebilir.

e Ses Seviyesi ve Giiriiltii Kontrolii: Ortamin ses seviyesi, rahatsiz etmeyecek bir
diizeyde tutulmalidir. Hem miizik hem de arka plan sesi, konusmalar1 ve yeme-
icme deneyimini etkilemeyecek sekilde ayarlanmalidir. Giirtiltii seviyelerinin
kontrol edilmesi, miisterilerin rahat¢a iletisim kurmalarini saglayabilir. Ses
yalitim1 ve akustik diizenlemeler, giiriiltiiniin yayi1lmasini engelleyebilir.

e Modiilasyon ve Ritim: Miizik tiirii ve ritmi, yeme-igme deneyiminin tempo ve
enerjisini etkilemektedir. Daha sakin bir ortamda yavas ritimli miizikler, daha
hizli bir yeme-igme deneyimi i¢in daha hizli ritimli miizikler tercih edilebilir.
Farkli zamanlarda farkli miizik tiirleri veya ses seviyeleri kullanilarak dinamik
bir deneyim sunulabilir. Ogle ve aksam saatlerinde farkli atmosferler yaratmak
icin ses degisiklikleri diisiiniilebilir.
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Sekil 6. Molekiiler gastronomi uzmani ve birgok 6diil kazanan Fat Duck Restaurant’inda sef
olan Heston Blumenthal’in deniz kabuklari tizerine ¢aligtig1 bir tabak (Arthurs, 2023)

‘Tat ve Koku ile Tliskili’ Olarak Degerlendirme;

Koku duyusunun mekan tasariminda etkili bir sekilde kullanilmasi, mekanin duyusal
deneyimini zenginlestirerek kullanicilar {izerinde daha derin ve kalict izlenimler
birakabilir. Her mekanin amacina, temasina ve hedef kitlesine uygun bir sekilde kokular
secmek, mekanin kimligini ve degerini artirabilir.

e Yemek ve icecek Sunumu ile Senkronizasyon: Koku, yemek ve i¢ecek sunumuyla
senkronize edilebilir. Ornegin; deniz iirlinleri restorani deniz havasini hatirlatan
taze koku kullanarak yemek deneyimini tamamlayabilir.

e Algiy1 Yonlendirme: Koku, konuklarin dikkatini ¢ekebilir veya belirli alanlara
yonlendirebilir. Ornegin; bir restoranda belirli alanlar olusturularak ve o
boliimde o tiriinleri animsatan kokular kullanarak miisteri ilgisi ¢ekilebilir.

e Kokuyla Marka Kimligi Olusturma: Mekan tasarimina yonelik, 6zgin ve
tanimlanabilir bir koku kullanarak mekana 6zgii bir marka kimligi olusturabilir.
Bu, mekanin kullanicilarin zihninde hatirlanabilir bir izlenim birakmasina
yardimci olabilir.

Bu oOneriler, mekan tasarimini sadece estetik bir perspektiften degil, ayn1 zamanda
duyusal bir deneyim olarak ele almayir amaclamaktadir. Crossmodal algi, mekéan
tasarimint daha etkin bir sekilde gelistirmek i¢in kullanilabilecek giiglii bir yontem
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda, mekan ve tat arasindaki iligkiyi crossmodal
algi kapsaminda inceleyen bu calisma, i¢ mekan tasarimi ve mimarlik disiplinlerine
yenilik¢i ve agiklayici bir yaklasim sunmaktadir. Crossmodal algi, bir duyunun diger
duyular tarafindan nasil etkilendigini ve birbiriyle nasil etkilesime girdigini inceleyen,
duyusal deneyimlerin biitiinciil bir anlayisini saglayan bir yontem olarak tanimlanabilir.
Bu anlayisin, mekéan ve tat iliskisinin ele alinmasinda, daha once belirtilen yonlerde
onemli katkilar saglayacagi diisliniilmektedir. Sonu¢ olarak tat ve mekéan iliskisinde
crossmodal algmin ele alinmasi, mekan tasariminda biitlinliik, kullanici deneyimi,
davranig tizerindeki etkisi ve disiplinler arasi yaklasimlar {izerindeki etkisi sebebiyle
gelecek aragtirmalar i¢in 6nem arz etmektedir.

150



-+ ARASTIRMA MAKALESI
I M MUDUL‘ E-ISSN 2791 - 6820

AR JOURNAL MODULAR 2023; 6(2): 137-153

Yazarm Katki Oram

Sira | Adisoyadi ORCID Yaziya katkis1*
1 Feyza Nur DISKAYA 0000-0002-7776-4450 1,2,3,4,5
2 | Didem TUNCEL 0000-0001-5202-2736 1,5

*Katki bolimiine ilgili agiklamanin kargiligina gelen rakam(lar) yazilmistir.

1. Caligsmanin tasarlanmasi

2. Verilerin toplanmasi

3. Verilerin analizi ve yorumu
4. Yazinin yazilmasi

5. Kritik revizyon

Catisma Beyani
Caligsma kapsaminda herhangi bir kisisel ve/veya finansal ¢ikar ¢atismasi yoktur.
Yazar Notu

Bu makale Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii I¢
Mimarlik Ana Bilim Dalinda tamamlanan “Rengin Tat Algist Uzerindeki Etkisinin
Mekan Tasariminda Kullanim1” baslikli yiiksek lisans tezinden tiretilmistir.

Kaynaklar

Arthurs, D. (2023, November 8). Heston Blumenthal unveils £350 Christmas menu at Fat
Duck - and you'll be eating plum porridge, gold, frankincense and myhrr... and an advent
candle. Dailymail. https://www.dailymail.co.uk/femail/food/article-2492878/Heston-
Blumenthal-announces-350-Christmas-menu-Fat-Duck-plum-porridge-gold-frankincense-
myhrr-advent-candle.html

Brahm, R. (2016). Atmosfer kavrami ve zaman-ozne-nesne iligkileri tizerinden bir mekdn
okumast (Yayin No. 455407). [Yiiksek Lisans tezi, Istanbul Teknik Universitesi]. Ulusal
Tez Merkezi Veri Tabanu.

Crisinel, A. S., Cosser, S., King, S., Jones, R., Petrie, J., & Spence, C. (2012). A
bittersweet symphony: Systematically modulating the taste of food by changing the
sonic properties of the soundtrack playing in the background. Food quality and
preference, 24(1), 201-204.

Dantec, M., Mantel, M., Lafraire, J., Rouby, C., & Bensafi, M. (2021). On the contribution
of the senses to food emotional experience. Food quality and preference, 92, 104120.

De Araujo, I. E., Rolls, E. T., Kringelbach, M. L., McGlone, F., & Phillips, N. (2003).

Taste-olfactory convergence, and the representation of the pleasantness of flavour, in
the human brain. European Journal of Neuroscience, 18(7), 2059-2068.

151


https://www.dailymail.co.uk/femail/food/article-2492878/Heston-Blumenthal-announces-350-Christmas-menu-Fat-Duck-plum-porridge-gold-frankincense-myhrr-advent-candle.html
https://www.dailymail.co.uk/femail/food/article-2492878/Heston-Blumenthal-announces-350-Christmas-menu-Fat-Duck-plum-porridge-gold-frankincense-myhrr-advent-candle.html
https://www.dailymail.co.uk/femail/food/article-2492878/Heston-Blumenthal-announces-350-Christmas-menu-Fat-Duck-plum-porridge-gold-frankincense-myhrr-advent-candle.html

-+ ARASTIRMA MAKALESI
I M MUDUL‘ E-ISSN 2791 - 6820

AR JOURNAL MODULAR 2023; 6(2): 137-153

Delwiche, J. (2004). The impact of perceptual interactions on perceived flavor. Food
Quality and preference, 15(2), 137-146.

Kandisky, W. (2015). Sanatta ruhsallik iizerine. Altikirkbes Yaymlari.

Knoeferle, K. M., Woods, A., Képpler, F., & Spence, C. (2015). That sounds sweet:
Using cross-modal correspondences to communicate gustatory attributes. Psychology &
Marketing, 32(1), 107-120.

Malkog, G. (2016). Bilissel psikoloji. Anadolu Universitesi Yaynlari.
Maltaper (2023, July 12). Kandinsky - Panel for Edwin R. Campbell No. 4, 1914. Wikimedia

Commons. Retrieved July, 2023, from https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kandinsky -
Panel_for Edwin_R. Campbell No. 4, 1914.jpg

Marr, D. (1982). Vision: A computational investigation into the human representation
and processing of visual information. Freeman.

Mil, B. (2012). Alan algisimin turistlerin yemek deneyimi memnuniyetine etkileri (Yayimn
No. 312516). [Doktora tezi, Adnan Menderes Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi Veri

Tabanu.

North, A. C. (2012). The effect of background music on the taste of wine. British
journal of Psychology, 103(3), 293-301.

Oberfeld, D., Hecht, H., Allendorf, U., & Wickelmaier, F. (2009). Ambient lighting
modifies the flavor of wine. Journal of sensory studies, 24(6), 797-832.

Pallasmaa, J. (2016). Tenin gozleri, YEM Yayin.
Solso, R. L., Maclin, M. K. ve Maclin, O. H. (2014). Bilissel psikoloji, Kitabevi.

Spence, C. (2014). Noise and its impact on the perception of food and drink. Flavour,
3(1), 1-17.

Spence, C., Pigueras-Fiszman, B., Michel, C., & Deroy, O. (2014). Plating manifesto (I1):
The art and science of plating. Flavour, 3(1), 1-12.

Spence, C., Velasco, C., & Knoeferle, K. (2014). A large sample study on the influence
of the multisensory environment on the wine drinking experience. Flavour, 3(8), 1-12.

Sunaga, T., Park, J., & Spence, C. (2016). Effects of lightness-location congruency on
consumers’ purchase decision-making. Psychology & Marketing, 33(11), 934-950.

Velasco, C., Jones, R., King, S., & Spence, C. (2013). Assessing the influence of the
multisensory environment on the whisky drinking experience. Flavour, 2(1), 1-11.

152


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kandinsky_-_Panel_for_Edwin_R._Campbell_No._4,_1914.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kandinsky_-_Panel_for_Edwin_R._Campbell_No._4,_1914.jpg

-+ ARASTIRMA MAKALESI
I M MUDUL‘ E-ISSN 2791 - 6820

ARJOURN AL MODULAR 2023; 6(2): 137-153

Yenilmez, F. (2012). Ambalaj tasariminda kullanict deneyimi: Bir zeytinyagi ambalaji
tizerinden degerlendirme (Yaym No. 323902). [Yiiksek Lisans tezi, Istanbul Teknik
Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi Veri Tabani.

Wansink, B. (2004). Environmental factors that increase the food intake and
consumption volume of unknowing consumers. Annu. Rev. Nutr., 24, 455-479.

Wei-zhen, W. N. (2017, November 17). Michelin three-star molecular gastronomy: The Fat
Duck Restaurant. Sohu. https://www.sohu.com/a/204653553 746907#google_vignette

Willander, J., & Larsson, M. (2006). Smell your way back to childhood: Autobiographical
odor memory. Psychonomic bulletin & review, 13, 240-244.

153


https://www.sohu.com/a/204653553_746907#google_vignette

+ ARASTIRMA MAKALESi [E]1 353
I M M:?DUI-' E-ISSN 2791 - 6820 fﬁr—

MODULAR 2023; 6(2): 154-167 [w]yd®

Islevsellik ve Esneklik Baglaminda Ofis I¢ Mekan Tasariminda Mobilya Kullanim

Furniture Use in Office Interior Design in the Context of Functionality and Flexibility
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Ozet

Ofis i¢c mekan tasariminda, donati elemanlarin tasarimi ve kullanilan ¢alisma sistemleri, mekansal
degisimlere esnek sekilde cevap verebilmelidir. Bu baglamda, ofis i¢ mekan tasariminda, donati
elemanlarmin ve ¢aligsma sistemlerinin esneklige odaklanmasi gerekmektedir. Calisanlarin ihtiyaclart ve is
gereksinimleri zamanla degisebilir. COVID-19 salgmi gibi giinlik yasamdan ¢aliyma hayatina kadar
zorunlu degisikliklerin uygulandig1 siiregler sebebi ile mekéansal diizenlemelerin kolayca ayarlanabilir
olmasi gerekmektedir. Modiiler mobilyalar ve bolme duvar sistemleri gibi 6geler, mekansal degisikliklere
hizli bir sekilde adapte edilip diizenlenebilmektedir. Bu diizenlemeler, ofiste goriilecek isin niteligi ile
belirlenmelidir. Teknolojiyle birlikte degisebilirlik, uygulanabilirlik, mobil olma 6zellikleri ile esnek
tasarimlar desteklenmektedir. Ofis i¢c mekanlarinin tasarlanmasi sirasinda gelisen malzeme, aydinlatma,
iklimlendirme ve enformasyon teknolojileriyle farkli ¢oziimler iiretilebilmektedir. Calismada incelenen
ofis drneginde, farkli sebeplerle degisim gosteren ofis diizeninde, degisen kosullara kisa slirede uyum
saglayan esnek, fonksiyonel mobilya tasarim onerileri sunulmustur. Boylelikle, ofis mek&ninin farkl
kullanicilart igin kalici, siirdiiriilebilir yaklagimlar sunarak; caligma hayatini aksatmayan, calisanlara
giiven veren mekanlarin olusturulmasi saglanabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Esneklik, Islevsellik, Mekdn, Mobilya, Ofis.

Abstract

In office interior design, the design of furnishing elements and the utilized workspace systems should be
able to respond flexibly to spatial changes. In this context, the focus in office interior design should be on
the flexibility of furnishing elements and workspace systems. The needs and job requirements of
employees can change over time, especially during periods of mandatory changes that affect daily life and
work life, such as the COVID-19 pandemic. Therefore, it is important for spatial arrangements to be
easily adjustable. Elements such as modular furniture and partition wall systems can be quickly adapted
to spatial changes. These arrangements should be determined based on the nature of the work to be
carried out in the office. Flexibility in design, along with features like adaptability, feasibility, and
mobility, is supported by technology. During the design of office interior spaces, different solutions are
sought through evolving materials, lighting, climate control, and information technologies. In the office
example studied in this work, recommendations for flexible and functional furniture design that can
quickly adapt to changing conditions in an office layout that changes for various reasons over time are
provided. Thus, it will be possible to create spaces that are permanent, sustainable, and provide a sense of
security to employees for different users of the office space without disrupting work life.

Keywords: Flexibility, Functionality, Space, Furniture, Office.
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1. Giris

Ofislerin bilinen ilk fonksiyonu, c¢alisma eyleminin siirdiiriilmesini destekleyen
mekanlar olmalaridir. Ancak zamanla gelisen ofis kavrami, bu alanlara ihtiyaglar ve
beklentiler dogrultusunda yeni/farkli fonksiyonlarin eklenmesini gerektirmistir.
Yirminci ylizyilin getirdigi teknolojik yenilikler ve yapim siireclerindeki degisimler,
ofis tasariminda yeni yaklagimlarin gelismesine zemin hazirlamistir. 1980’lerin
sonlarindan itibaren iletisim cag ile birlikte ¢aligma hayatina dahil olan bilgisayar ve
telekomiinikasyon teknolojilerine bagli olarak, ofis tasarimlari yeni bir boyut
kazanmugtir. Ofisler, ¢alisma alanlar1 ile dinlenme, sosyallesme vb. bir¢ok ihtiyacin
karsilandig1 mekanlar halini almistir. Soyak’in da belirttigi gibi; teknolojinin kullanimi,
artik ¢agimizin bir zorunlulugu olarak kabul edilmektedir (Soyak, 2009). Giiniimiizde
her tiirlii mobil iletisim teknolojisinin kullanilabiliyor olmasiyla birlikte, g¢alisma
alanlar1 cok daha esnek bir sekilde diizenlenebilmektedir (Sekil 1).

Sekil 1. Teknoloji ile degisen ofis mekanlar1 (Erginoglu & Calislar Arsivi, 2023)

Ofis i¢ mekanlarinda baglayici bir unsur olarak kabul edilen iletisim araglari, zaman
icinde teknolojik gelismelere bagli olarak biiyiik bir doniisiim ge¢irmistir. Telefonlar ve
bilgisayarlar gibi iletisim araglari, kablosuz teknolojiler ve diger yeniliklerle birlikte
calisanlara daha fazla hareket oOzgirliigii saglayarak ofis mekanlarmin isleyisini
degistirmistir. Bu degisiklikler, sabit ofis mekanlarina olan ihtiyaci azaltmis ve farklh
mekan kullanim alternatiflerini ortaya cikarmistir. Kablosuz iletisim teknolojileri,
calisanlarin ofis i¢inde veya disinda kolayca iletisim kurmalarin1 ve iglerini yapmalarini
saglamistir. Bu da, esnek c¢alisma diizenlerinin gelismesine olanak tanimistir. Artik
bircok calisan, evden veya farkli mekanlardan calisma imkanina sahiptir. Degisen
kullanicr ihtiyaglart dogrultusunda artan talepler, beraberinde ofis i¢ mekan tasariminda
farklilasmaya gidilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir. Ofis sistemlerinde esnek
alanlarin yaratilmasi, mevcut temel diizeni korurken i¢ mekan konforunun kullanici
ihtiyaglarma gore uyarlanabilmesine imkan tanimaktadir. Ornegin, calisma alanlarinin
isleve ve ihtiyaca bagli olarak boliiciiler yardimiyla daha kiigiik calisma birimlerine
dontistiiriilmesi; mevcut hiyerarsik c¢aligma sisteminin bu yeni diizene entegre
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edilmesini ve 6lgege uygun planlama yapilabilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu durum,
mekanlarin talepleri karsilayabilecek diizende yeniden tasarlanmasini gerektirmektedir
(Sekil 2).
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Sekil 2. Ofis ¢alisma alanlarinda esnek tasarima yonelik degisimler (Erginoglu & Caliglar
Arsivi, 2023)

2. Arastirmanin Problemi

Giinlimiizde ofislere, ilk kullanim yillarindan itibaren farkli sekillerde anlam yiiklendigi
goriilmektedir. Tanimlara bakildiginda, ofislerin sadece islevsel 6zellikleri ile degil ayni
zamanda sunduklar1 sosyal g¢evre ile de iletisimi destekleyen yapilar oldugu, bunun
yaninda bireysellige ihtiya¢ duyanlar icin gerekli mahremiyet alanlarini sagladigi ve
farkli kullanimlara imkan veren mekanlar oldugu vurgusu yapilmaktadir. Ancak ofisler,
temelde calisma ihtiyacinin dogmasi ve ¢alisma gereksinimi nedenleriyle ortaya
cikmistir. Insanlarin calismasi icin onceleri evler kullanilirken imkanlarm ve
teknolojinin gelismesiyle daha genis ve konutlardan farkli mekanlara ihtiyag
duyulmustur. Calisma hayatinda verimliligin artirilmasi igin ofislerin gelistirilmesi
farkli ¢ozlimleri beraberinde getirmistir. Ofis tasariminin temelinde, ¢alisma kosullari
nedeniyle giiniin biiyiik bir boliimiinii ofislerde gegiren ¢alisanlar i¢in dogru, verimli ve
kullanighh mekanlar yaratmak yatmaktadir. Esneklik anlayisi, ¢alisanlara hem bedensel
hem de zihinsel rahatlik sunmay1 hedeflemektedir (Altinok Kayan & Tuncel, 2012: 87).
Gilinlimiizde, tasarlanan ofislerin bir kismi1 esneklik kavrami 6zelinde ele alinmig olsa da
arastirma siirecinde, mekanlarin biitliniinde ve bu mekanlara 6zel iiretilen mobilyalarin
tasariminda ayn1 hassasiyetin gosterilmedigi tespit edilmistir.

3. Arastirmanin Amaci

Yasadigimiz COVID-19 salgim1 donemi gibi 6ngéremedigimiz ve gerek sosyal gerekse
calisma hayatimizi dogrudan etkileyen siirecler, mekanlarin tasarimlarinin yeniden
gozden gecirilmesi gerekliligini ortaya koymustur. Bu c¢alismada amag, Ozellikle
calisma mekanlarinin yeniden diizenlenmesi i¢in gerekecek parametrelerin belirlenerek
bu parametrelere iliskin esnek ve islevsel ofis i¢ mekan tasarim Onerileri sunmaktir. Bu
Oneriler dahilinde yapilan i¢ mekan tasarimlari ile, ofis ¢alisanlar1 icin konfor
kosullarina uygun c¢alisma alanlar1 tanimlanabilecegi Ongoriilmektedir. Mekéana ve
mobilyaya dair yaratilan ¢6ziim Onerileri dogrultusunda, tasarlanan ofis mekanlari i¢in
esnek ve fonksiyonel farkl iirlin alternatifleri ortaya konabilecektir. Boylelikle, gecici
¢Oziim Onerileri yerine degisen kosullara uyum saglayabilen 6zgiin, esnek, daha kalici
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ve siirdiiriilebilir mekanlar yaratilmast miimkiin olacaktir. Ayrica, Onerilere uygun
olarak tasarlanan mekanlarin, bundan sonra yapilacak ¢alismalarin devamliligin
saglayacagl; c¢alisma hayatim1 aksatmadan, c¢alisana giiven veren mekanlarin
yayginlagmasina olanak tantyacagi diisiiniilmektedir.

4. Arastirmanin Hipotezleri

Ofis i¢ mekanlarinda esneklik; mobilyalarin eklenmesi, ¢ikarilmasi, tasinmasi,
birlestirilmesi veya boliicii elemanlar kullanilarak mekanin g¢esitli islevler igin
kullanilabilmesine veya daha kiiclik-6zellesmis mekanlarin olusturulmasina olanak
saglayarak gerceklestirilebilir. Mobilyalarin bu c¢ok yonli kullanimi, ofis i¢
mekanlarinin  daha iglevsel ve Ozellestirilebilir héle gelmesine yardimci olur.
Mobilyalarin tasidigi bu islevler, ofis i¢ mekéanlarin1 daha kullanisli ve islevsel hale
getirirken ayni zamanda maksimum hizmet sunan mekanlarin olusturulmasma da
yardimc1 olur. Mobilya, sadece bir dekoratif unsur olmanin o&tesinde, mekanin
kullanilabilirligini etkileyen islevsel degeri ile esneklik de saglayan bir 6gedir. Ayni
zamanda, ofis i¢ mekanlarinin estetik ve fonksiyonel degerlerini de etkileyen bir unsur
olarak onem tasir. Ofis mekanlari, farkli olusumlar agisindan ¢esitli sosyal ortam ve
faaliyetlere olanak saglayan, calisanlarin yaptiklar1 isler dogrultusunda degisen
mekanlardir. Ofis mekanlari, sadece ¢alisma mekanlar1 olarak degil daha uzun siire
vakit gegirilen, 1s1l nem ve sicaklik gibi kullanici konfor kosullarini saglayan, bireyleri
hem sosyal olarak besleyen hem de bireylerin temel ihtiyaglarin1 karsilayan bir mekan
olarak siirdiiriilmelidir. Bu dogrultuda, ¢aligma ortamlariyla mobilyanin iliskisi; ihtiyaca
hizmet etme, verim alabilme, hiz kazandirma, yonlendirme ve Kimlik olusturma olarak
siralanabilir.

Calisanlarin sosyal alanlarda uygun mesafede etkilesim kurabilmeleri ve ayn1 zamanda
bu alanlarin esnek ¢oziimlerle donatilmas: hedeflenmektedir. Ozellikle ofis ortamlarinda
esneklik onemli bir faktordiir. Ciinkii ofisler degisen ihtiyaglara adaptasyonu saglamak
zorundadir. Bu baglamda, sosyal alanlarda segilen mobilyalarin hareketli ve modiiler
sistemlere sahip olmasi, gerekli durumlarda mesafe ve etkilesimi ayarlama konusunda
kullanicilara kolaylik saglamaktadir.

Hali¢ Universitesi Mimarlik Fakiiltesi i¢ Mimarlik Boliimii 6gretim elemanlar1 ve
Erginoglu & Caliglar Mimarlik Ofisi’nin beraber yiiriittiigii bilimsel aragtirma projesine
gore ofis mekanlarinda bulunan mobilya ¢oziimleri; degisen ihtiyaglar dogrultusunda
ofis ¢alisanlarimin is yerlerinde gilivende hissetmeleri, isyeri verimliligi ve ¢alisma
sisteminin siirdiiriilebilirligi agisindan biiyiik bir Oneme sahiptir. Calisanlarla ve
isverenle yapilan degerlendirmelerin sonucunda, sosyal alan girisinde kullanicilarin
hayal ettikleri gibi bir ¢oziim tasarlanmaya calisilmis ve kullanici taleplerinin
karsilanmasi hedeflenmistir.

5. Arastirmamin Kapsam

Tasarlanan mekanlara salgin gibi dogrudan veya dolayli olarak etki eden siireclerin
yasanmasi, s6z konusu beklentilerin disinda farkli beklentilerin de olusmasina sebep
olmaktadir. Calisanlarin uzun siireli vakit gegirdikleri yerler olan birgok ofis yapisinin,
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belirtilen iliski dogrultusunda kullanicilar igin beklentiyi karsilayamayan alanlara
dontistiigi gozlemlenmektedir. Bununla birlikte, salgin siiresince siklikla karsimiza
cikan sosyal mesafe kavraminin Onemi, calisma ofislerinin s6z konusu uygulama
sistemlerinde de degisiklige gidilmesi gerekliligini ortaya koymustur. Ayrica
mekanlarin esneklik ve islevsellikten uzak mobilya ¢6ziim Onerileri ile tasarlanmasi,
calisanlar i¢in hem fizyolojik hem de psikolojik baglamda konforsuz alanlarin
olusumuna neden olmaktadir. Bu durum, calisma eyleminin verimini diistiriirken,
kisilerin motivasyonunu da olumsuz anlamda etkilemektedir. Bu nedenle ofis ve
mobilya iliskisinin, mekan tasariminda bir biitiin olarak diisliniilmesi; esneklik ve
islevsellik gibi Onerilen parametreler 1s1ginda ele alinmasi gerekmektedir. Ofis
mekanlarin1 bu dogrultuda ele alacak calisma ile degisen ihtiyaglar dogrultusunda
talepleri karsilayan oneriler sunulmasi 6nemlidir.

Ofis ortamlarindaki verimlilik, ¢alisanlarin huzurlu ve rahat bir ortamda ¢alismasiyla
dogru orantihdir. Kullanicilarin yani c¢alisanlarin psikolojik ve fiziksel olarak
kendilerini iyi hissetmeleri 6nemlidir. Bu gereksinimlerinin karsilandigini gormek,
calisanlarin islerini daha verimli yapmalarina yol agmaktadir.

Calisanlarin psikolojik gereksinimleri; egitim, sosyal ve Kkiiltiirel yapi, ekonomik
kosullar gibi faktorlere gore degisebilmektedir. Genel olarak siiflandirmak gerekirse;
mahremiyet ihtiyaci, kisisel alan ihtiyact ve moral ortam ihtiyaci olarak ayrilabilir
(Koger vd., 2016). Calisanlarin mahremiyet, kisisel alan ve moral ortam gibi ¢alisma
ortami iginde birtakim ihtiyaglari bulunmaktadir. Calisma ortaminda mahremiyet
dengesi bozuldugunda bu, kalabaliklasma duygusunu da beraberinde getirerek ¢alisma
verimini etkilemektedir.

Tasarima etki eden bir diger faktor, tasarimin yapilacagi fiziksel alanin kendisidir.
Fonksiyonun forma, formun fonksiyona etkisi kagiilmazdir. Ofislerin tasariminda,
kurumsal kimlik ve kullanici gereksinimlerinin tasarima yon verdigi gergektir. Ancak
bunun i¢in temelde ofislerin dogru bir bicimde planlanmas1 gerekmektedir. Plan semas1
kurgusu, mimarla yapilan goriismeler sonucunda sekillenmektedir. Verimli ve huzurlu
bir ¢aligma ortami saglamak i¢in, dogru bir mekan kurgusu yapilmalidir (Kariptas,
2023).

6. Arastirmanin Yontemi

Calismada iiretilen ¢6ziimlerin uygulanabilir nitelige doniismesi ile ofisler igin islevsel
ve esnek mekanlar yaratilabilecektir. Bu doniisiime katki saglayacak mobilya ve mekéan
¢Oziim Ornekleri ele alinarak ofis mekanlarinin tasarlanmasima iligkin alternatif
uygulamalar yaratilmasi disiiniilmiistiir. Erginoglu & Caliglar Mimarligin tasarladigi
ofis yapilar1 iginden, proje konusuna yakin olan ve esnek kullanim saglayacak mobilya
¢oziimlerine yer verilebilecek projeler incelenmistir (Sekil 3). Arastirma siireci
sonrasinda, calisma alani olarak belirlenen ‘Codeway Yazilim Ofisi’ i¢in esnek ve
fonksiyonel mobilya tasarim onerileri sunulmus ve bu Onerilere ait ¢esitli modelleme ve
eskiz calismalar1 yapilmistir.
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Sekil 3. Erginoglu & Calislar Mimarlik Ofisi tarafindan tasarlanan ofis projesi 6rnekleri
(Erginoglu & Caliglar Mimarlik Arsivi, 2023)

Mevcut donem, salginla miicadelede esnek coziimlerin ne kadar 6nemli oldugunu
vurgulamaktadir. Ozellikle ofis galisanlarmin galisma ortamlarinda kendilerini giivende
hissetmeleri, ¢alisma diizeninin devamlilig1 acisindan biiyiik bir 6éneme sahiptir. Tiim
diinyay1 etkileyen COVID-19 salgmni, kisisel aliskanliklarimiza kalict etkiler yarattigi
gibi, calisma diizenimizi de biiyiik ol¢lide degistirmistir. Salginin ilk doneminde, hizl
tepkilerle kisa vadeli onlemler alinmis olsa da, bu siirecin ne kadar siirecegi belirsiz
oldugu igin, yasam kalitesini olumsuz etkilememesi amaciyla uzun vadeli tedbirler
alinmasi gereklidir. Ofislerde alinan ilk 6nlemler, uzun vadede kalic1 ve etkili ¢oziimler
sunabilmek i¢in gelistirilmelidir. Bu Onlemler arasinda, caligma alanlarinin salgina
uygun bir sekilde diizenlenmesi &ncelikli olarak yer almaktadir. Ozellikle esnek ve
islevsel mekan ¢oziimleri, mobilya ve donat1 elemanlariin kullanimi, salgin ile ihtiyag
duyulan sosyal mesafe kavrami ve mekanin kullanicilar1 igin kigisel alan (personal
zone) olusturulmasi diisiincesi ile olusturulan ¢dziimler bundan sonra tasarlanacak ofis
mekanlarina referans olabilecektir.

Teknoloji merkezli i¢ mekan uygulamalarinin, ¢calisma diizeni ve isleyisi agisindan net
bir sekilde belirlendigi goriilmektedir. Ofis i¢ mekan tasarimi, esnek ¢oziimler sunarak
belirlenen gerekliliklere uygun olmalidir. Bu baglamda, ofis i¢inde kullanilan
mobilyalardan, ortak kullanim alanlarimin yeniden diizenlenmesine ve tercih edilen
malzemelerin kalitesine kadar birgok kriter, ofis mekanlarin1 yeni normale uygun hale
getirmek i¢in uygulanmalidir.

Bu calisma ile zamanla farkli sebeplerle degisim gosteren ofis diizeni icin, degisen
kosullara kisa siirede uyum saglayan ofis tasarimlari ile, mobilya ve donati
elemanlarinin islevsel ve esnek tasarim kosullart gozetilerek yaratilan ¢oziim
Onerilerinin analizleri yapilacak; silire¢ ve sonrast i¢in bu Onerilerin tiim ofislerde
stirdiiriilebilirligi  saglayabilecek alternatifleri tartisilacaktir. Bdylelikle, tasarlanan
mekanlarin gerek mekansal gerekse isleyis adina yapilan tiim diizenlemelerinin bundan
sonra da rahatlikla uygulanabilmesi ve teknolojik veriler 15181inda gelistirilmesi, birgcok
ofis yapist i¢in miimkiin olacaktir. Ofis i¢c mekanlarinda kalici ve siirdiiriilebilir
yaklasimlar sunmak ve bu yaklagimlara uygulamalar Onermek, calisma hayatinmi
aksatmayan ve c¢alisanlara gliven veren mekanlarin olusturulmasina katki saglayacaktir.
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Ofis i¢ mekanlarinda mobilyalarin esnek kullanimlariin yani sira islevsel olmalari, su
bagliklar altinda incelenebilir: depolama, hareketlilik, modiilerlik, boyutsal esneklik ve
cok islevlilik.

Depolama: Mobilyalarin depolama konusu iki tiirlii ele alinabilir. Birincisi, depolama
olarak esyalarin bir araya getirilerek saklanmasi anlamindadir. ikinci olarak ise, esyanin
kendisinin kullanilmadigi zamanlarda ortadan kaldirilmasi ve depolanmasidir. Bu
durum, mobilyanin katlanabilirligi ile de dogrudan iliskilidir. Ofislerdeki genel ve
kisisel depolama alanlari, is yerinde calisanlar i¢in Onemlidir. Raflar, dolaplar,
¢cekmeceler, kesonlar ve kilitli dolaplar (locker), ofis i¢ mekanlarinin olmazsa olmazidir.
Sehpalar, masalar ve sandalyeler gibi bazi oturma elemanlarinin, kullanilmadiklari
zaman hacimlerinin daha ferah bir sekle gelmesi igin katlanabilir olmasi ve bu
mobilyalarin depolanarak saklanmasi, tasarim asamasinda diisiiniilerek karar verilmesi
gereken bir konudur.

Hareketlilik: Ofisler, kullanici ihtiyaglart dogrultusunda bir mekanda birden fazla
islevin gerceklestirilmesini gerektirebilir. Bu gibi durumlarda, tasinabilir mobilya
secimleri ¢6ziim olarak ortaya ¢ikmaktadir. Kullanilmadiklar1 zaman yer degistirebilen
mobilya ¢oziimleri hem iglevsel hem de esnek bir ¢oziimdiir. Bu tip mobilya
¢Oziimlerinin hafif olmas1 6nemlidir.

Modiilerlik: Ofis i¢ mekan tasariminda modilerlik onemli bir konudur. Calisma
mekaninin belli bir diizende olmasi gerekir. Giliniimiizde yeni nesil ofis kavramiyla daha
eglenceli ve rahat ofis tiplerinin mobilya ¢oziimlerinde bile belli bir standart oldugu
goriilmektedir. Modiiler sistemler, boyutsal 6zelliklerinin sagladigi olanaklar ile her
yonde ¢cogalmayi saglamaktadir (Ozdemir, 1999).

Boyutsal Esneklik: Ofis i¢ mekaninda gergeklesen farkli eylemlere cevap verecek
¢ozlim Onerilerine ihtiya¢ duyulabilir. Cok amacl bir masa, yiiksekligi ayarlanabilerek
farkli islevlerde kullanilabilen bir mobilya veya yiikselip algalabilen, kullanicinin
ithtiyacina gore esnek olabilen oturma elemanlari1 6rnek olarak verilebilir.

Cok Islevlilik: Ofis mobilyalarinda kullanic1 ihtiyacina gore tasarlanabilen, daha gok
kiiciik mekanlarda tercih edilen kompakt ¢oziimler olabilir. Birden fazla mobilya
islevinin bir arada ¢oziildiigli bu tip tasarimlar, genellikle kullanilmadiklar1 zaman
katlanarak toparlanabilir hale gelmektedir. Bir dolabin agilan kapagi masa olabilir ya da
bir keson, oturma elemanina doniisebilir (Okem, 1998).

7. Bulgular ve Degerlendirme

Ofis mekanlari, farkli olusumlar agisindan cesitli sosyal ortam ve faaliyetlere olanak
saglayarak c¢alisanlarin yaptiklar1 isler dogrultusunda degisen mekanlardir. Bu
dogrultuda, caligma ortamlarinda kullanilan mobilya ¢oziimleri hem ihtiyaca hizmet
etmeli hem de degisen sartlara uyum saglayabilen siirdiiriilebilirlikte olmalidir. Salgin
gibi siireglerden sonra islevsellik ve esneklik konular1 6n plana ¢ikmaktadir.

Ofis i¢ mekanlarmin esneklik ve islevsellikten uzak mobilya ¢oziim Onerileri ile
tasarlanmasi, calisanlar i¢in hem fizyolojik hem de psikolojik baglamda konforsuz
alanlarin olusumuna neden olmaktadir. Bu durum, c¢alisma eyleminin verimini
diistiriirken kisilerin motivasyonunu da olumsuz anlamda etkilemektedir.
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Calisma kapsaminda, Erginoglu & Calislar Mimarlik Ofisi tarafindan daha once
tasarlanmis olan ofis proje ¢alismalarindan 6rnekler incelenmistir. Bu 6rneklerden yola
cikarak ofis tasarim siirecini etkileyen faktorler; kurumsal kimlik, ofis kiltiirii ve
mekana yansitilmasi, kullanici gereksinimleri, fiziksel mekan kurgusu ve degisen
calisma formlarina uyarlanabilirlik/esneklik seklinde siralanmistir. Incelenen tiim
orneklerin, s6z konusu faktorler 1s1¢inda ele alindigi ve bu dogrultuda tasarlandig:
anlasilmaktadir. Bu parametreler 1s1ginda, Ozellikle esneklik faktoriiniin kullanici
konforu ve islevsellik baglaminda 6nemi 6ne ¢ikmaktadir (Savas, 2017). Ozellikle
esnek ofis diizenleri, farkli ¢alisma tarzlarini1 ve ihtiyaglarini desteklemektedir. Esneklik
kavrami, var olan sistemi degistirmeden, i¢ mekandaki konfor kosullarini kullanici
taleplerine bagli olarak degistirme olanagi tanir. Bu nedenle, ¢alisma dogrultusunda
Onerilen ¢oziimler 6zellikle esneklik kavrami 6zelinde ele alinmistir.

Arastirma projesi kapsaminda ele alinan ‘Codeway Yazilim Ofisi’nin gen¢ ve dinamik
yapisini yansitan kurumsal kimligi, i¢ mimari tasarim ile uyum gostererek mekanin her
noktasinda kendini ifade etmektedir (Sekil 4). Mekan igerisinde figiirler, sloganlar ve
renkler kullanilarak Codeway’in kurumsal kimligi giiclendirilmistir. Ornegin; ‘Let the
code lead the way’ (Kod yol gostersin) ve ‘Dream, measure, build, repeat’ (Hayal et,
0lg, insa et, tekrarla) gibi sloganlar, mekan iginde kendini bulmaktadir. Bu sloganlar,
Codeway’in degerlerini ve is yapis seklini yansitmaktadir.

Sekil 4. ‘Codeway’ i¢ mekan (Erginoglu & Caliglar Mimarlik Arsivi, 2023)

Codeway Ofisi i¢ mekaninda, c¢alisan motivasyonunu artiracak ¢esitli ¢oziimler
planlanmugtir. Thtiyag duyulan kisa toplantilar igin kiigiik goriisme odalari, cephe
onlerinde kurgulanan yiiksek calisma masalari, rahat oturma imkani veren koltuklar,
serbest formlu ¢oklu oturmalar, Codebucks (ofis i¢inde kendilerinin yarattigi kahve
markasi) bar tezgahi, birincil fonksiyonlarinin yaninda ayni zamanda ¢aligma imkani
verecek alanlar ve mobilyalar olma imkani tanimaktadir. Calisanlarla ve isverenle
yapilan degerlendirmelerin sonucunda, sosyal alan girisinde hayal ettikleri gibi bir
¢Oziim tasarlanmaya calisilmistir. Ortak alanda tasarlanan hareketli tribiin, cesitli
aktivitelerde rol oynadig1 gibi grup ¢alismasi, ¢oklu proje bilgi paylasim alani, hatta
coklu egitim alani olarak degerlendirilmektedir (Sekil 5).

161



+ - ARASTIRMA MAKALESI
I M MODUL Il E-ISSN 2791 - 6820

MODULAR 2023; 6(2): 154-167

AR. U

Sekil 5. ‘Codeway’ i¢ mekan mobilya ¢oziimleri (Erginoglu & Calislar Mimarlik Arsivi, 2023)

Ofis i¢ mekanlarinda esneklik kavrami, degisen kosullara uyum saglama gerekliligi
nedeniyle 6zellikle sosyal alanlarda tercih edilen hareketli ve modiiler mobilyalarin
kullanimi ile desteklenmektedir. Bu tiir mobilyalar, ¢aligma ortamlarin1 daha islevsel
hale getirerek gerektiginde mesafe ve etkilesim ayarlamalarini kolaylastirmaktadir.
Ayrica, ¢alisanlarin ofis diizenlemesine katilimini artirarak is birligi ve memnuniyeti
tesvik etmektedir. Bu esnek mobilya sistemleri, alan tasarrufu saglarken ayni zamanda
farkli amagclar i¢in kullanilabilmekte ve estetik gesitlilik sunmaktadir. Ortak alanlardaki
¢ok fonksiyonlu kullanima imkan taniyan ¢oziim Onerileri; depolama, dinlenme,
sosyallesme gibi farkli islevlere hizmet verirken, alanin verimli kullanimma ve ofis
kullanicilart i¢in degisen kosullara hizli bir bicimde uyum saglayabilecek ortamin
yaratilmasina yardimci olmaktadir (Sekil 6).

il
B 1

Sekil 6. I¢ mekana ait farkli tasarim yaklagimlari (Erginoglu & Calislar Mimarhk Arsivi, 2023)

Projede ‘Mobilya Onerisi Uygulama Alan1’ olarak segilen ¢alisma alaninin 6zellikle
ortak kullanilan boliimde yer almasinin temel sebebi, ofisin kurumsal kimligi ile de
iliskili olan ‘hayal et, 6l¢, insa et, tekrarla’ sloganinin mekénla biitiinlesmesi ile birlikte
tiretme fikrinden yola ¢ikilmasidir (Sekil 7).
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Sekil 7. Codeway Yazilim Ofisi’ne ait kat plani - ¢alisma kapsaminda gelistirilen mobilya
onerisi uygulama alani

Proje kapsaminda tasarlanan alanda farkli sayilardaki kullanicilara hizmet verecek
bicimde tasarlanmis oturma elemanlari, ihtiya¢ oldugu zaman zeminde kullanilmak
lizere duvar lizerinde yaratilan acikliklara yerlestirilmis, hareketli modiillerden olusan
bir sistem olusturulmustur (Sekil 8) (Sekil 9).

Sekil 8. Codeway Yazilim Ofisi i¢ mekana ait render ¢aligmalar
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Sekil 9. Tasarima ait detay ¢oziimleri

Ozellikle bu esnek ve islevsel tasarim, mekadnmn ana kullanicilari olarak ofis
calisanlarin talep ettigi rahat ve konforlu alan tanimlamasina uyum saglamaktadir.
Kurum kimligi ve kullanici talepleri géz oniinde bulundurularak farkli ve ¢ok yonlii
ihtiyaclari karsilayabilecek alan ¢oziimleri yaratilmistir. Proje uygulanmadan 6nce, 3D
printer {izerinden prototipi iiretilmis; son kararlar verilerek gerekli diizeltmeler yeniden
ele alimmustir (Sekil 10) (Sekil 11).

Sekil 10. Tasarima ait 3D prototip

Sekil 11. Tasarima ait 3D prototipler
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Proje kapsaminda yapilan arastirma ve tasarim siiregleri sonrasinda, tasarimin uygulama
asamasina gecilmistir. Tasarim siireci biitiin olarak ele alinmis ve kurumsal kimlikten
baslayarak kullanici talepleri ve esneklik gibi faktorler tasarima yon veren parametreler
olmustur. Uygulama asamasinda, projenin biitiiniinde ortaya konulan tasarim
kararlarinin, tasarlanan ve uygulanan esnek mobilya Onerisi ile de benzer bir sekilde
tasarima yansitildigi goriilmektedir (Sekil 12) (Sekil 13).

Sekil 13. Proje uygulama siireci
8. Sonug ve Tartisma

Bu calismada, ofis kimligini ve kiiltiiriinii yansitan; calisanlar1 igin is birligi ve
tiretkenlik ortamlari sunan yeni nesil bir ofis yapisi 6rnegi olan ’Codeway’ Ofisi,
belirlenen tasarim kriterleri iizerinden incelenmistir. Kurumun degerini ve kiiltiiriini
yansitan ofis tasariminin, c¢alisanlar i¢in bir motivasyon kaynagi oldugu
diigiiniilmektedir. Bu, is ortaklarinin, kamunun ve 6zel sektoriin prestijine dogrudan
katkida bulunmaktadir. Yeni nesil ofisler, c¢alisanlarin kendilerini evlerinde
hissetmelerini ve diger marka paydaglarina ilham vermelerini saglayan mekanlardir.

Islevsellik ve esneklik dzellikleri, tasarim siirecinin baslangicindan itibaren i¢ mekanlarin
diizenlenmesine katki saglar. Bir tasarim uygulamaya konulmadan once, Oncelikle
problem tanimlanir ve analiz edilir. Bu analizde onerilecek ¢oziimiin etkili olup olmadig:
belirlenmelidir. Tasarim probleminin niteligi ne olursa olsun, dikkate alinmasi gereken
belirli kriterler bulunmaktadir. Bu kriterler, tasarimin islevselligi ve esnekligi gibi
ozellikleri igermektedir. ilk olarak, tasarimin belirlenmis olan islevine ve amacina uygun
olmas1 saglanmalidir. Islevsel bir tasarim, kullanicilarm ihtiyaglarini hizli bir sekilde
karsilamali ve ayn1 zamanda estetik, akilci ve mantikli olmalidir. Tasarimin islevselligi,
ayn1 zamanda esnekligi de beraberinde getirir. Eger tasarim degistirilebilir, gelistirilebilir
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ve eski haline donebilir dzelliklere sahipse esneklik dzelligine sahiptir. Islevsellik ve
esneklik, yapinin olusturulmasinin baslangicinda etkili olur ve daha sonra i¢ mekanlardaki
mobilya gibi donati elemanlarina yansir. Bir yapiin islevsel ve esnek olmasi, i¢ mekan
diizenlemelerinin kolaylikla yapilabilmesini saglar. Ciinkii i¢ mekan diizenlemeleri, bazen
yapmin izin verdigi smirlar iginde gelistirilebilir. Eger bir yap1 beklentileri
karsilayamiyorsa veya yetersizse, islevsiz olarak kabul edilebilir. Bir yapi, kullanicisina
uyum saglamali ve yasamini kolaylastirmalidir. Aksi takdirde, yasanmaz mekanlar ve
islevsiz tasarimlar ortaya cikabilir. Bu durumda, yasam alanlar1 gereksiz yere biiylik ve
karmasik hale getirilir. Giinliik yasamin gorsel karmasikligini ve gereksiz tasarimlardan
kaynaklanan dis etkileri ortadan kaldirmak énemlidir. Ofis mekanlari, teknoloji, salgin vb.
sebeplerle ortaya c¢ikan farkli kosullara ve bu kosullarin gerektirdigi yeni uygulamalara
esneklik kavramini benimseyerek uyum saglayabileceklerdir.

Esneklik, mimari tasarimin her evresinde, adaptasyon ve degisim yeteneginin Gtesinde;
stirdiiriilebilirlik, uyum ve kullanicinin ihtiyaglarina gore kisisellestirebilme yetenegi ile
beraber toplumsal, kiiltlirel ve ekonomik avantajlar saglayan etkili bir tasarim ilkesidir.
Tasarim agamasima esneklik ilkesinin entegre edilmesi, yapmin esneklik kapasitesini,
tasarimin modifikasyonlarinda alinacak kararlari, ¢esitli bicimlerde ve Olceklerde
yapilacak diizenlemeleri ve tasarimin gerektirdigi esneklik stratejilerini dogrudan
etkilemektedir. Ofislerdeki organizasyon ve donat1 diizenlemeleri, gesitli istek ve islevlere
uyum saglayabilme becerisi ile kullanici ihtiyaglarina dayandirilmaktadir. Kullanicilarin
psikolojik, sosyal ve fiziksel gereksinimlerini karsilayacak g¢evre ve caligma ortami
diizenlemeleri, ¢ok yonlii ve degisik kullanici gruplarini hesaba katarak tasarlanmalidir.
Bu diizenlemeler, yalnizca mobilya ve donanimlarin esnekligiyle sinirli kalmamali; ayni
zamanda mekanin tasarim asamasinda, zamana uyum saglayabilen bir yapida olmalidir.
Kullanic1 odakli bu yaklasim, degisime adapte olabilen mekin ve donati tasarimlarini
¢Ozlim olarak onerir. Calisma bu yoniiyle, ele alinan ofis 6rnegi 6zelinde, bundan sonra
tasarlanacak ofis yapilari i¢cin esnek, islevsel ve siirdiiriilebilir mobilya ve mekéan
¢Oziimleri i¢in yol gosterici olacaktir.
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Ozet

Cocuk mekanlarinda giin gectikge kullanimi artan etkilesimli teknolojik Ogeler, ¢ocuk-mekan
iligkisinde farkli gérevler iistlenmektedir. Cocukluk evresindeki gelisim donemlerini iyi bilmek ve buna
uygun tasarimlara yer vermek, mekandaki teknolojik 6gelerin ¢ocuk gelisimi tizerindeki olumlu etkisini
artiracaktir. Bu noktadan yola c¢ikarak, mekanlarda kullanilan etkilesimli teknolojilerin ¢ocugun
gelisimi tizerindeki etkisinin ne yodnde olabileceginin ortaya konulmasi amaglanmistir. Arastirma
kapsaminda segilen 10 mekandaki etkilesimli 6genin ¢ocuk gelisimi tizerindeki etkisi, yas grubu
gelisim ozellikleri ve ¢oklu zekd kuramu lizerinden ¢ok yonli analiz edilmistir. Yapilan analizler
sonucunda, etkilesimli dgelerin cocuklarin yas gruplarina uygun olarak farkli duyulara hitap ederek
dikkat ¢ekici formlarda tasarlanmasi, sosyallesme ihtiyacini kargilamasi ve etkilesim bitince mekansal
biitinliigii saglayacak sekilde kullanilmasi, teknolojiyi mekan ve kullanicisi agisindan etkin bir dge
haline getirmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Cocuk gelisimi, Etkilesimli teknoloji, Mekdn, Zekd kurama.

Abstract

Interactive technological elements, which are increasingly used in children's spaces, undertake different
tasks in the relationship between child and space. Knowing the developmental stages in childhood and
including appropriate designs will increase the positive effect of technological elements in the space on
child development. Based on this point, it is aimed to reveal how interactive technologies used in spaces
can have an impact on child development. Within the scope of the research, the effect of interactive
elements in 10 selected spaces on child development was analyzed in a multidimensional way through
age group development characteristics and multiple intelligence theory. As a result of the analysis, the
design of interactive elements in remarkable forms by appealing to different senses in accordance with the
age groups of children, meeting the need for socialization and using them in a way to ensure spatial
integrity after the interaction is over makes technology an effective element in terms of space and its user.
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1. Giris

21. ylizyila gelindiginde, artik daha karmasik ve teknoloji ile donatilmis bir yasam
bi¢imi diinya genelinde hakim olmustur. Yasam bi¢imlerinin degismesi, toplumun
genelinin diislince algisin1 da degistirmis; dijital bir diinya dogurmustur (Celenk ve
Agici, 2022). Yeni diizen; calisma, aligveris, iletisim, egitim ve eglence gibi birgok
alandaki uygulamalari etkilemis ve degisimi zorunlu kilmistir. Bu durum, teknolojinin
insan ve cevre lizerinde yarattifi etki ve kazanimlari kadar neden oldugu kayiplar
lizerinde tartismalara neden olmustur. Ozellikle teknolojik aletlerle kusatilan bir
yasamin i¢ine dogan yeni nesil i¢in sinirlarin nasil ¢izilecegi 6onem kazanmustir.
Akbulut’a (2013) gore; teknolojinin, cocugun yaraticiligini gelistirme amaci ile
kullanimi1 tizerinde durulmalidir.  Benzer sekilde Doggett (2014), teknolojinin
cocuklarin hayal giiclinii harekete gecirdigine dikkat ¢ekmekte ve uygun 6grenme
ortami1 sagladigi yoniinde goriis bildirmektedir. Linebarger ve Piotrowski’e (2009) gore
gliniimiiz teknolojisi, cocuklara 6grenmede ve kesfetmede sinirsiz firsatlar sunmaktadir.
Teknolojinin bilingli ve amacina uygun olarak kullanilmasinin ¢ocuk gelisimi tizerinde
olumlu etkileri olacaktir. Diger taraftan bilinen diger bir gercek ise teknolojinin dogru
kullanilmamas1 durumunda ¢ocugun saglig1 ve gelisimi acisindan ciddi sorunlara neden
oldugudur (Griffiths, 1995; Rosen, vd., 2014; Mustafaoglu, vd., 2018). Bu noktada
onemli olan, teknolojinin olumlu ve olumsuz yo6nlerinin bilinerek ¢ocuklarin gelisimi
icin nasil kullanilabilecegi yoniinde arastirmalarin yapilmasi gerektigidir.

Cocuklar teknoloji ile ilk olarak evlerinde bilgisayar, telefon, tablet gibi aletler
araciligryla tanigsmaktadirlar. Sonraki donemlerde akilli tahta, dijital ekranlar, teknolojik
ogeler ile kres, okul, aligveris merkezi ve hastane gibi diger ortamlarda da
karsilasmaktadirlar. Genel olarak bu aletleri egitim ve eglence amagli kullanmaktadirlar.
Cocugun yasam siirdiigii mekanlarda teknolojinin daha etkin kullanimi, onlarin zihinsel-
bedensel gelisim diizeyini ve hayal giiciinii 6nemli 6l¢iide etkileyecektir. Bu, mekanin
bes duyuya da hitap edebilmedeki giiciinii artirabilmesiyle miimkiindiir. Ornegin;
mekanda animasyon, ses, slayt, grafik gibi isitme, gérme ya da iki duyuya birden hitap
eden araglar kullanilarak etkin tasarimlar saglanabilmektedir (Kuzu, 2011). Boylece
birden fazla duyunun kullanildigi mekanlar, c¢ocuklarin O6grenme verimliligini
artirmaktadir. Rogers (2002), c¢oklu ortamlarda ¢ocuklarin birbirleriyle olan
etkilesiminin fazla oldugunu, kisisel farkliliklarin dikkate alinarak 6grenme stireglerinin
desteklendigini soylemektedir. Cocuga mekanda teknoloji araciligr ile sunulan duyusal
cesitlilik, 6grenmeyi desteklemekte ve kolaylastirmaktadir.

Ogrenme cergevesinde yaklasildiginda farkli ve gesitli uyaricilardan olan bilgisayarlar,
cocuklarin gelisimine pozitif katki saglayabilir. Bilissel gelisimde de uyaricilar ¢ok
onemlidir. Bilgisayarlar, uygun sartlara gore kullanilirsa ¢ocuklara yeni deneyimler ve
keyifli ortamlar sunabilmektedir (Akkoyunlu ve Tugrul, 2002).

Cocuklar, teknoloji sayesinde oOgrenirken ayni zamanda Ogrendiklerini de ortaya
koyabilmektedirler. Bir birey olarak ya da toplumda cocuklar; fikir iiretebildikleri,
fikirlerini eyleme dokebildikleri, kendilerini ifade edebildikleri, sorgulayip
yorumlayabildikleri ~ ortamlarda  bulunduklart  dlgiide, toplumun  geleceginin
saglamlagsmasimi etkileyeceklerdir (Karakuzu ve Aksu, 2022). Dolayisiyla iginde
bulundugumuz ¢agda, ¢ocuklara teknoloji ile harmanlanmis, eglenip dgrenebilecekleri
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ortamlar sunmak, sosyal hayata adapte olmalar, Ozgiivenlerini artirmalar1 ve
gelisimlerini desteklemeleri agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir.

Yeni teknolojiler, ¢cocugun gercek diinyada algiladigi gorsel mekéani sanal ortama
aktarabilmektedir. Bu teknolojiler araciligiyla mekanda gorsel olarak ¢esitlilik
saglanmaktadir. Mekan algisindaki bu c¢esitlilik ek olarak bir yapiya ihtiya¢ olmaksizin
insanlara yansitilabilmektedir. Hareket enerjisi, kinetik enerji ve grafiksel aktarimlar,
mekan algisini degistirmektedir. Bu yeni algi, ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirmelerine
katki saglamaktadir. Oyun mekanlarinda teknolojiden yararlanilmasi ile biligsel zeka
gelisimi desteklenmektedir. Cocuk oyun alanlarinda teknoloji kullanimina, ti¢ boyutlu
hologram gosterileri 6rnek verilebilmektedir. Sirk gosteri alan1 ve vahsi hayvanlar 3D
sinevizyon ekraninda izlenirken, ¢ocuklar da hayvanlarin boyutlar1 ve yasam alanlari
hakkinda sanal mekan deneyimi ile bilgi sahibi olmaktadirlar. Bu teknoloji ile hayvanlar
dogal ortamlarindan uzaklastirilmadan ¢ocuklara gosterildigi i¢in, ayn1 zamanda dogal
yasami algilamaya da katki saglamaktadir. Gorsel deneyimin yaninda mekana verilen
181, 151k ve rlizgar araciligiyla iklimsel gegis hissi yakalanmaktadir. Cocuklar bir anda
kendilerini yiiksek sicaklikta ekvatorda veya sogukta kutuplarda
deneyimleyebilmektedirler. Dolayisiyla sanal mekan duyulara da hitap edebilmektedir
(Kipirtr, 2019). Tiim duyularla etkilesim saglayabilen ve mekani gercekten iginde
bulunuyormusgasina ¢ocuklara yasatabilen sanal ortamlar, boylelikle mimari ortamlara
doniisebilmektedir.

Cocuklar icin kurgulanacak mekanlarda etkilesimli tasarim konusu da belirleyici
olabilmektedir. Gorsel nesnelerin ekipman ve ses tercihleri, etkilesim yontemine ve
tasarimina uygun ve ¢ocuk gelisimine gore yapilmalidir. Cocuk kullanicinin okuma
yazma bilme diizeyi, etkilesim segimlerinin gorsel veya metin araciligiyla olma
durumuna etki etmektedir. Ikon, simge, buton gibi etkilesim elemanlarinm, yas
gruplarina gore ayr1 degerlendirilmesi daha uygun olmaktadir. Cocuklara yonelik olan
tasarimlarda ogelerdeki metin kullanimi, biligsel gelisim diizeyiyle dogru orantili olarak
devam etmektedir. Ornegin; dil algis1 olusana kadar sadece sembol ve renkler
kullanilmali, daha sonraki gelisim asamalarinda ¢ocuklarin algilama diizeyi arttikca
gorsel isaret ve metin kullanimi artirilmalidir (Alayyoub, 2022). Bu dogrultuda,
yapilacak etkilesimli tasarimlarin, ¢ocuklarin yas gruplar1 gz oniinde bulundurularak
kurgulandiginda, ¢ocuklarin gelisimlerine katki saglayacagimi soylemek miimkiindiir.

Teknoloji, bir¢ok alanda etkin konuma geldigi gibi ¢ocuk kullanici igin de mekanda
onemli bir roldedir. Dijital cagda dogmus olan c¢ocuklarin farklilasan beklentilerine
teknoloji ile cevap verilebilmektedir. Cocuklarin teknolojik araglarla olan etkilesimi;
merak duygusunu gelistirmesine, materyali kullanmaya ve O0grenmeye olan ilgisinin
artmasina yardimcr olmaktadir. Etkilesimli teknolojilerin mekanlara entegre edilerek
tasarima dahil edilmesi, ¢ocuklarin da bu ogelere erisimini kolaylastirmakta; boylece
teknolojinin ¢ocuklar {izerindeki etkileri gozlemlenebilmektedir. Kullanicist ¢ocuk olan
teknolojik mekanlar; eglenmeye, 6grenmeye, sosyallesmeye daha elverisli olmaktadir.
Mekan, ¢cocugun gelisiminde ona sunduklar ile, 6grenmesinde 6nemli bir ¢evredir. Bu
noktada teknolojinin mekan igerisinde bilingli kullanimi, ¢ocugun gelisimi iizerinde
etkili olacaktir. Bu ¢alismada, mekanlarda kullanilan etkilesimli teknolojilerin cocugun
zeka alanlar ve biligsel gelisimi {izerindeki etkisi ortaya konularak, ¢cocuklara yonelik
mekanda teknoloji kullanimina ait tasarim kriterinin belirlenmesi amaglanmustir.
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Dolayisiyla ¢alismanin, ileride yapilacak mekanlarin tasarimi igin veri olusturacagi ve
mekanin 0grenme {iizerindeki etkisini inceleyen arastirmacilara altyapr saglayacagi
diistiniilmektedir.

2. Arastirmanin Problemi

Teknoloji, giiniimiizde son hizla gelismeye devam etmekte ve artik hayatin her alaninda
kendine yer bulmaktadir. Ozellikle mimaride, Kkaliplasmis mekan algilarinin
degismesine ve insanlarin hayatini kolaylastirmaya yonelik ¢ozlimler iiretilmesine
aracilik etmektedir. Teknoloji, basta konfor olmak lizere egitim, eglence gibi farkli
amaclar i¢cin mekanda kullanilmaktadir. Bu noktadan yola ¢ikilarak, mekanda kullanilan
teknolojilerin  ¢ocugun gelisimini olumlu yonde etkileyecek sekilde nasil
kullanilabilecegi ve bunlar ile ilgili tasarim kriterlerinin neler olabilecegi galismanin
temel problemini olusturmaktadir. Bu sorunun cevabi, ¢ocuk i¢in uygun teknoloji
tabanli tasarim yaklagimlarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili bilgi saglayacaktir.

3. Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismada, ¢ocuklara yonelik mekan tasariminda teknolojinin kullanilmasinin ¢ocuk
gelisimi tizerindeki etkileri arastirilarak teknolojinin mekanda bilingli kullanilmasi ile
saglanabilecek kazanimlarin ortaya konulmasi amaglanmaktadir. Boylece mekandaki
teknoloji  kullanimi1 ile ¢ocugun farkli beceri alanlarinin gelistirilmesi, merak
duygusunun uyandirilmasi ve 6grenmenin desteklenmesi saglanabilecektir.

4. Arastirmamin Hipotezleri

Mekanlarda, etkilesimli teknolojik 6ge kullanim1 yayginlasmaktadir. Bu 6geler, mekan-
insan iligkisini giiclendirme yoniinde etkili bir gorev iistlenmektedir. Bu noktadan yola
cikilarak bu etkilesimli 6gelerin gocuklarin gelisimi {izerindeki ¢ok yonlii etkileri,
ornekler iizerinden degerlendirilmistir. Arastirmada segilen etkilesimli 6gelerin, kontrol
listeleri kullanilarak analiz edilmesiyle hem mekan hem de c¢ocuk zekdsi ve bilissel
gelisimi tizerindeki etkileri ortaya konulmustur.

5. Arastirmamin Kapsam

Mekanda kullanilan etkilesimli 6genin analizinde, Gardner’in ‘goklu zeka kurami’ ve
Piaget’nin ‘bilissel gelisim asamalari’ temel alinarak bir degerlendirme yapilmistir.
Howard Gardner, zekanin birgok farkli yetenekten meydana geldigini ve gelistirilebilir
oldugunu savunur (Saban, 2002). Gardner baslangicta birbirinden bagimsiz bes zeka tiirii
tanimlamis ve buna sonrasinda dogaci zekayr eklemistir (Altan, 2011; Talu, 1999)
(Tablo 1). Calismada 6geler, bu sekiz zeka tiirtine gore degerlendirilmistir.
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Tablo 1. Teknolojik 6genin ¢ocugun zihinsel gelisimine etkisinin degerlendirme bigimleri

MEKANDAKI TEKNOLOJIK OGENIN COCUK UZERINDEKI ETKIiSiNIiN BELIRLENMESI

. . . Etkilesimli 6gelerin, kelimelerle anlatilan olaylara zihinde anlam
Sozel Dilsel Zeka . S . o . .
verebilme ve kendini ifade edebilme yetenegini desteklemesi

Yiizeylerdeki etkilesimin, sayilart etkin kullanabilme, 6geyi analiz

ederek mantikli sonuglarla hareket etme yetenegini gelistirebilmesi

Mantiksal Matematiksel Zeka

Mekan bilegenlerinin, gorsel hafizay1 desteklemesi ve gbze hitap

Gorsel Uzamsal Zeka Lo .. . .
etmesi, ilgi ¢ekici tasarimlar kurgulamaya tegvik etmesi

Etkilesimli 6genin, enstriiman ¢alabilme, miizik eserine karst duyarli

Miiziksel Ritmik Zeka .
olma ve anlamay1 desteklemesi

Yiizeyin, katilimcilarin bedenlerini ve uzuvlari yetkin sekilde

Bedensel Kinestetik Zeka . -
kullanmalarina ve hareket etmelerine katki saglamasi

Interaktif dgelerin, diger katilimcilarla dogru iletisim kurmay1 ya
da beraber hareket etmeyi desteklemesi

Mekandaki bilegenlerin, katilimcilarin bireysel kararlari ve hisleri
dogrultusunda bagimsiz hareket etmeyi desteklemesi

Sosyal Zeka

i¢csel Oze Doniik Zeka

Dogal diinyay: anlamlandirabilme, algilama, hayvan cinsleri ve
Doga Zekasi bitki ortiilerini tantyabilme, bu ozellikleri de gift¢ilikte, biyolojide,
avlanmada kullanabilme

Diger bir degerlendirme kriteri ise Piaget’nin ‘bilissel gelisim asamalari’ olarak
secilmigtir. Bunlar; duyu hareket donemi, islem oncesi donem, somut islemsel dénem
ve soyut islemsel donem olarak dorde ayrilmaktadir. Bu donemlerin 6zellikleri, yapilan
literatlir taramas1 sonucunda Tablo 2’deki gibi olusturulmus ve bu kapsamda analizde
kullanilmistir (Inang, vd., 2004; Aydm, 2005; Oktaylar, 2017). Orneklerin analizinde 0-
2 yas (duyu hareket donemi) araligindaki ¢ocuklarin teknolojiden uzak olmasi énemli
oldugundan, duyu hareket donemi kapsaminda Ornekler analiz edilmemistir. 2-18 yas
araliginda yer alan ¢ocuklarin 6zellikleri lizerinden degerlendirme yapilmustir.

6. Arastirmanin Yontemi

Mekanda kullanilan teknolojilerin ¢ocugun zeka alanlarin1 ve biligsel gelisimini
destekleme durumunun ortaya konuldugu bu calismada, nitel arastirma yontemlerinden
ornek olay yontemi kullanilmistir. Ornek olay galigmalari, bir durum ile ilgili detayl
arastirma firsati sunmaktadir (Merriam, 1988). Ayrica bu yontemle hem 6rnek duruma
ozgii ozellikleri hem de diger 6rnek durumlar ile ortak yonleri tespit edilebilmektedir
(Giil, 2015). Bu nedenle arastirmada tercih edilmis olup secilen 10 6rnek analizinde
kullanilmistir. Caligmanin evrensel kiimesini diinya genelinde teknolojik 6ge kullanilan
ornekler olusturmaktadir. Orneklemdeki &rnekler, bu evrende yer alan farkli teknolojik
ogelere sahip olan ve konu ile ilgili ayrintili bilgiye ulasilanlar arasindan se¢ilmistir.
Olusturulan kontrol listesi ile analiz edilen 6rneklere ait veriler, olusturulan tablolar ile
sunulmus; oOrneklerin ortak-farkli yonlerinin bir arada gosterildigi gorsel semalar
olusturulmustur.
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Tablo 2. Teknolojik 6genin ¢ocugun biligsel gelisimine etkisinin degerlendirme bigimleri

islem Oncesi Dénem (2-6 yas grubu)

Nesneleri tek yonlii siniflandirma ve
siralama

Yiizeylere yansitilan oyunlarda ya da etkinliklerde, kullanilan
nesneleri, sadece tek bir 6zellige gore (rengine, bigimine vs.)
siraya dizme

Sozlii isaretler kullanma

Etkilesimli ogelerde mevcut canli veya cansiz nesneler
goriildiigiinde o nesneleri kelimelerle ve imgelerle belirtmeye
caligma

Hayal giicii ve sembolik diisiinme

Etkilesimlerin nasil gerceklesecegine dair zihinde hayaller
kurma

Akl yiiriitme faaliyetlerine baslayarak
tek boyutlu diisiinme

Interaktif 6gelerin igerigine gore, farkli yonleri goz ardi ederek
tek bir bakis agisina odaklanip fikir liretmesi ya da tasarim
yapma

Ozelden ozele akil yiiriitme

Yiizeyle etkilesim kurma yontemini fark edip, tekrar aymi
islemi yaptiginda yiizeyin tepki verecegini diigiinerek hareket
etme

Somut islemsel Dénem (7-11 yas grubu)

Nesneleri birden fazla ozellige gore
siniflandirma ve siralama

Yiizeylere yansitilan oyunlarda ya da etkinliklerde, kullanilan
nesneleri, birden fazla ve daha karmasik Ozelliklere gore
(agirligina, uzunluguna vs.) siraya dizme

Somut islemlere dayali mantiksal
diisiinme

Interaktif — ogelerde  gerceklesen  etkilesimi  kavrayip
deneyimledikten sonra tekrar ayni islemlerin olacagini anlama

Somut problemleri ¢6zebilme

Yiizeylerde gorerek algiladigt  problemleri  mantiksal

¢ikarimlarla ¢6ziime kavusturmaya galisma

Sayy, kiitle ve agirhik korunumu
kavramlarmm edinme

Nesnelerin farkli durumlarda, seklinde degisiklik olsa dahi
agirlik veya miktarinin degismemesini kavrama

Soyut islemsel Dénem (12 yas ve iizeri)

Diisiincede esneklik

Etkilesimli ogelerdeki olaylarin tek bir yoniine odaklanmak
yerine ¢ok yonlii bakis agilariyla da degerlendirilmesi

Karmagsik akil yiiriitme

Kompleks, farkli ve derin diislinerek problemleri ¢6zebilme ya
da anlamli iiriinler ortaya ¢ikarma

Soyut diisiinme

Interaktif dgelerde, olasi veya olabilecek durumlari hayal
ederek, zihninde canlandirarak, 6zgiin diisiinerek olusturma

Bilimsel diisiinme

Bilimsel bilgileri kullanarak akla ve mantiga uygun diisiinme

Sorun ¢ézmede olasi secenekleri dikkate
alma

Bilesenlerde karsilasilan problemlerin ¢6ziimiinde biitiin
secenekleri degerlendirme

Hipotezleri sistematik olarak test
edebilme

Mekandaki etkilesimli 6ge i¢in varsayimlar iizerine denenceler
kurup, degiskenleri dikkate alarak olasi sonuglari test edebilme

Calisma kapsaminda degerlendirilen etkilesimli 6ge Ornekleri i¢in detayli bir sekilde
dijital literatiir taramas1 yapilmistir. Calisma i¢in farkli islevlere sahip mekanlarda yer
alan 10 6rnek segilmistir. Ornekler; yeterli gorsele ulasilabilen, mekandaki durum, yas
grubu ve zeka gelisimiyle ilgili yorum yapabilmeyi saglayan, ¢ocuklarin kullanimina
uygun olabilecek diizeyde 6geler arasindan segilmistir. Bununla beraber, sadece ¢ocuk
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mekan1 olmayan, yetiskinlerin de kullanabildigi 6rneklere de yer verilmistir. Orneklerin
seciminde teknolojik olma ve kullanici ile etkilesime girebilme baz alinmistir. Cesitliligi
yansitma amagli insan-arag etkilesimi olan, temas ve hareket yolu ile etkilesim saglanan
orneklere yer verilmistir. Bu kriterler dogrultusunda belirlenen Orneklere ait genel
bilgiler Tablo 3’te belirtilmistir.

Tablo 3. Caligmada analiz edilen etkilesimli gelere ait dzellikler

Ornek 1 Ornek 2 Ornek 3 Ornek 4 Ornek 5

Ormek 8

IR

Ornek 1 Ornek 2 Ornek 3 Ornek 4 Ornek5 Ornek 6 Ornek7 Ornek 8 Ornek9 Ornek10
;‘l‘lp‘m 2019 2012 2016 2018 2010 2015 2012 2013 2021 2017
Konum Estonya Istanbul | Avustralya Fa{kh Fa{kh Londra New Mainz Pakistan Milano
mekanlar | mekanlar York
Islev Kiitiiphane | Bienal Hastane Fa{kh Fatkll Fa{kh Fa{kh Fatkll Okul Magaza
mekanlar | mekanlar | mekanlar | mekanlar | mekénlar

7. Bulgular ve Degerlendirme

Calismada harekete ve temasa duyarh etkilesimli 6geler, ¢ocuk zekasi ve biligsel
gelisim ile iligkili olarak degerlendirilmistir.

Temas Yoluyla Etkilesim Saglayan Ogeler: Temasa duyarli etkilesim, kullanicinin
viicudunun herhangi bir bolgesi makineye temas ettiginde etkilesimin gerceklestigi
durumdur. Teknolojik 6geye temas edildiginde ses, 1sik, yansima, iz ¢ikmasi, bilgi
vermesi vb. sekillerle degisim gozlemlenebilmektedir. Ornekler arasindan Viimsi
Kiitiiphanesi, Istanbul O-matik Projesi, Tirmanma Duvari, Nebula Interaktif Duvar,
Iletken Miirekkep, Firewall, Tu Luz ve MuCik, bu gruba girmektedir.

Viimsi Kiitiiphanesi: Etkilesimli duvarda popiiler ¢ocuk kitaplar1 hakkinda sorular
sorularak ve kitabin igerigindeki bir olayin animasyonu gosterilerek hangi kitap
oldugunun c¢ocuklar tarafindan tahmin edilmesi istenmektedir. Cocuklar da yanan
diigmelerle cevaplarim1 vermektedirler (Exporabbit, 2023). Interaktif duvar, grafiksel
anlatim diliyle tasarlanip gorsellestirilerek mekan i¢inde etkili bir hale getirilmistir
(Sekil 1).
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Sekil 1. Viimsi Kiitiiphanesi interaktif duvar (Exporabbit, 2023)

Istanbul O-matik Projesi: Sehir kurma oyunu olarak tasarlanan uygulamada, duvarda,
zemindeki simgelere baglantili olarak etkilenen aktdrler mevcuttur. Zeminde bulunan
simgeler iizerinde duruldugunda duvardaki dinamikler degismektedir (Behance, 2023).
Siyah bir zemin ve siyah duvarlar {lizerine ¢esitli grafikler ve yazilar ile tasarlanmis, ayni

zamanda projeksiyondan yansiyan gorsellerle desteklenmis mekanin iginde bir
bolimdiir (Sekil 2).

Sekil 2. istanbul O-Matik etkilesimli alan1 (Pattu, 2023)

Tirmanma Duvart: Etkilesimli tirmanma duvari, artirilmis gergeklik teknolojisiyle
desteklenmis etkilesimli oyunlar ve egitim uygulamalari olusturmak icin yansitilan
grafikleri ve viicut takibini birlestirmektedir. Secilen oyuna gére duvara tirmanarak ve
dokunarak nesneler yakalanabilmektedir. Tasarimcinin asil amaci, insanlar1 daha fazla
egzersiz yapmaya ve sporda belirli becerileri 6grenmeye motive etmek igin teknolojinin

Sekil 3. Etkilesimli tirmanma duvari (Fitnessgaming, 2023)
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Nebula Interaktif Duvar: Nebula, binlerce LED 15181 ve gelismis etkilesimli teknolojileri
kullanan bir duvardir. Isiklar, sensorler icerir ve duvar, 151k yayarak dokunmaya yanit
verecek sekilde tasarlanmistir. Oyuncularin hayal giiclinii harekete gegirmek ve onlari
rahat bir etkilesimli ortamda hareket etmeye motive etmek icin tasarlanmistir.
Kullanicilarin duvarla yapabilecegi aktiviteler; ¢izim yapmak, motor becerilerini
gelistirmek ve farkli oyunlar oynamaktir (Fitnessgaming, 2023) (Sekil 4).

Sekil 4. Nebula interaktif duvar (Fitnessgaming, 2023)

Iletken Miirekkep: Yiizey, iiriin bilgilerinden marka hikayelerine kadar, bilgilendirici ve
c¢ekici igeriklerin karisimi olan bir dizi eglenceli dijital animasyonu tetiklemekte; ekran,
baskili illiistrasyonlara dokunuldugunda hayat bulmaktadir. Ahgsabi temel malzeme
olarak kullanan yiizey; yenilik¢i, eglenceli, entegre, kesifci ve bircok ziyaret¢i igin
sasirtict bir deneyim olmaktadir (Core77, 2023) (Sekil 5).

Sekil 5. Tletken miirekkep (Core77, 2023)

Firewall: Gerilmis bir spandeks tabakasi, insanlarin ategse benzer gorseller
olusturabilecegi ve anlamli bir sekilde miizik ¢alabilecegi, derinlige duyarli bir
membran araylizii gorevi gormektedir. Max ile olusturulan bir algoritma, yiizeye
dokunuldugunda miizigin derinlige bagli olarak hizlanip yavaglamasini; daha yiiksek ve
daha yumusak olmasimi saglamaktadir. Ikinci mod ilkinden biraz daha agresif miizik
olacak sekilde, iki mod arasinda gegis yapilmaktadir (Designboom, 2023) (Sekil 6).

176



+ - ARASTIRMA MAKALESI
I M MODUL E-ISSN 2791 - 6820

AR. DU MODULAR 2023; 6(2): 168-187

W
/ f

I

LR \
’ ) . “,\\b\ RN
b | v SR

Sekil 6. Shadow wall spandeks tabakasi (Designboom, 2023)

Tu Luz: Isigmiz anlamina gelen ve istenildigi gibi genisletilebilen 1s1kli duvar paneli
hem konumlandirma hem de parlaklik i¢in sayisiz olasilik sunan farkli aydinlatma
modlar1 olusturmaktadir. Uzeri gri kece kapli olan her bir kiip modiil, ayr1 ayr1 calisan
anahtarlardan olusarak 15181 yukar1 veya asagi yansitmak ig¢in egilebilmektedir

(Feeldesain, 2023) (Sekil 7).

Sekil 7. Tu Luz etkilesimli panel (Feeldesain, 2023)

MuCik: Endistriyel tasarimc1 Samiullah Sain tarafindan ¢ocuklar igin bir miizik terapi
araci olarak caligmak lizere, en yaygin fiziksel engellerden biri olan Cerebral Palsy ile
yasayan 6-12 yas arast ¢ocuklar ic¢in tasarlanan interaktif bir miizik masasidir. Masa
sayesinde li¢ temel miizik aleti (piyano, davul ve gitar) ¢alinabilmekte ve c¢ocuklar,
fiziksel engelleri olmadan enstriimanlar1 6grenebilmektedirler (Bareconductive, 2023).
Mavi, sari, yesil gibi farkli renk segenekleriyle tasarlanabilen masanin {izerinde gesitli
miizik aletlerinin grafiksel sekilleri bulunmaktadir. Sekillere dokunuldugunda 1s1k
yanmakta ve ses ¢ikmaktadir (Sekil 8).
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Hareket Yoluyla Etkilesim Saglanan Ogeler: Harekete duyarli etkilesimde ana mantik;
makineyi deneyimleyen kullanici jest, mimik ve beden hareketlerini gerceklestirdiginde
karsisindaki sistemin tepki vermesidir. Makine, kullanicinin hareketlerini algilayarak
iletisime gecmektedir. Bu iletisim, makinede bulunan algilayicilar ve sensorler
sayesinde yiizeyde g¢esitli sekillerde bulunan yansimanin, kullaniciyla es zamanl
hareket etmesi, hareket halinde yilizeyde senkronizasyonu farkli gorseller olusmasi vb.
seklinde olabilmektedir. Orneklerden Avustralya Cabrini Cocuk Hastanesi ve Biffi
Etkilesimli Ogesi, bu gruba girmektedir.

Avustralya Cabrini Cocuk Hastanesi: Interaktif duvar, hastanenin kaygi uyandiran
havasindan uzaklagabilmek ve ¢ocuklarin sezgisel olarak kullanabilecegi deneyimler
sunabilmek i¢in yoldan gegen insanlarin hareketlerini takip ederek etkilesime
girmektedir (Wu, 2022). Oge, ahsap goriiniimlii dikddrtgen plakalardan olusmakta ve
insanlar duvarin yanindan gegtiklerinde renkli gorseller ortaya ¢ikmaktadir (Sekil 9).

Sekil 9. Avustralya Cabrini Cocuk Hastanesi etkilesimli duvar1 (Archdaily, 2023)

Biffi: Insanlarin jestlerine yanit veren; insanlari nesneleri ve uzayr kesfetmeye ve
bunlarla etkilesime girmeye davet eden bir dizi yerlestirmedir. Esnek bir ayna, nasil
hareket edildigine bagli olarak goriintiiyli biiktiikten sonra bir pencere agilmakta ve
Otesinde ne oldugunu gostermektedir (Retaildesign, 2023). Sar1, kirmizi, yesil ve mavi
renkli 4 farkli vitrinden olugsmaktadir. Animasyonlu pencereler, yoldan gegen insanlarin
dikkatini ¢ekerek etkilesime girmelerine neden olmaktadir (Sekil 10).
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Sekil 10. Biffi etkilesimli 6gesi (Retaildesign, 2023)

8. Tartisma

Cocuk kullanici, giinlik yasami i¢inde teknoloji ile daha sik karsilagmaktadir.
Teknoloji; bilgisayar, telefon, tablet vb. araglar ile ¢ocugun yasamina dahil olabildigi
gibi, mekan igerisinde kullanilan teknolojik altyapili sistemler ile ¢ocugun kullanimina
sunulmaktadir. Bu durum, beraberinde teknoloji kullaniminin gocuk tizerindeki etkisini
giindeme getirmektedir. Konu ile ilgili literatiirde olumlu ve olumsuz yonlerine vurgu
yapan arastirmalara rastlamak miimkiindiir (Kautiainen, vd., 2005; Rideout ve Hamel,
2006; Arisoy, 2009; Rosen, vd., 2014; Bulut, 2018, Linebarger ve Piotrowski, 2009). Bu
noktada teknolojinin, yayginlastigi ve kullaniminin artik kagiilmaz oldugu giiniimiizde,
cocugun gelisimi i¢in nasil daha avantajli héle getirilebilecegi sorusu 6nem kazanmaktadir.
Bu durum temel alinarak galigmada, mevcut mekanlarda yer alan teknolojilerin gocuklarin
hangi zeka alanlarini ve bilissel gelisimini destekledigi tespit edilmistir.

Caligmada ele alinan 6rnekler goklu zeka kuramlarina gore degerlendirildiginde (Sekil 11);

*

Ornekler, sahip olduklar1 6zelliklere bagl olarak farkli zeka tiirlerini ayni anda
destekleyebilmektedir. Ozellikle gocugun teknoloji kullanmasi ile hareketinin
azaldig1 ve sosyallesmedigi gilinlimiizde, mekan igerisinde secilecek teknolojik
ogelerle ¢ocuklarin bu yoniiniin giiglendirilecegi goriilmektedir.

Belirlenen etkilesimli 6gelerin biri (Viimsi Kiitiiphanesi) hari¢ digerleri, birden
fazla zeka tiiriine katki saglayabilmektedir. Bu agidan, 6rneklerin g¢ocuklarin
birden fazla yetenek alanin1 kesfedip zeka gelisimine katkida bulundugu
sOylenebilmektedir.

10 etkilesimli 6ge igerisinde doga zekasini destekleyen higbir Ornege
rastlanmamustir. Ornekler arasinda sdzel dilsel zekyn ise sadece bir 6rnek (Viimsi
Kiitiiphanesi) desteklemektedir.

Arastirmada analiz edilen biitiin 6rnekler, bedensel kinestetik zeka ve gorsel
uzamsal zekdya katki saglamaktadir. Belirlenen etkilesimli teknolojiler,
cocuklarin hareket etmesini sagladig: ve koordinasyonu etkin sekilde kullandirdig:
icin bedensel kinestetik zekanin gelisimine katki saglamaktadir. Gorsel uzamsal
zekayr ise etkilesimli Ogelerin bir¢ogunun yiizey tasarimlarina Onem veren,
grafiksel anlatimlarla ilgi g¢ekici hale getirilen merak uyandirict 6geler olma
ozelligi ile desteklemektedir.
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Mantiksal/ Matematiksel Zeka
Muziksel/ Ritmik Zeka

Sosyal Zeka
O— Igsell Ozedoniik Zeka
Doga Zekasi

J)i Sézel Dilsel Zeka

Viimsi Kituphanesi

O—O—— Gorsel/ Uzamsal Zeka

Istanbul O-Matik Projesi

O©——OQ—O—— Bedensel/ Kinestetik Zeka

Avustralya Cabrini Cocuk
Hastanesi

Tirmanma Duvan

Nebula interaktif Duvar

lletken Miirekkep

Firewall

Tu Luz
MuCik
Biffi

Sekil 11. Etkilesimli teknoloji 6rneklerinin ¢ocuk zeka gelisimine etkisi

Cocuklarin bilgisayar, tablet, telefon gibi teknolojik araglari kullanmalar1 ile ilgili
yapilan arastirmalarda, Ozellikle c¢ocuklarin yasadigi fizyolojik sorunlara dikkat
¢ekilmektedir (Harris ve Straker, 2000; Kuzu, vd., 2008; Hemmingsson ve Ekelund,
2007; Akbulut, 2013). Uzun siire kullanimdan kaynakli kas ve iskelet sistemi ile ilgili
rahatsizliklar goriilmektedir. Bunun yaninda g6z ile ilgili sorunlara da rastlanmaktadir.
Fish ve arkadaslari (2008), calismalarinda erken yasta bilgisayar kullaniminin
cocuklarin biligsel gelisimini destekledigini belirtmektedir. Bu arastirmada yapilan
ornek analizinde ise segilecek teknolojik 6genin 6zelliginin ve teknolojinin kullanim
bi¢iminin gocuk tizerinde belirleyici oldugu ortaya konulmaktadir. Mekanda yer verilen
tiim orneklerin kinestetik zekay: destekliyor olmasi, hareket etmeyi destekledigi anlamina
gelmektedir. Bu noktada, yeni yasam bigiminin hareketi sinirladigi disiiniildiigiinde;
bunu agmak i¢in bir arag¢ olarak teknolojik 6genin kullanilabilir olmas1 énemlidir.

Calisma kapsaminda segilen 10 etkilesimli 6ge, Jean Piaget’nin biligsel gelisim donemlerine
gore degerlendirildiginde (Sekil 12);

Dort doneme ayrilan bilissel gelisim agamalarindan duyu hareket donemi degerlendirmeye
eklenmemistir. Islem &ncesi donemin 6zellikleri A1 (nesneleri tek yonlii siniflandirma
ve siralama), A2 (sozli isaretler kullanma), A3 (hayal giicii ve sembolik diisiinme), A4
(akil yiiriitme faaliyetlerine baslayarak tek boyutlu diisiinme), A5 (6zelden 6zele akil
yiiriitme) olmak tizere bes boliime; somut islemsel donemin 6zellikleri B1 (nesneleri
birden fazla 6zellige gore smiflandirma ve siralama), B2 (somut islemlere dayali
mantiksal diisiinme), B3 (somut problemleri ¢dzebilme), B4 (sayi, kiitle ve agirlik
korunumu kavramlarini edinme) olarak dort boliime ve soyut islemsel donem Cl1
(diisiincede esneklik), C2 (karmasik akil yiiriitme), C3 (soyut diisiinme), C4 (bilimsel
diistinme), C5 (sorun ¢6zmede olasi segenekleri dikkate alma), C6 (hipotezleri
sistematik olarak test edebilme) olarak alt1 bolime ayrilmistir.
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Islem oncesi donemde, etkilesimli 6gelerin bircogunun hayal giicii ve sembolik
diisinmeye katki sagladigi goriilmektedir. Daha sonra en c¢ok Ozelden ozele akil
yiiriitme 6zelligi desteklenmektedir. Ozelden 6zele akil yiiriitme (AS5), yiizeyle etkilesim
kurma yontemini anlayip tekrar aymi islemi uygulama olarak degerlendirilmistir.
Orneklerde en az desteklenen ozellik ise nesneleri tek yonlii siiflandirma ve siralama
ozelligidir (A1). Nebula interaktif duvar etkilesimli dgesinin (Ornek 5) tiim 6zelliklere
katki sagladig goriilmektedir. Bu 6rnegin ¢ocuklarin 6grenmelerini destekleyecek etkin
bir etkilesimli 6ge oldugu anlasilmaktadir.

Somut islemsel donemde, tiim oOgeler somut islemlere dayali mantiksal diisiinme
ozelligini gelistirmektedir. Buradan hareketle, etkilesimli 6gelerin hemen hepsinin
cocuklarin etkilesimleri deneyimleyip tekrar ayni sekilde gergeklestirmelerine firsat
sagladig1 anlasilmaktadir. En az ise nesneleri birden fazla 6zellige gore simiflandirma
ve siralama 6zelligi desteklenmektedir.

Soyut islemsel donemde, bir 6rnek (tirmanma duvari) disinda tiim etkilesimli 6gelerde
soyut diisiinme 6zelligine katki saglanmaktadir. Diislincede esneklik ve karmasik akil
yirliitme oOzellikleri de etkilesimli Ogelerin birgogu tarafindan desteklenmektedir.
Belirlenen o6rneklerin problemden ziyade daha ¢ok hayal giiclinii gelistirmeye ve
yapilacak kurgular1 zihinde canlandirmaya yonelik Ornekler oldugunu soylemek

5 [FKS| 96

Islem Oncesi Dénem Somut Islemsel Dénem Soyut Islemsel Dénem
(2-7 Yas) (7-11 Yas) (11 Yas ve tzeri)

A1 A2 A3 A4 A5/B1 B2 B3 B4/ C1 C2 C3 C4 C5 C6

Viimsi Kutiiphanesi —® L l\ ‘ l £

istanbul O-Matik Projesi

Avustralya Cabrini Cocuk
Hastanesi ?
Tirmanma Duvari

Nebula Interaktif Duvar —¢ I

iletken Miirekkep —

Firewall

Tu Luz g a 1
MuCik —
Biffi —

Al Nesneleri tek yonlt siiflandirma ve siralama B1: Nestieleri birden fazla 6zellige gore simflandirma ve siralama
A2: Sozlu isaretler kullanma B2: Somut iglemlere dayali mantiksal diigiinme

A3: Hayal giicti ve sembolik diisiinme ) I .
Ad: Akil yurtitme faaliyetlerine baslayarak tek boyutlu dusiinme B3’ Somut problem_len QOZEbl]'mg

A5: Ozelden ozele akil yuratme B4: Sayy, kiitle ve agirlik korunumu kavramlanm edinme

C1: Dusiincede esneklik

C2: Karmasik akil yliriitme

C3: Soyut diigtinme

C4: Bilimsel dustinme

C5: Sorun gozmede olast segenekleri dikkate alma
C6: Hipotezleri sistematik olarak test edebilme

Sekil 12. Etkilesimli teknoloji 6rneklerinin yas gruplarima gore etkisi
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Ornek analizleri sonucu elde edilen veriler; ayni teknolojik &genin farkli yas gruplar
icin farkli gelisimsel ozellikleri destekleyebilecegini ve ¢ocugun hayal giiclinii artirma
noktasinda etkili oldugunu gostermektedir. Tasarimcinin mekanda kullanacagi
teknolojik ogelerin se¢iminde, hitap ettigi ¢ocuk yas grubunu ve ¢ocuga katki
saglamasini amacladigr yonii dikkate almasi gerektigini ortaya koymaktadir. Boylece
mekanda teknolojiden daha etkin sekilde yararlanilacaktir.

9. Sonug¢ ve Degerlendirme

Calisma kapsaminda, mekanlarda kullanilan etkilesimli teknolojilerin, ¢cocuklarin zeka
alanlarin1 ve biligsel gelisimi destekleme durumunun ortaya konulmasi amaciyla
ornekler analiz edilmistir. Analizde ¢ocuklarin zeka gelisimi ve yas gruplarina gore
etkisi degerlendirilmistir. Elde edilen veriler sonucunda, 6rnekler ile ilgili asagidaki
sonuclar ¢ikarilmistir.

Etkilesimli teknolojilerin bir veya birden fazla zeka tiiriinii destekledigi goriilmektedir.
Etkilesimli ogeler, ¢ocuklarin yetenek alanlarim1 kesfetmelerine firsat sunarak zeka
gelisimlerine katki saglamaktadir. Belirlenen 6gelerin tiimiiniin bedensel kinestetik
zekayr desteklemesi, etkilesimli oOgelerin el, gbz, beyin, beden koordinasyonunu
kullandirarak giiclendirmesine ve hareket etmesine imkan tanidigini gostermektedir.
Tiim 6gelerin gorsel uzamsal zekayr desteklemesi ise teknolojik 6gelerin ayni zamanda
grafiksel anlatimlar ve ylizey tasarimlariyla da ilgi c¢ekici, merak uyandiric1 ve odak
noktast olma yolunda kullanicilara gorsellik sundugunu gostermektedir. Boylece,
cocuklarin ilgisini ¢eken etkilesimli Ogeleri kullanmalari, 6grenmelerini  de
artirmaktadir. Bazi Ogeler (Tirmanma Duvari, Nebula Interaktif Duvar, iletken
Miirekkep ve Firewall), ekip caligmas1 gerektirip sosyallesmeye olanak tanirken, bazi
ogeler (Viimsi Kiitiiphanesi, Nebula interaktif Duvar, Firewall ve Tu Luz) ise hisleri
dogrultusunda bagimsiz hareket etmeyi gerektirmektedir. Etkilesimli ogelerin bu
ozelligi de ¢ocuklarin i¢ diinyalarina inip kendilerini dinlemelerine ve diisiincelerinin
derinlesmesine katki saglamaktadir.

Etkilesimli ogeler, biligsel gelisim donemlerini kapsayan 6zelliklerin gelisimlerine de
katki saglamaktadir. Etkilesimli Ogelerin ¢alisma prensibinin, kullanicilarin bunlar
deneyimleyerek hayal giiclinii gelistirmeye yonelik olmasi; 6zelden 6zele akil yiiriitme,
somut islemlere dayali mantiksal diisiinme ve hayal giicii 6zelliklerini desteklemektedir.
Etkilesimli Ogelerde yapilacak kurgulart onceden zihinde tasarlamak da soyut
diistinmeyi desteklediginin gostergesi olmaktadir. Etkilesimli teknolojiler, karsilasilan
problemler i¢in fikir yiirlitebilme Ozelligine de katki saglamaktadir. Tim yas
gruplarindaki ozellikleri destekleyen bir 6rnek bulunmaktadir. Boyle orneklerin ¢ok
yonlii oldugu ve c¢ocuklarin o6grenmesini destekleyecek etkin ogeler oldugu
goriilmektedir. Etkilesimli ogeler, baz1 6zellikleri baskin bir sekilde destekledigi gibi
diger ozelliklerin ¢coguna da zayif da olsa katki saglayarak cocuklarin dgrenmesini
kolaylastirmaktadir. Belirlenen 6rnekler, duyu hareket donemi (0-2 yas) grubunu
desteklememektedir. Kiigiik yas gruplarimin 6grenmelerini destekleyecek etkilesimli 6ge
orneklerinin cogalmasi gerektigi diisiiniilmektedir.
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Teknolojinin, mekanda hem estetik hem islevsel bi¢imde kullanilabildigi ve ayn1 zamanda
cocuklar i¢in 6grenmeyi destekleyecek hale getirilebildigi agik¢a goriilmektedir. Degisen
ve gelisen cagda bu tarz teknolojik Ogelerin artmasi gerektigi disiiniilmektedir.
Incelenen etkilesimli teknolojilerde, zeka tiirlerinde doga zekasina ait olan herhangi bir
Ornege rastlanmamasi, bu tlrler icin daha fazla cesitlilik saglanmasi gerektigini
ongdrmektedir. Zeka tiirlerinde, cocuklarin hem diger ¢ocuklarla sosyallesmelerine
imkan sunan hem de kendi i¢ diinyalariyla derinlesebilmeyi deneyimleyebilecekleri
etkilesimli teknoloji orneklerinin artmasi, ¢ocuklar i¢in farkli bir diinyanin kapilarini
aralayacaktir. Yas gruplarinda ise soyut islemsel donemin ve kiiciik yas grubuna karsilik
gelen duyu hareket doneminde 6grenmelerini destekleyecek sekilde ¢ok yonlii olan
etkilesimli 6ge Orneklerinin artmasi gerektigi diistiniilmektedir. Mekanda teknolojinin
kullanilmasinda yas gruplarinin bu Ogelerden farkli sekillerde yararlanabileceginin
dikkate alinarak, onerilen etkilesimli Ogenin hitap etti§i yas grubuna yonelik olasi
kazanimlarinin neler olmasi gerektiginin bir tasarim beklentisi olarak baglangicta 6n
goriilmesinin 6nemi, yine calismada yapilan analizler sonucunda ortaya konmustur.
Calisma, yas grubuna goére kazanimlarin cesitliligine dikkat ¢ekmekte; c¢ocuklara
yonelik etkilesimli teknoloji temelli mekan tasarimi i¢in tasarim verisi sunmaktadir.

Bu calisma, mekanlarda kullanilan etkilesimli 6gelerin ¢ocuk kullanicilar i¢in dikkat
cekici formlarda ve renklerde tasarlanmasi, birden fazla duyuya hitap etmesi, kendi
kararlar1 dogrultusunda hareket etmelerini ve sosyallesmelerini saglamasi gerektigine
yonelik bir yaklasim 6nermektedir. Bu sekilde tasarlanmis bir etkilesimli 6ge, cocuklarda
merak duygusu uyandirdigi i¢in, ¢ocugun o mekanda bulunmak istemesini saglayacak,
ogeyle etkilesime girerek 6grenmesini tesvik edecek ve gelisimine katkida bulunacaktir.
Teknolojinin giderek daha fazla gelistigi ve gelisecegi zamanda yapilan bu ¢alismanin;
teknoloji, etkilesim, mekan ve ¢ocuk alaninda arastirma yapan kisilere yol gosterecegi
disiiniilmektedir.
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Arabulucu Mekan Kurgusu Baglaminda Paris La Villette Parki ve Starck
Sandalyeleri

Mediator Space Concepts: Paris Parc de La Villette and Starck Chairs
Ali Devrim ISIKKAYA1

Gonderilme Tarihi: 02.08.2023 - Kabul Tarihi: 21.09.2023

Ozet

Makalenin oncelikli amaci, kentsel ve mimari tasarimi Bernard Tschumi’ye ait olan Paris La Villette
Parki projesini irdelemektir. Parkin i¢inde konumlandirilmig Philippe Starck tasarimi sandalyeler
orneginde programa bagli, islevsel, elverisli mekén oriintiisii ile olayin rastlantisalligindan ilham alan-
veren ‘elverigli-arabulucu’ mekan kurgusu arasindaki fark analiz edilecektir. Makalenin yontemini
kuramsal (literatiirel) calisma belirlemektedir. Bu makale ile ayn1 zamanda bugiin gergekten ihtiyag
duydugumuz mutlulugun canli kamusalliginin ve mutlulugun mimarisinin olusumu i¢in baris¢il, olumlu,
neseli, iletisimsel, katilimc1 odakli, arabulucu mekansal kurgunun gerekliligini savunmayi
amaglanmaktadir. La Villette Parki’min kentsel, mimari planlama o6lgeginde ve parkin mobilya
diizeneginde Phillipe Starck’in tasarladigi sandalye konumu ve kompozisyonu ile kamusalligin olasi
doniisiimii irdelenmektedir. Bu baglamda makalenin 6zellikle sonug¢ kisminda, parkin ve s6z konusu
sandalyelerin yeniden canlanmig, deneysel bir kamusalligi, verimliligi, neseyi, iliskiselligi destekleyen bir
arabulucu-elverigli mekan arayigim vurguladigi; olasiliklar heterotopyasini tetikledigi fikri iizerinde
durulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Elverigli-arabulucu mekdn, La Villette Parki, Dékme aliiminyum sandalyeler,
Heterotopya.

Abstract

The aim of this article is to make an analysis of the difference between the program related functional
architectural design and event oriented mediator space design in the case of Paris Parc de La Villette
project, in terms of architectural design approach of Bernard Tschumi. This article also aims to declare
that today’s architectural design of happiness should consider alive public space where the peaceful,
fruitful interactivity and participation will be re-constructed. This article’s methodology is based on
literatural review. Accordingly, this manuscript focuses on contradictory design concepts of Parc de La
Villette and Phillipe Starck design cast aluminium single chairs, completely adapted to the utilizer’s
movements and relations. As in the conclusion of this article, it is asserted that the Parc de La Villette
within located chairs, triggers the event oriented interrelations as matchmaker — experimental design
approach between citizens, activates the alive public space of joy and fruitfulness, and triggers a random
heterotopia of potentials.

Keywords: Mediator space, Parc de la Villette, Cast aluminum chairs, Heterotopia.

Anf: Tsikkaya, A. D. (2023). Arabulucu mekan kurgusu baglaminda Paris La Villette Parki ve Starck
sandalyeleri. Modular Journal, 6(2), 188-205. https://doi.org/10.59389/modular.1336612
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1. Giris: Elverisli Mekiandan Elveren Mekana Gegis

“Mekan saf bir bigim degil, bir kisiler arasi iliski ve birikim yeridir.”

(Martin Heiddeger, 2011, s.99).

Esas itibariyla oteki yonelimli toplum ve onun agik striiktiirlii kentsel yapisina sahip
Antik Donem yerlesimlerinin kamusal alanlari, Urry’nin (1999, s. 101) ifadesiyle ayni
zamanda gorsel tiiketimin diissel peyzaj alanidir. Bu alanda Lefebvre’nin {iglii bir
diyalektik kurarak ayristirdigi yasanan mekan, algilanan mekan ve tasarlanan mekanin
(Avar, 2009, s.7) cakismasina tanik olunur. Lefebvre’e (2013, s.18) gore kentsel alan,
yiizyillar boyunca oyunsal diis mekan yani akilct modernitenin akilci izotopyast yerine
diizen dis1 heterotopya olarak algilanmis; kentli arzu mek@ninin sahibi teatral bir
organik biitlin ya da takim oyuncusu kimligine biirinmiistiir.

Disiplin toplumundan denetim toplumuna gecis siirecinde (Buchanan ve Lambert, 2005,
s.43), giiniimiiz modern bireyi 6zellikle kentsel kamusal alanda kendi hayatinin 6znesi
olmaktan ¢ikip tedirgin ve olumsuz bir ickinlikte nesneleserek hapsolmus;
rastlantisallik, degisim, etkilesim, yaraticilik, nese ve otekiyle iligkisini sinirlamistir. Bu
noktada bedenin ve aklin kendisi ige doniik, kendinden menkul bir organa, bir tiir biyo-
politik mekana, bulanik bir kamusal-6zel melezine evrilmistir. Iste tam da bu noktada,
ozellikle 2000’11 yillardan beri postmodern kentli birey, oyun alanmi olarak yitirdigi
kentini ya da kentli olarak yitirdigi oyununu, nesesini ve muhabbetini aramaktadir.

Antik Dénem’den bu yana kimlik, aslinda bagkalariyla iligkilerimiz araciligiyla tretilir
(Deleuze ve Guattari, 2008, s. 555). Bugiiniin iletisimli iligkisizlik diinyasinda, gii¢lii bir
kamusalliga dayali kimlik insasindan bahsetmek pek de miimkiin goriinmemektedir.
Nietzsche’ye (Nietzsche’den aktaran Sykes, 2013, s.31) gore toplum bir s6zlesme degil
bir deneyimdir. Bugiin i¢in ise toplum deneyimden ziyade bir tiir s6zlesmedir ve birey
bu sozlesmeye biat etmek suretiyle simbiyotik hayatini siirdiiriir. Guy Debord (2010,
5.66), bu durumu modern kentlinin tamamlanmis ayriligi olarak ifade etmektedir. Distan
ice dogru biiziilen birey, politik bir varliktan daha ¢cok uyumlu ve catigkili, kesisen
diizlemlerin tekil imgesidir (Deleuze ve Bacon, 2009, s. 96). Bu imge ya da alginin
kenti, daha c¢ok giiciil diinyanin (islevler diinyasi) temsilcisidir. Organsiz bedenin
(Buchanan ve Lambert, 2005, s. 43) iizerinde gezindigi yollarin eslenigi, bir trans-
tutarlilik evrenidir.

Lefebvre’e gore (2013, s. 31) kentli; izotopyasini, yani akilci mekan diizeni olarak
kamusal alan1 heterotopyaya, yani sehir pratiklerine, diizen dis1 gruplarin disa vurumcu
arzusuna ve devletin statiikoculuguna teslim etmistir (Harvey, 2006, s. 162). Bu
teslimiyet ve ice doniisii ya da c¢aresizligi Marx ¢ok daha keskin bir dille ifade eder. Ona
gore (Marx, 2011, s. 80) insan, sanayilesme siireci sonunda kendi 6z yikicilik egilimleri
ve ifade basarisizliklarinda, bizzat kendi duygularinda igsellestirdigi korkung bir
sistemin pengesinde kivranan yabancilagmis bir yaratiga, kaderin sillelerinin pasif bir
muhatabina, kendi asagilanisinin aktif bir katilimcisina doniismiistiir. Takdim edecek
duygusunu, ifade edecek diisiincesini, paylasacak itiraz, nese ve eylemini, Otekine
ilgisini yitirmistir.
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Giliniimiizde kent, kamusal insan1 gercek bir icraciya doniistiiren iletisim ve iliskinin,
daha otesi bagm, samimi, yaratici, etkilesimli, gelistirici ve diyalektik insa alani
olmaktan kismen ya da tamamen ¢ikmis gibi goriinmektedir. Kent, bundan bdyle ayni
zamanda 6z kusku ve denetimin bir gostergesi olarak suskunluk cografyasi, pasif
kamusal ve 6zel hayatin giindelik ancak segkin bir tavr1 haline gelmis ya da getirilmistir
(Sennett, 1996, s. 139).

Oteki yonelimli toplumdan i¢ yonelimli topluma gegis siirecini kapsayan endiistrilesme
ve modernizm doneminde (Sennett, 1996, s. 144), cemaat sehirle bir arada degil sehre
kars1 olarak algilanmistir. Kamusal alan bosaltilip terk edilmis gibi duran, yalnizca
gecilip gidilen bir yer halini almistir (Sennett, 1996, s.144). Yine Sennett’a (1996) gore
insanlar burada hareket eder ancak tecriibe kazanmazlar. Temasa (spectacle) kentten
hiiziin verici sanayi kentlerine gegis (yeryiizii riiyasmin sona erisi) boyunca (Oztiirk,
2005, s. 52) kamusal alan, katilimdan ¢ok bir kenarda durup izlemenin ortamina
doniismiistiir.

Sozi edilen kamusal alanda kurgulanan sistem, sadece ongoriilebilir olan1 kabul eder.
Ancak oOngoriilemez olan ve bazen de hayat verici olan rastlantisalligi, dogalligi,
yaraticiligi, anlik katilimlardan beslenen nese ve gelisimi reddetmese de gormezden
gelir. Bugiinkii siyasi, ulusal ya da yerel kapitalist iktidarlar araciligiyla, sozii edilen
ongoriilemeyenin ortadan kaldirilmasiyla geriye kalan mekan, kamusal mekanin son
halidir (Koolhaas, 1994, s. 94). Koolhaas (1994, s.94), bu mekana ‘artik mekan’ adini
vermistir. Habermas’a (2005) gore kamusal alan, sivil toplum ile liberalizm ve
burjuvazi arasindaki sikigmanin devlet yararina degistirildigi bir ortamdan ibarettir. Her
tirlii askinlik arayisi, kent ve yonetimin totaliter elestirellik duvarina ¢arpar. Burada
kontrol dis1 (menii dis1) yeni farkindaliklara (entropi) pek de yer yoktur. Modern kent
giiniimiizde ¢ogunlukla uzlasan, yatisan, geri ¢ekilen, 6ldiiriilmiis kaba bireyciligin bir
cesit rontgencilik faaliyetlerine, notr bedenin pasif katilimlarina ev sahipligi yapar
(Deleuze ve Bacon, 2009, s. 96).

Rimbaud’ya (Rimbaud’dan aktaran Oztiirk, 2005, s. 15) gére burada hayat yasamaz ve
iyl diisler yerini sizofrenik sanrilara, kaygilara ve paranoyak kasilmalara birakir.
Herkesin herkesten ¢ekindigi, yalmiz kalabaliklarin devindigi kent, kimseyi kimseye yar
etmez. Kimse kimsenin tesellisi olmaz, olamaz. Kent, mimarlik ve tasarim ¢ogunlukla
bu yoksunlugu géormezden gelir. Kaba ya da ylizeysel islevsellik ve ekonomik gercekler
tasarimin retorigini etkiler. Mimari sdylem ile isveren-girisimci arasindaki karsilikli
tevecclih kopiliriir, mimarlik hiikkmedene hizmetini siirdirmeye devam eder. Oysa
Lynch’e gore (2010, s. 40) insan, sadece iyi diizenlenmis bir ¢evreye degil ayni
zamanda siirsel ve sembolik yerlere de gereksinim duyar. Par¢alanmis ve siireksizlesmis
mekani, zamani ve toplumu, kentsel toplumun {iyelerini, 6teki ve berikiyi kamusal
alanda birbirine yaklastirmak gerekir. Bunun igin genetik olarak aktariliyormus gibi
goriinen, biyolojik olarak belirlenen somut mekanin igine, olabildigi dl¢lide algisal ve
simgesel mekan zerk etmek kagiilmazdir.

Yinelemek gerekirse bugiiniin ¢agdas biiyiik sehri, Deleuzeyen (2009) bir ifade ile
ayristirict katilimlarin mekanidir. Modern Oncesi organik¢i korporatizmin ¢oktan terk
edildigi cagdas kentsel ortam, otonominin estetik iradesi tarafindan sekil verilen
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toplumsal bir bal¢ik hem bir yalitm hem de bir bagisiklik aracidir (Zizek, 2011, s:28).
S6zii edilen ortamin bireyi; olumlu, yaratict ve bariscil kamusal agkinligin pratiklerini
unutmus, i¢e doniik, miitereddit ve nesesizdir.

Bugiin, en muhtesem mimari yapitlar bile diinyanin bu haline, sisteme kars1 kiigiiciik ve
yetersiz bir bagkaldiridan oOteye gecememekte, mutlulugun mimarisine (bu eger
miimkiinse) hizmet etmemektedir (de Botton, 2001, s.52). Oysa binalar erdemleri
geregi, sadece estetik aristokrasiyi degil ayn1 zamanda demokrasiyi, Ozgiirliigi
anlatmali; agik yiireklilikten ya da kibirden, dostluktan ya da saldirganliktan s6z etmeli,
gelecege duyulan sempatiyi ya da gegmise duyulan o6zlemi dile getirmeli ve
getirtmelidir (de Botton, 2001, s. 201). Burada so6zii edilen posthiimanist ve performatif
mimari tasarim, baglam tireten, harcket ya da devinim iizerinden ani yaratan, mekani
devinim ve olay lizerinden tanimlama, dahasi ¢oziimleme gayretinde olan, pek de
masum olmayan bir tiir gerilla mimarligidir (Tschumi, 1996, s. 3).

Alman sair Schiller’in deyimiyle giillerin birbiriyle konusmasina vesile olmaya g¢aligan
(Schiller’den aktaran Tschumi, 2000, s. 81), bir tiir posthiimanist tasarim (eventment)
pesinde planlama anlayis1 tiretmeye gayret eden Bernard Tschumi, gilindelik hayati
degistirmeye, akis1 yonlendirmeye talip olur. Kendi ifadesiyle ‘gerilla mimarhigmi’ bu
baglamda hem aciklayict veya ¢oOzlimleyici/analitk hem de iretici veya
biresimci/sentetik bir misyon i¢inde ele alir.

Bireyi kendisi ve oteki ile tanistiran; olumlu, baris¢il ve verimli iligkiler kurdurtan;
konusan-Konusturtan mimarlik ve tasarim Eisenman’in (2008, s. 377) deyimiyle
‘spoken architecture’, yani konusan mimarlik, canli bir kamusallik anlayisini yeniden
insa etmeli; kentte sadece elverisli mekanin degil ayn1 zamanda elveren mekénin
iiretimine de odaklanmalidir. Heidegger’in (2011, s. 99) ifadesiyle mekan sadece saf bir
bi¢cim olarak degil ayn1 zamanda bir kisiler arasi iligki ve birikim yerine potansiyel
mimarhigin yapitina doniismelidir. S6zii edilen yapit, Calvino’ya (2004, s. 38) gore en
az iki imgenin birlestigi, ¢iftlestigi yeni bir O6zdeksel sinematografik imgelem
diinyasidir. Bu diinya aslinda bir tiir olanaklar-kosullar siiperpozisyonudur.

Yeni kamusalligin mekansal ve tasarimsal ifadesi, hem duyumsamanin mantigin
(Deleuze ve Bacon, 2009, s. 96), ortak diinya (koinos kosmos) ve igsel diinya (idios
kosmos) (Dick, 2015, s. 28) ikilemelerini hem de Vitrivius’un (1993, s. 36)
‘ichonographia’, ‘orthographia’ ve ‘scaenographia’sinin birlesimini igermelidir. Burada
sOzii edilen; insanin giindelik hayatina eslik eden, onu yeniden kendi hayatinin basrol
oyuncusu kilan, oyunbaz, bir tir olusum-siire¢ mimarhigidir (generic
architecture/morphogenesis). Deleuzeyen (2010, s. 66) bir ifadeyle soracak olursak,
yasamin sunmasi gereken seylerin alanini genisletmek; nese gelistiren, yasamla
deneylere girisen-yagami destekleyen diiriist bir mimarlik yapmak bagka tiirlii miimkiin
miidiir?

Bernard Tschumi (1996, s. 74), mimarlik ve tasarimin bi¢im diline indirgenemeyecegini
ve her iki edimin aslinda sosyal ve politik degisim ya da doniisiimiin baris¢il tetikcisi
olabilecegini savunur. Mekéan, Tschumi’nin mimarhginda kendisini, Heidegger’in
(2011, s. 99) deyimiyle baskalarina agar. Heniiz 19. yiizyllda John Ruskin’in
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betimledigi cokluk, degiskenlik, rijitlik, dogacilik, yabanilik ve acayiplik/gariplik
terimleri (1849, s. 126), Tschumi’nin mimarliginda adeta hayatin kristallerine dondisiir.
Geometrik mekan tecriibe mekani ile ortiisiir. Bu baglamda, 6rnegin Almancada tecriibe
anlamma gelen ‘Erfahrung’ kelimesi ayni zamanda ‘gitmektedir’ anlamma gelir ve
icinde devinim, bir tlir yolculuk barindirir. Tecriibenin mekani, mekanin tecriibesini
aciklar. Metinler arasi, siirsel, olumsal, karnavalesk Orta Cag’in sahne-kenti bir reflii
gibi geri gelir. Kisi, yar1 gercek yar1 kurmaca, kolaj ve montaj sekanslariyla dolu bir
melez ortamda kendini arar. S6zi edilen bilingli sizofreni, onu tam da bu ruh haline
eslik edecek olan ‘cilginlar sigmagi’na (lunatic asylum) gotiiriir. Iktidarlarin elinde
tuttugu ve kentlerde bir tiir izotopyaya doniistiirdiigii diis giiciinii geri almak, ancak
giiclii, cok boyutlu, kisiye elveren, onu otekiyle bulusturan, eylestiren ve iilestiren
teatral bir kamusalligin heterotopyasinda miimkiin olabilir.

Isin garip tarafi, Tschumi bu révansi, tam da sayil1 iktidar mekanizmalarindan biri olan
Fransiz Devleti’nin 1982 yilinda Paris kentinin Parc de La Villette bdlgesi i¢in agmis
oldugu uluslararas: kentsel tasarim yarigmasinda birinci olarak alacaktir. Tschumi’nin
Oongordiigi proje, kentin basibosuna (flanér) adanmistir. Yaklasik on alti yilda
tamamlanmis bir tiir elveren topografya oOzelligindeki park onerisi; karsilastiran,
bulusturan, diis kurdurtan heterotopya niteligindedir. Farkli bir kamusallik iireten,
yasamla deneylere girisimi-yasami desteklemeyi hedefleyen Tschumi’nin La Villette
Parki, elverislilik ve elverirlik 6zelligini i¢cinden gecene sakince yansitir. Hem izlemeyi
hem katilim1 destekler. Sozii edilen karsilasma, bulusma, ililesme ve deneyim, parkin
igerlerine dagitilmis-kiimelendirilmis Phillip Starck tasarimi sandalyelerde bir davete,
meydan okumaya doniisiir. Birbirlerine yliziinii ve sirtin1 donebilen; her biri tek olarak
konumlandirilmis bu sandalyeler, farkli bir kamusallik anlayist ve diizleminde, bireyi
Otekiyle tanigtirma misyonuna sahip kilinmig gibidir. Bu baglamda, bu makalenin park
ile birlikte diger odak konusunu teskil eden Starck tasarimi sandalyeler, hem de kamusal
mekanin gobeginde, kentlinin 6zel hayatini1 degistirmeye ciiret etmektedir.

Bu makalenin 6ncelikli amaci, bugiin gergekten ihtiya¢ duydugumuz mutlulugun canh
kamusalliginin ve mimarisinin olusumu i¢in baris¢il, olumlu, neseli, iletisimsel,
katilime1 odakli, arabulucu mekansal kurgunun gerekliligini tartismaya a¢gmaktir. Bu
baglamda makale, deneysel ve verimliligi, neseyi, iligkiselligi, kentlinin Gtekiyle
iletisimini  destekleyen arabulucu/elverigli kamusal mekan arayisinin  vurgusunu
yapmakta; olasiliklar heterotopyasi fikrini tartigmaya agmaktadir. Burada sozii edilen
arabulucu tasarimin farkl 6lceklerde giiglii bir temsilcisi oldugu diisiiniilen Paris La
Villette Parki Projesi ile parkta konumlandirilmig, Phillippe Starck’mn tasarladigi
sandalyelerin irettigi potansiyel analiz edilmektedir. La Villette Parkinin (Sekil 1)
kentsel, mimari Olgeginde ve 0Ozellikle mobilya diizeneginde tasarim kompozisyonu
irdelenmektedir. Makalenin sonu¢ kisminda, parkin ve s6z konusu sandalyelerin,
deneysel bir kamusalligi, verimliligi, neseyi, iliskiselligi destekleyen arabulucu mekan
arayigini vurguladig; olasiliklar heterotopyasini tetikledigi fikri tizerinde durulmaktadir.
Makalenin yontemini ve alt yapisini literatiirel ¢calisma ve analiz olusturmaktadir. S6z
konusu ¢alisma, hem c¢agdas kamusallik arayisi ve insasina hem de giincel tasarim
diinyasina katkida bulunmay1 hedeflemektedir.
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Sekil 1. Bernard Tschumi, Paris La Villette Parki projesi, “follie” ve rekreasyon alan1 (Tschumi,
2018)

2. Arabulucu Mekan Kavram

“Mekan ne toplumsal bir {iriin (nihai bir sonug) ne de saf bir kategori (bir baslangi¢ noktas1) degilse bir
araci, bir arabulucu mudur?”

(Bernard Tschumi, 2000, s. 33).

Immanuel Kant (Kant’tan aktaran Kolatan, 2000, s. 48), mekani ne bir madde ne de
seyler arasindaki (nesnel) iligkiler dizisi olarak degil ama ideal bir i¢ yap1 (Almanca
karsiligt ‘Raum als Einfiihlung’ ya da ‘Raumempfindung’ yani ‘i¢ duygulanim, ice
sizan duygu olarak mekan’ seklinde yorumlanabilir); ayn1 zamanda bir bilgi araci olarak
betimlemistir.

Marx ise mekani bir araci olarak kabul eder. Ona gore mekan, her seyi kucaklayan bir
dizi, gergegini aradig i¢in degisime agik; ayn1 zamanda edebi, psiko-analitik, ideolojik,
‘cosa mentale’ yani mental kozadir (Marx, 2011, s. 110). Tikel, genel ve tekil olani
kapsar. Siirsel, retorik ve elestireldir. Mekan, benlik yani aidiyet duygusu vermelidir.
Varolugsal (Almanca ‘dasein’ hem varolmak hem de orada/burada fiziksel olarak
bulunmak anlamindadir.) bir kavramdir ve bu sekilde uygulanmalidir. Bedene ve zihne
senkronize edilmistir. Bu anlayis kapsaminda mekanin i¢inde beden, bedenin iginde
mekan var olur. Beden mekan; mekan bedendir. Iyi tasarlanmis bir mekan sadece
elverisli olmakla yetinmemeli; insanin burada kendini verimli, olumlu ve bariscil
hissedebilmesini temin etmelidir. ‘Arabulucu’ mekan kullanicisinin istediginde disa
doniik, 6teki yonelimliye evrilmesini saglamalidir. Kisi mekanda iletisim kurabilmeli;
mekan giindelik hayatin akiginda olumlu rol oynamali, kiginin kendi kendisiyle ve
otekiyle arasini bulmali, el vermelidir. Bernard Tschumi’ye (1996, s. 76) gore olumsuz
ickinlik yerine olumlu askinligi, iletisimi, insani insanla kilmayi, aidiyeti hatira ile
pekistirmenin ve beden mekan adaptasyonunu saglamanin tasarimsal ¢éziimii, kisi-kisi
ve kigi-mekan-olay iligkisini yeniden kuran ‘arabulucu mekan’ kavrami ile miimkiin
olabilir.
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Mimari mekan buyurgan, donmus, geometrik miikemmellik i¢ceren, hesaplanmais, salt bir
formiilasyondan ibaret degil ayn1 zamanda kosullanan, imkan veren bir olay-hacim
olmalidir. Arabulucu mekan salt ontolojik bir bi¢im degil fakat ayn1 zamanda bir tiir
duyusal deneydir. Mekan her seyi kucaklamalidir. Arabulucu mekan kavrami bu
anlamda Hegel’in (1920) ‘Her sey mimarliktir.” manifestosuna dayanir. Iginde zaman
da bulunduran dort boyutlu bir hacimdir. Nesnel degil kurgusal ve 6znel olabilen;
buyurgan degil dogurgan; kontrollii degil fakat ¢Opgatandir. Siirsel ve elestireldir.
Kullanici ile senkronize olabilir, esnektir, degisime agiktir.

3. ‘Cilginlar Siginag’ La Villette Parki

Paris La Villette Parki, kentin ‘19. Arrondissement’ olarak adlandirilan kuzeydogu
bolgesinde, yaklasik 125 hektarlik bir alan1 kapsamaktadir (Polonsky ve Nogent, 2023).
Burasi, 1867°de III. Napoléon’un emriyle kentin ve yakin g¢evresinin et ihtiyacinin
karsilanmasi amaciyla kurulan, i¢inde hal ve et kesim evlerini barindiran mezbahalar
bolgesidir. Eski mezbaha alaninin uzun kenar1 1 km, kisa kenar1 700 m uzunlugundadir.
Yerlesimi, Saint Martin’in uzantisi ve Bassin de La Villette’in en ug¢ noktasinda bulunan
de I’Ourcq ve Saint-Denis kanallar1 bolmektedir (Polonsky ve Nogent, 2023). Sehrin
kasaplarmin ve et marketlerinin yer aldigi bir alan olmasi1 nedeniyle abattoirs (Tiirkce
karsiligi mezhabalar) olarak da adlandirilan bu bdlge, kentin yeniden kalkindirilmasi
projesi kapsaminda 1974 yilinda biiyiik bir degisime ugramistir. Bu baglamda tiim
yerlesim alani bosaltilmis, mezbaha mekanlart dagitilarak kentin farkli ¢eperlerine
tasimnmustir (Sekil 2).

Sekil 2. Paris La Villette Mezbahalar boélgesi (19. Arrondissement, abattoirs), 19. yiizyil sonu
(Tschumi, 2000)

La Villette eski mezbaha alaninin ¢ok amagl bir kent parkina doniisiimii i¢in yaklasik
125 hektarlik alam1 kapsayan, uluslararasi kentsel, peyzaj ve mimari proje yarigmasi,
1982 yilinda ilan edilmis; duyuru, donemin Cumhurbaskan1i Frangois Mitterand
tarafindan yapilmistir. Parc de La Villette Uluslararas: Proje Yarigsmasi yoluyla alanin
kentsel, mimari ve peyzaj diizenlenmeleri hedeflenmistir. Bu anlayisla sartnamede
Bilim ve Endiistri Miizesi, Miizik Kenti ve Konservatuari, Konser Salonu gibi kiiltiirel
yapilarin gergeklesmesi Ongoriilmiistiir. Ayrica parkin yine cesitli eglence ve yeme
icme, cocuk oyun ve sergi imkanlarini igeren ¢ok katmanli bir programa ev sahipligi
yapmasi istenmistir (Polonsky ve Nogent, 2023). 21. yiizyilin kent parki konseptini
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icermesi beklenen rekreatif bolge; sanat galerileri, mediatek, bilgisayar vs. oyunlari,
acik alan oyunlar1 ve tiyatro gosterilerini de barindirabilecektir (Polonsky ve Nogent,
2023).

Paris kentinin bir tiir antitezi niteliginde; olabildigince dogal bir peyzaj kurgusu,
yarisma katilimcilarindan istenmistir (Kolatan, 2000, s. 22). Park, geleneksel parkin
misyonu olan basit bir rekreasyon alaninin 6tesinde bir agik hava kiiltlir merkezi olarak
caligmalidir. 19. ylizyil parkindaki kent-park iliskisi ya da iliskisizligi ve hatta karsitligi,
La Villette Parki i¢in amaglanmamuistir. Geleneksel morfolojide kent parkta bulunmaz.
Park, kentin bittigi sinir ve doganin basladigr yerdir. Kent ise doganin bittigi yerdir. La
Villette Parki Yarigmast ise her ikisini harmanlamayi, parki kentin bir tir
kondansatorii/jeneratorii yapmayi, park lizerinden kentin vizyonunu bir kez daha
belirlemeyi hedeflemistir. 55 hektarin yaklasik 34 hektarlik kisminin yesil alanlara
(tamamen yorumlanmaya acik genis bir alan) ayrildigi parkin, Parislilere
sosyallesebilecekleri,  toplanabilecekleri,  dinlenebilecekleri  yerler = sunmasi
Oongoriilmiistiir (Polonsky ve Nogent, 2023).

Bugiin park alani; Avrupa’nin en biiyiik bilim miizesi Cité des Sciences et de
I’Industrie, li¢ boyutlu filmler izlenebilen kiire sinema La Géode, {inlii konser salonu
Z¢nith, Paris Konservatuari, Cité de la Musique (Paris Miizik Miizesi), Philharmonie de
Paris gibi daha pek c¢ok yapiyr bulundurmaktadir. 1982-1983 wyillarin1 kapsayan
uluslararasi yarismaya, aralarinda diinyaca iinlii mimarlardan Rem Koolhaas, Zaha
Hadid ve Jean Nouvel gibi isimlerin bulundugu 470 katilimer teslim yapmuis;
degerlendirmeler sonucunda Isvigre kokenli mimar Bernard Tschumi’nin onerisi
birincilik 6diiline deger bulunmustur. Bernard Tschumi, birincilik kazandigi yarisma
projesini jiiriye sunmadan 6nce yapi-sokiimciiliikk (dekonstriiktivizm) konusunda 6nemli
bir felsefeci olan Jacques Derrida’nin da fikirlerini almistir. La Villette Parki’nin tiim alt
ve Ust yapisinin insaatt 1983-1998 yillar1 arasinda tamamlanmis ve yaklasik 300 milyon
dolara mal olmustur (Polonsky ve Nogent, 2023). Jiiri degerlendirmelerine gore
Tschumi’nin 6nerisini diger katilimct 6nerilerinden farkli kilan 6zelligi; park: oncelikle
alisilagelmis, baskin peyzaj ve doga elemani olarak algilamamasi ve bunun yerine
peyzaj1 oncelikle dogal ve yapayin siirekli olarak yeniden yapilandig1 ve ziyaret¢inin
stirekli bir kesif durumunda oldugu bir tiir kiltir alan1 (Sekil 3) olarak yorumlamig
olmasidir (Kolatan, 2000, s. 28).

Sekil 3. Bernard Tschumi, Paris Parc de La Villette yarisma alani, kent iliskisi (Tschumi, 2000)
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4. La Villette’in Psikanalizi: Tschumi’nin Tasarim Stratejisi

Tschumi (2000, s. 57), bir kentsel laytmotif olarak kabul ettigi parki, kendi deyimiyle
ritiieller regiilatorli, birlesimler, yan yana gelisler ve dizilimler, miibadeleler lizerine
kurulmus bir tiir ‘bakir toprak’ olarak nitelendirir. Parkin peyzaji ise program-olay
siiperpozisyonlanmalarinin, kesisme ve permutasyonlarin gergeklestigi alandir. La
Villette projesinde teknoloji ve program vektorel olarak biitiinlesir. Sozii edilen vektorel
peyzajda uzay-uzam, harcket ve olay kesismektedir. Program, form ve ideolojinin
birlestirilmesinin amaglandigi parkta, seremoniler mekéani; mekan seremonileri belirler
(Kolatan, 2000, s. 30). Kurgulanan ideal mekan ile ger¢cek mekéan arasindaki
karmagiklik ya da ilk karsiliklik, Tschumi’ye (2000, s. 57) gore besbelli ve
dolayimsizdir. Mimar, kurgusal ve hakikat olandan bir tiir ¢ifte zevk almay1 6giitler.
Gostergebilimdeki  karsiligi hiper-metinsellik ya da metinler-arasi durum olarak
adlandirilabilecek bu ¢ifte gidis (Almanca karsiligi ‘Doppelgaenger’dir), park gezginini
hem giindelik hayatin ger¢eginde hem de kendi zihninin topografyasinda tutar. Ona hem
bir ama¢ hem de basibosluk saglar.

Hem siirsel hem elestirel hem de ritiiel bir mekanlar silsilesi olarak Tschumi’nin La
Villette Parki Onerisi, bir yandan kavramsal bir disipline diger yandan deneyim ve
duyular iizerine yogunlasan spontane bir pratige adanmistir. Buradaki delilik (folie) ve
aktarim, kombinasyon ve bulagsma, karsilasma, birlesme ve ayrisma, aktarim ve
tutunmalar, Tschumi’nin karsi tasarim ilkeleri ya da gerilla mimarlik prensipleri iginde
orgiitlenmistir.

Tschumi, kars1 tasarim olarak nitelendirdigi La Villette Parki kentsel proje yaklasiminda
tasarim1 kosullandirmak yerine kosullar1 tasarlamak gerekliligini savunmustur. S6z
konusu tasarim anlayis1 baglaminda mekan, salt nesnel iligkiler dizisi ya da geometrik
bir kavram degil fakat ayni zamanda O6znel bir set, deneyimin kendisidir. Burada
topoloji yani topografyanin kendisi de {i¢ boyutlu bir ger¢eklik degil ayni anda zihinsel
bir konstriiksiyon olarak da kabul edilebilir.

Iste tam da bu yiizden, énceden yazilmis ihtiya¢ programi Tschumi i¢in kendi basia
yeterli olmaz. O aynm1 zamanda olayin, anlik olanin, eylemin mekénsallastirilmasina
kafayr takmistir. Programi olaydan ayirmak gerekir. Program; kiiltiirel, sosyal ve
fiziksel sartlara ve ihtiyaclara gore Onceden belirlenmislik igerir, beklentilere gore
sekillenir. Olay ise bunun tersine, anlik ve beklenilmeyeni igerir. Ona gére mimarlik,
olay ya da eylemin zemini olmaktan ¢ikip eylemin ta kendisi halini alabilir.

La Villette bu anlamda bir tiir sekanslar (ige ve disa doniik olaylar i¢in) peyzajidir. Park,
her biri kesin bir dizi arkitektonik, mekansal ya da programatik doniigiimii temel alan;
senaryo ve sekanslarin iist iiste bindirildigi sinegramlar dizisine doniisiir (Tschumi,
2018, s. 252). Burada saf matematik uygulamali matematige, statik morfoloji
devinimler cografyasina biiriiniir. Segirtme, s0yle bir gegerken ugrama, bulagmanin
matematigi, basibosun gezinti haritast parkta c¢ikarilabilir. Antik Yunan’dan beri
asagilanan aylagin rotasi, mesgul kentlinin sirkiilasyonuna karistirilir. Boylelikle park,
ne tam olarak bir kentsel alan ne de klasik bir peyzaj alan1 olmadan; 6zgiin bir fiziksel-
zihinsel topografyaya doniisiir. Vektor, hareket, gezintiler diyagramlari, ¢akisma-yan
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yana gelisler ve siliper pozisyonlanmalar; parkin katmanlarini, matematik ve topolojik
kongifiirasyonlarini ve dolayisiyla morfolojisini belirlemistir (Sekil 4).

Sekil 4. Bernard Tschumi, Paris La Villette Parki Projesi, katmanlar (Tschumi, 2018)

Alanda maksimum hareket kabiliyeti 06zendirilmis, program-olay varyasyonlari
mimarlik {izerinden iretilmistir. Biitliinlik icinde birlik, birlik i¢inde biitiinliik
tasarlanmistir. Maksimum program esnekligi diistiniilmiistiir. Tschumi’nin 6ngordiigii
park; ayni zamanda yarigmalar, oyunlar, egitim (lise ve konservatuar), workshop,
bilimsel deneyler de igerebilecek nitelikte, tipki Antik Yunan kentleri gibi tekil ve
biricik acik striiktiirdiir. Bu baglamda {i¢ 6zerk soyut sistem (noktalar, ¢izgiler ve
yiizeyler sistemi) birlikte kullanilmig ve bunlarin birbirlerine altlik olusturmast;
katmanlar halinde birbirine karigmasi beklenmistir. 55 hektarlik bu biiyiik alan, grid
(1zgara) olusturan otuz bes kirmizi noktayla diizenlenmistir (Sekil 5). Bu noktalara
Tschumi, “follies’ yani delilik/gilginlik adin1 vermistir.

AN/ . -
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Sekil 5. Bernard Tschumi, Paris La Villette Parki Projesi, nokta, ¢izgi ve yiizeyler bir arada
(Tschumi, 2000)
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Sozii edilen mekanlar; kapali, yar1 acik ve acik islevli (restoran, kiitiiphane, kres vb.) ya
da islevsiz ve mutlaka kirmizi renkli, yapi-bozumcu 6geleri barindiran konstriiksiyonlar
olarak c¢ozlimlenmislerdir. Kentin devamini, ancak klasik Paris’in bitisini ima eden bu
kirmizi binalar, sistemin nirengi noktalaridir. A¢ik yapitin kesisen akslarinda yaklagik
80 m araliklarla konumlandiriimiglardir (Sekil 6). S6z konusu agik yapi(t)lar, parka
boyutsal bir anlam katmakta ve ziyaretgilere bir ¢esit referans olusturmaktadirlar.

Sekil 6. Bernard Tschumi, Paris La Villette Park: “follies’, delilik kirmiz1 nokta yap1
varyasyonlar1 (Tschumi, 2000)

Bunun yaninda Parc de la Vilette’in g¢izgileri ise parkin i¢inde kesin smirlarla
belirlenmis yiiriiyiis rotalarini, kanallari, sert zeminleri, sagaklar1 olusturmaktadir.
Tschumi’nin noktalarinin aksine bu ¢izgiler, belirli bir mekansal organizasyonu takip
etmeyen 0geler niteliginde, topografyaya atilmis ¢izikler gibi parka gelenlere yonelimler
sunmaktadir. So6zii edilen ¢izgiler, ziyaret¢iyi hem parkin kritik alanlarina (ilgi ¢ekici
nokta ya da yiizey olarak ifade edebiliriz) hem de kent ile parkin entegrasyonu
baglaminda kentin sokak ve cadde agizlarina yonlendirmeyi amaglandiran; zaman
zaman kesisen belli belirsiz rotalar1 ifade etmektedirler. Tiim yesil acik alanlar, meydan
ya da avlular ise Tschumi tarafindan {i¢clemenin son pargasi olarak adlandirilan
yiizeyleri; tiim karsilagmalara, en ¢ogul ve spontane etkinliklere gebe diizlemleri teskil
etmektedir. Hem noktalar (konstriikksiyonlar, kapali mekanlar) hem ¢izgiler
(sirkiilasyonlar) hem de yiizeyler (yesil alanlar, sert zeminler ve su), mimar tarafindan
belli belirsiz tasvir edilmis; program ve olaym olasiligina, sonu yoruma agik adeta
postmodern bir roman gibi kullaniciya (yani okuyucuya) ve olusabilecek spontane
senaryolara birakilmistir. Yesil alanlarin igerisindeki on bolgenin meditasyon, dinlenme
ve oyun amacli kullanilmasi 6n goriilmiistiir. Ziyaretgilerin, parkta dogal bir eylem ile
kendilerini ve birbirlerini fark etmeleri, tanismalari, birbirlerine ve oyunlarina dahil
olmalar1 hedeflenmistir. Park; verimli, bariscil, disarliklt ve olumlu bir sosyalligin insas1
seklinde arzulanmig; agik/kapali alanlarinda elverislilikten 6te elveren mekan fikrinin
uygulanmasi iizerinde c¢alisilmistir. Yukarida s6z edilen arabulucu ya da elveren mekan
konsepti, Fransiz mimar ve tasarimei Philippe Starck’in gelistirdigi sandalyelerin parkin
sert zeminlerindeki konumlar1 ve hareket kabiliyetleri ile barizlesmektedir (Sekil 7 ve
8).
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Sekil 8. Philippe Starck, Paris La Villette Parki1 sandalyeleri toplu halde (Starck, 2023)

5. Starck Sandalyeleri: ‘Arabulucu’ Tasarim
“Kimse dahi olmak zorunda degil. Ancak herkes katilimct olmak zorundadir.”

Philippe Starck (Wingfield, 2023).

Bernard Tschumi, La Villette Parki’nin yansittig1 elverisli ve elveren mekan, arabulucu
tasarim konsepti konusunda son derece hem fikir oldugunu diisiindiigii; diinyaca {inlii
Fransiz mimar ve tasarimci Philippe Starck ile galigmayi tercih etmistir. Dolayisiyla
parkin bir¢ok donatis1 ve Ozellikle de oturma elemanlarmmin Starck tarafindan
gelistirilmesine en bastan karar verilmistir. Parkin tasarim konseptini gayet iyi anlayan
ve benimseyen Starck, parkin g¢esitli noktalarina, alanlarina, sert zeminlerine
konumlandirilacak olan sandalyeleri tasarlarken bu ilke ve ideolojiyi kendine rehber ve
esin kaynagi olusturmustur. Biitin birime referans olurken birim biitinii destekler,
Ozetler ve tiim fikri giiclendirir.

Bu baglamda 89x38x43 cm boyutlarinda, tamami dokme aliiminyumdan tiretilmis 35
mm serit destekli, 17 mm kalinliginda oturma ve sirtlikli, oturtuldugu menteseli
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zeminde kendi ekseninde 360 derece donebilen, her biri tek olarak tasarlanmis ve
tiretilmis sandalyeler, parkin sert zeminlerine belli gruplar ya da yine tek olarak monte
edilmistir (Starck, 2023). S6z konusu montaj; tek, ikili, Ui¢lii, ya da daha biiyiik
gruplarca ayn1 anda kullanilabilecek sekilde bir tiir vaziyet-yerlesim plani senaryosuna
gore gergeklestirilmistir. Her biri yaklasik 4375 dolara mal olan sandalyelerin (Starck,
2023) en biiylik 6zelligi olan kendi eksenindeki 360 derece doniis kabiliyeti, kullaniciya
istedigi yone yiizlinii donebilme; yakin ve uzak cevresini, berisinde ya da uzaginda
oturan ya da dikileni izleyebilme; o kisi ya da kisilerle tanisma, sohbet etme imkan1
vermektedir (Sekil 9).

Sekil 9. Philippe Starck, Paris La Villette Parki sandalyeleri detay fotograflar1 (Starck, 2023)

Isler yolunda gitmezse kisi, sandalyesini baska yone dondiirebilir; bambaska bir acidan
parka, baskalarina ve hatta kendine bakabilir. Sandalyeler; olay, devinim ve eyleme
gore bedenle senkronize bir sekilde sonsuz konum alabilmektedir. Kullaniciy1
Oznelestiren tasarim, onun hemen yanindaki ile karsilasmasina, ona bulasmasina
elvermekte; arabuluculuk hatta ¢opgatanlik yapabilmektedir. Sandalyede oturan kisi
hem yalniz hem de kalabaliktir. Yarismanin en basindan beri temasta olan Tschumi ve
Starck’in ortak tasarim yaklasimi, bdylelikle Parc de La Villette’e yiliklenen anlami ve
misyonu tamamlar. Burada s6zii edilen misyon; biitinden birime, yani parkin peyzaj
alanindan i¢inde bulunan konstriiksiyonlara ve en nihayetinde kent mobilyalarina kadar
tim elemanlarda ve elbette ki Starck’in sandalyelerinde mekani, mekansalligi deneysel
bir elverirlige, oteki yonelilimlige dayandirmaktir. La Villette Parki’nin topografyasinda
da amaclandigr gibi bu sandalyelerde Starck, kullanicisini rastlantisal, siirsel bir
deneyselligin i¢ine birakir. Yalmizlig1 kiramayacak olsa bile en azindan sorgulatir. 360
derece doniisler, tizerinde oturana sonsuz bakis acilar1 sunar. Hem kendine hem 6tekine
hem de parka, kente ve hayata yeniden bakabilmeyi 6giitler ya da tavsiye eder. Kisinin
kendisiyle, oOtekiyle, ¢evresiyle ‘arasini bulur’ ya da bulmaya calisir. Kisi, arzusu
dogrultusunda agisim1  degistirerek Otekini  kesfedebilir. Ancak bunu yaparken
yalnizligini, biricikligini muhafaza edebilir. Modern paradoks tam da aslinda bunu
icermektedir. Starck sandalyeleri, kisiyi bir yandan ozgiir birakirken Gte yandan
nezaketli, bariscil bir sekilde onu diger sandalyede oturan ile tanistirmayi, arasini
yapmayi, iletisimi mesrulastirmay1 ve olumlamayr saglar. Onu tesvik eder. iliskiyi,
diyalogu tetikler. Bunun yolunu agar. Sadece konforlu ve sabit bir sekilde oturma
eyleminin gergeklestirildigi bir ‘elverigli’ sandalye; kisiye onun yalmizligim da

199



+ - DERLEME MAKALESI
IM MODUL

AT E-ISSN 2791 - 6820
AR WNRANEN MODULAR 2023; 6(2): 187-204

anlayarak baskasiyla tanisma imkanini (360 derece donebilme kabiliyeti ile) tanir,
tizerinde oturanin hayatina elverir, giiniinii degistirmeye aday olur.

Starck, tasarladigi ve ftrettigi tekil, birbirine yakinlikli uzaklikli konumlandirilmis
sandalyeleri ile kentliyi 6teki yonelimli, bir zamanlar aktorii ve karar vericisi oldugu
Ronesans kamusalliginin igine birakir. Bireycilik yerine kollektifligi tercih etmesini
ister. Starck, tasarladigi oturma elemanlar ile salt islevselcilik ve akilcilik yerine
spontan siirselligi, kendine has mizah ile yorumlar. ‘Giillerin birbiriyle konusmasini’
arzular. Arzunun arzusunu tesvik eder. Kisi yeniden mekanin aktrisine/aktoriine
dontisiir. Sandalyeler iizerindekinin devinimlerine gore yonlenir ve mekan bdylelikle
sonsuz sekilde ¢ogalir, degisir ve doniigiir. Sandalyeden kalkip gidilse dahi kisi ya da
kisilerin haliyle daginik sekilde biraktigi sandalyelerin konumlarindan orada nasil bir
senaryonun yasanmis oldugu tahmin edilebilir. Kentsel ve mimari dlgekte sdylenen
elveren tasarim/arabulucu mekan sozii, mobilya dlgeginde de tstelik daha yiiksek bir
sesle sdylenmeye devam eder. Tasarim tanistirabilir. Gilindelik hayatin akisini
degistirebilir. Boylelikle, aslinda Tschumi’nin {ist Ol¢eklerde esas aldigi-baslattigi
rastlantisalligin, basiboslugun, arabuluculugun ve deneyselligin topografyasinda Starck,
tasarladig1 aliiminyum sandalyelerde karsilagsma, bulagma, karigsma ve aktarimi miimkiin
kilmaya cabalayarak Tschumi’nin sdylemini tamamlamis olur.

Diinyanin yirmi yedi farkl {ilkesinde elli farkli projesi uygulanmis, 10.000°e yakin {iriin
tasarlamis hem bir mimar hem de tasarimc1 olan Starck (Starck, 2023) i¢in tasarim zaten
huzur bozucu, siirsel, kullanigli, hiimanist, ahlakli, ekolojik, politik ve mizah dolu
olmalidir. Starck’a gore kristalize edilmis hayatt mekansallastirmak i¢in gerekli olan ilk
sey; sevgi dolu, demokratik tasarimdan yana olmaktir. Tasarimci hayatin duygusunu
anlamig olmali, aksiyon-reaksiyon iliskisini bilmeli, yeni bir romantizm diirtiisiiyle
toplumun sosyal yapisint olumlu yonde degistirmeye yardimer olmalidir (Starck, 2023).
La Villette’in sandalyeleri, bu goriisii destekleyen kars1 tasarimin son halkasi; kamusal
detay Olceginde bir tiir ¢opcatan, arabulucu mekansallik yaklagimi niteligindedir.

6. Sonuc¢
“You’re my playground love. (Sen benim oyun alani agkimsin.)”
(Air, 2000).

Uygarlik tarthi boyunca mimarlik ve tasarim pratigini kentler; sosyal, kiiltiirel ve
fiziksel kosullar; basat ihtiyaglar; biitce ya da makro-mikro ekonomi; politika ve
ideolojiler belirlemistir. Bu siire¢ igerisinde mimar ya da tasarimci ‘igi alana’,
karsisindaki kurum ya da kisi ise ‘isi verene’ doniismiig; proje, uygulanan mekan,
tasarim ve hatta onu kullanan birey ve toplum dahi iki taraf (isveren ve isi yapan)
arasindaki sozlesmenin konusu veya bir parcasina evrilmistir. Modern dénemle birlikte
iyiden iyiye mekaniklesen, gercek muhatabini yitiren ya da onu ikinci plana iten sz
konusu siireg, toplumu ve elbette ki bireyi Nietzsche’nin (Sykes, 2013, s. 31)
belirttiginin tersi yoniinde deneyimin basrol oyuncusu olmaktan o6telemis, onu
sO0zlesmenin anonim bilgisine doniistiirmiistiir. Biiyiik olclide kapitalist iktidar ya da
girisimci odaklarin ve anonim, ortalama kullanicinin asgari ihtiyaglar1 dogrultusunda
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tasarlanan mekanlar; elverisli, estetik hacimler seklinde belirginlesirler. Dolayisiyla bu
tirden bir kamusal mekan, en basta alintilanmig olan Heidegger’in (2011, s. 99)
ifadesinin tersine, tam anlamiyla canli bir hacim ya da kisiler aras iliski ve birikim yeri
degil mutlulugun mimarisinin naif ve gereksiz bulundugu, elverisli, donmus,
miikemmel, saf bi¢imden ibarettir ¢o§u zaman. Yapi bazinda gelistirilen bu katilik;
kente, kentsel bosluklara, peyzaj alanlarina ve hatta kent mobilyalaria farkli 6l¢eklerde
yansir. Kapitalizmin ve iktidarlarin 6nceden belirlemis olduklar1 kamusal alan, tanimli
ve mesru davranig setlerinden olugan kuralli giindelik hayatin mekansallagtigi ortama
indirgenir.

Bu anlamda kamusal alan, kentliye duygularmi takdim etmesini saglayan, onu
aktris/aktorlestiren bir teatrallik sunmak yerine kat1 ve tekrara dayali aci oyun alanina;
cogunlukla 1ssiz, bir tiir siirekli tedirginlik topografyasina doniisiir. Burada arabulucu
mekandan soz etmek giictlir. Mekan, her boyutta daha ¢ok arada duran bir zar, {i¢iincii
tekil sahis gibidir. Elveriglidir, ancak elvermeye niyeti yoktur ya da bu konuda sinirli bir
anlayis1 vardir. Modern mekan empati yapmaz. Bastan c¢ikarmaz. Duygusal degil
bilisseldir. Hem sonsuzdur hem mesafeli. Kullanic1 ile devinmez ve davranmaz.
Giindelik hayatin akisini icerir. Ancak bu akis1 degistirecek bir hamleden kaginir. Zaten
buna tenezziil etmek, bdyle bir sorumluluk altina girmek ¢cogu zaman delilik anlamina
gelir. Konusmak ve konusturmak igin programlanmamistir. Programa sadiktir. ‘Olay
¢ikarmak’ istemez. Olay ¢oktandir disladigi aylaklarin, basiboslarin, kiyida duranlarin,
yani ‘6teki’nin meselesidir. Donmus mitkemmelligin mekansal tezahiirii modern tasarim
anlayisi, kentin mesgullerinin 6nceden tahmin edilmis, kabul edilmis norm ve
makuliyetteki ihtiyaglarinin s6zlesmesine tabidir. Boylelikle modern diinya hem kendini
hem tasarimi hem de toplumu ‘sdzlesme’lestirir. Deneyim, eylesmek, lilesmek, nese ve
ilgi gelistirmek, tanigtirmak, konusmak ve konusturmak, mutluluk biiytitmek, ortalama
mekanin ya da tasarimin kilavuzunda ilk sirada yer almaz. Diis giicliniin bastan
siirlandirildigi homojen izotopyayr insa etmek, teatral kamusalligin heterotopyasini
kurmaktan ¢ok daha kolay, ekonomik ve pratik olandir. Modern birey, Harvey (2006, s.
162)’in de ifadesiyle ¢oktandir kendini evinde hissetmemektedir. Kentin kamusal
koridorlarinda hizla sirkiile ederken nesesiz, mutsuz, i¢e doniik; iletisimini, ilgisini ve
arzusunu yitirmis ve suskundur (Sekil 10).
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Tschumi’nin La Villette Parki ve Starck’in sandalyeleri, bir tiir gerilla mimarlig
girisimi niyetiyle otekini beriki iizerinden inga etmeyi; insan1 insanla, mekan ve tasarim
lizerinden anlatmayi, bastan cikarmay1 yegleyen; Schiller’in (Schiller’den aktaran
Tschumi, 2000, s. 81) yukaridaki ifadesiyle giillerin birbiriyle yeniden konusmasini
saglayan arabulucu/elveren mekan fikrinin tezahiiriidiir. Bu deneysel tasarim yaklagimi,
kullanicisint 6zne(l)lestirmeye, onun mutluluk arayisina yardimeci olmaya gayret eden,
bos zamanmi ve aylakligi kutsayan bir tiir eski dost kivamindaki mekanmin ve
mobilyasinin iiretimini kendisine siar edinmistir. Tschumi’nin parkinda insanin kendini
verimli, olumlu, kaygidan arinmais, sakin ve bariscil hissetmesi hedeflenmistir. Starck’in
sandalyelerine oturan Parisli; igkinlik yerine bir tiir gizli askinliga, hayatinin 6znesi
olmaya, otekiyle tanigsmaya, konusmaya, bozusmaya, an1 gelistirmeye, olay ¢ikarmaya,
rastlantisalliga, dogalliga, yaraticilifa, anlik katilimlara, neseli bir partiye davet
edildigini fark edebilir.

Bugiin gergekten ihtiyag duyulan mutlulugun canli kamusalliginin ve mimarisinin
olusumu i¢in bariscil, olumlu, neseli, iletisimsel, katilime1 odakli, arabulucu mekéansal
kurgunun gerekliligi aciktir. Donmus milkemmel geometriye sadik, elverislilik ve
konforu 6n planda tutan, onceden yazilmis ihtiya¢ programina bagli, sosyolojik ve
psikolojik baglamda hayati elestirmekten kaginan, giindelik hayatin rastlantisalligini,
olayi, iligkisellik ve duygulanimi, 6zne olarak insani dislayan modern mimarlik,
mutlulugun mekansalligini inga etmekten uzak kalmis ya da kalmayi tercih etmistir.
Oysaki 21. ylizyil fiziksel ortami interdisipliner ve entegre, ¢ok boyutlu bir bakis
acisinin, katilmeiligin, dahasi siirecin ta kendisidir. Giiniimiiziin mekani, farkli
senaryolara ortam saglamali; degisime, dontisiime acik, kullanicisi ile senkronize, hatta
hem viicut olabilmelidir. Cagdas anlamda mimari ortam, degisen sartlara uyum
saglayabilmeli; yeni sartlar tretebilmeli; kullanicisini fiziksel, kiiltiirel, sosyal,
psikolojik anlamda kavrayabilmelidir. Onun giindelik hayatina temas edebilmeli; hem
elverisli hem de elver olabilmelidir. Berikini 6tekiyle olumlu, barig¢il yontemlerle
tanistirmali; ¢ogaltmali; Marksist sdylemle arabulucu olabilmelidir. Ancak boylelikle
mekan devingen bir olasiliklar cografyasi, oluslar topografyasina evrilebilir.

La Villette Park1 ve Starck sandalyeleri bu anlamda tutarli birim-biitiin iliskisini farkli
Olceklerde ortaya koyan basarili bir Ornektir. Park ve onun sandalyeleri, birbirinin
tamamlayicist olarak arabulucu, spontan, yani bir anlamda ¢opgatan mekan kurgusuna
sadik kalmaya c¢abalamakta; yeni mekan anlayisinin ipuglarii miijdelemektedir.
Kentsel, mimari ve endiistriyel iirlin tasarimi Olgeginde de bu kurgu proje alanina
yansitilmaya calisilmistir. Sonug¢ olarak park ve sandalyeleri; yeniden canlanmis,
Deleuzeyen, deneysel bir kamusalligi, verimliligi, neseyi, iliskiselligi destekleyen,
arabulucu/elverisli mekan arayisini vurgulamaktadir. Bu anlamda dénemi i¢in devrimci
bir kamusal girisim olarak nitelenebilecek La Villette Parki ve Starck sandalyeleri i¢in,
bugiine tasarim referansi olarak kabul edilebilecek 6nemli bir heterotopya insasidir
denilebilir.
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