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Stadyum Canagmnin Yapis1 Uzerine Notlar

Notes on Structure of Stadium Bowl

Tan Kamil GURER!, Nazli ARSLAN?

Gonderilme Tarihi: 12.05.2020 - Kabul Tarihi: 05.06.2020

Ozet

Kiiresel boyutta son yirmi yila damgasini vuran yapi tipi kuskusuz devasa boyutlar1 ve simgesel
bicimleriyle stadyum yapilaridir. Hemen hemen bir¢ok 6nemli turnuva dncesi yeni stadyumlar insa edilir.
Bu binalarin simgesel etkileri daha ¢ok bigimsel yapilarindan kaynaklanmasina ragmen, seyircilerin
giivenli ve rahat bir miisabaka seyretmelerine imkan veren g¢anak yapilari da bu etkiyi arttiran bir
faktordiir.

Stadyum ¢anag1 bir stadyumun en énemli mimari bilesenidir. Belirli bir goriis konforu verecek sekilde
tasarlanmalar1 gerekir. Stadyumda bir spor aktivitesini seyreden kisilerin onu herhangi bir gorsel kesintiye
ugramaksizin seyredebilmeleri ¢anagin dogru tasarimindan geger. Dolayisiyla c¢anagin tasarimini
etkileyen bazi Olgiitleri dikkate almak onemlidir: Goriis mesafesi, goriis hatti, basamak genisligi,
tribiinlerin oyun alanindan uzaklig1 ve yiiksekligi, goriis agilar1 ve plan tipleri stadyum canagimin genel
yapisint belirler. Caligma bahsedilen bu Olgiitleri detayli bir sekilde agiklayarak yeni stadyum
tasarimlarina 151k tutmay1 amaglamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Stadyum ¢anag, goriis mesafesi, goriis agilari, goriis hatti, ¢anak geometrisi.

Abstract

The building type, which has marked the last twenty years on a global scale, is undoubtedly stadium
buildings with its huge dimensions and symbolic forms. Many new stadiums are built almost before
significant tournaments. Although the symbolic effects of these buildings are mostly due to their formal
arrangements, the bowl structures that allow the audience to watch a safe and comfortable event are also a
factor that increases this effect.

The stadium bowl is the most important architectural component of a stadium. They should be designed
to give a certain viewing comfort. Watching a sports activity in the stadium without any visual
interruption depends on the correct design of the bowl. Therefore, it is important to consider some criteria
that affect the design: viewing distance, sightline, tread width, distance and height of the stands from the
playing field, viewing angles and plan types determine the overall structure of the stadium bowl. The
study aims to shed light on new stadium designs by explaining these criteria in detail.

Keywords: Stadium bowl, viewing distance, viewing angles, sightline, bowl geometry.
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1. Giris

Ozellikle Yirminci Yiizyilin ikinci yarisindan sonra futbolun artan énemine ve kayda
deger bir ekonomik sektore donligmesine bagli olarak stadyumlarin yapisi nispeten
degisime ugramistir®. Nitekim zamana bagh olarak meydana gelen bu degisimler sadece
spor faaliyetlerinin organizasyonu ile sinirli kalmamais, spor aktivitesinin gerceklestigi
yer olan stadyumun bigimine de sirayet etmistir. Ornegin Antik cagda stadyumlar
kutsalligin bir ifadesi olarak gerceklesen kosu yarislar1i sebebiyle kutsal yerle
iliskilendirilmektedir. Bu dénemde nal seklinde tasarlanan stadyumlarin kutsal alanlara
dogru yonlendirildigi bilinmektedir (Saltuk, 1999). Bu anlamda Atina Panathenaic
Stadyumu* en 6nemli 6rnekler arasindadir. Sonraki donemlerde Romalilarin eglenceye
dayal1 spor anlayis1 stadyum formunda da degisiklige gidilmesine sebep olur. Gladyator
ve vahgi hayvan miicadelelerine ev sahipligi yapan arenalar, Roma teknolojisinin {iriinii
olarak yiiksek seyirci kapasitesine sahip dairesel bir forma evirilir. Colosseum bu
anlamda déneminin mega yapilar1 arasindadir. 12.yy’da Fransa ve Ingiltere de
kesfedilen rugby benzeri oyunlar giliniimiiz futbolunun temellerini atarken, stadyum
canagini yavas yavas farklilagtirir. Futbolun rugbyden ayrilip belirli kurallar igerisinde
gelisimini siirdiirmesi ise 19.yy’a tarihlenir ve bu donem stadyum tasariminda da yeni
pencerelerin acilmasina neden olur (Stemmler, 2000). Bu yapilarin ilk 6rneklerinden
White City Stadyumu, 80.000’in iizerindeki kapasitesi ile futbolun dogdugu Ingiltere’de
1908 Olimpiyat oyunlar1 i¢in kullanima ac¢ilir. Fakat 21.yy’a gelindiginde atletizm pisti
futbolun da baskistyla stadyum programindan c¢ikartilir. Bunun en biyiik
avantajlarindan biri seyircinin saha ile arasinda kalan uzakligin minimuma indirgenmesi
olur. Commerzbank Arena stadyumu gibi yeni nesil stadyumlarda, 6n siradaki seyirciler
sahadan birka¢ metre uzaklikta mac1 seyredebilmektedir (Sekil 1).
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Sekil 1. Stadyum Canaginin zaman igerisinde gelisimi

% Futbolun dnemli bir endiistri haline déniismesi ve ekonomik paydanm etkin bir bileseni haline gelmesi uzun zamandir tartigilan bir
konu. Bu konunun geldigi noktay1, kapsadigi alanlart ve kuskusuz toplum iizerindeki etkisini Tugrul Aksar 2005 yilinda yayimladig:
‘Endiistriyel Futbol’ ve 2010 yilinda yayimladigi ‘Futbolun Ekonomi Politigi’ adli ¢aligmalarinda etraflica tartigmaktadir.
flgilenenler icin benzer bir calisma da Christian Authier tarafindan 2002 yilinda ‘Futbol A.S.” adiyla toplumun begenisine
sunulmustur.

4 Lykourgos stadyumu MO338 “de “panathenaic” oyunlar igin inga edilmis, MS144 deki diizenlemeler ve 1896 yilindaki kazilar ile

bugiinkii Panathenaic stadyumuna doniismiistiir. Stadyum antik oyunlardan sonra 1896 yilinda ilk modern olimpiyat oyunlarina ev
sahipligi yapmustir (http://www.panathenaicstadium.gr/thepanathenaicstadium/history/tabid/96/language/en-us/default.aspx).
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Bu degisimler giivenlik, konfor ve farkli izleyici kitlelerinin stadyum ig¢indeki
hiyerarsileri acisindan yeni sonuclar ortaya cikarir. Her ne kadar stadyumlarin oyun
alaninin bigimine bagli olarak sekillendigi diisiiniilse de gelismeler bunun Gtesinde
farkli etkenlerin varligina isaret eder. Gelinen son durumda karar vericilerin sayisi
giderek artmis ve bi¢imin tasarimi artik sadece mimarlara bagli olmaktan ¢ikmigtir.
Oyle ki, Uluslararasi Spor birliklerinin artan etkisini son yirmi yil igerisinde giiglii bir
sekilde hissetmekteyiz. Bu birlikler artik sadece oyunun yapisina karigmakla kalmayip,
0 spor dalimin gergeklestigi stadyumlar ic¢in yayinladiklar1 teknik sartnameler
araciligryla bu devasa yapilar iizerinde daha fazla séz sahibi olmaktadir®. Bu durum
kismen spor kuliiplerinin lehine birtakim girdiler de saglamis gibi gériiniiyor. Ozellikle,
alaninda ¢ok biiylik basarilar saglayan spor kuliipleri edindikleri yeni imaji ¢agdas
stadyum yapilar1 insa ederek taglandirmaktadir®. Seyirciler icin de durum pek farkli
degil. Bu yeni stadyumlar onlara kayda deger yeni imkanlar sunmaktadir: giivenlik,
konfor, iy1 bir goriis, dinlenme, aligveris, konser vb. Tiim bu gerceklikleri ilgilendiren
en Onemli mekansal alanin basaris1 artik stadyum c¢anagimin dogru tasarimindan
geemektedir. Hi¢ kusku yok ki, stadyumlar kent i¢inde hacimleri ve dis kabuklarinin
tasarimi ile adeta bir nirengi noktasi olarak ayrigmakta ve dikkat ¢ekmekte. Fakat ¢cok az
kisi tasarimin basarisinin stadyum c¢anagindan gectiginin ayirdindadir. Dolayisiyla,
makalenin ilerleyen agamalari stadyum ¢anaginin olusumunu belirleyen faktorleri gozler
Oniine sermeye ¢alisacaktir.

A. Goriis Mesafesi

Stadyum ¢anagumin biiyiikliigiine karar verilebilen en onemli kriterlerden bir tanesidir.
Spor faaliyetinin tiiriine, bu faaliyette kullanilan donanimlara gére mesafeler degisiklik
gosterir (Del Mont vd., 2011). Giiniimilizde stadyumlar ve hatta bir nebze spor salonlari
belirli spor dallari i¢in insa edilmektedir (John vd., 2007). Optimum goriis mesafeleri
diisiiniildiiglinde diinyanin en biiyiik stadyumunu insa etmek konforlu bir goriise sahip
olmak anlamma gelmez. Spor faaliyetlerinin biiylik bir ¢ogunlugunda ozellikle de
futbolda oyuncular ve oyunun temel nesnesi olan top hakim ogelerdir. Mesafeler
agirlikli olarak bu 6gelere gore belirlenmeye calisilir.

5 Olimpiyatlar tarih boyunca hem sporun hem de stadyumlarmn yapisi iizerinde en belirgin organizasyondur. Fakat bir spor dalt
olarak futbolun énlenemez yiikselis siirecinde futbol birlikleri bu gorevi iizerlerine almistir. Ozellikle de burada Diinya Futbol
Birligi (FIFA) ve Avrupa Futbol Birligi (UEFA) basi ¢ekmektedir. Her iki kurum da futbolun daha iyi, giivenli ve saglikh
kosullarda icra edilmesi ve seyredilmesi igin belirli araliklarla tasarimcilar1 yonlendiren teknik sartnameler yaymlamaktadir. Her iki
kurumda bu alandaki genis kapsamli son yayinlarin1 2011 yilinda yapmustir. UEFA 2018 yilinda bu ¢aligmalara ek olarak “Stadyum
Altyap1 Diizenlemelerini” yayinlamistir.

¢ Avrupa’nin 6nemli futbol kuliipleri bu akimin basin1 gekmektedir. Ingiliz kuliiplerinden Arsenal eski stadyumunu terk ederek daha
yiiksek kapasiteli yeni Emirates Stadyumunu insa etti. Alman temsilcisi Bayern Munich yeni stadi Allianze Arena’da heyecan
diizeyi yliksek magclar ¢ikarmakta. Portekiz’in 6nemli kuliiplerinden Porto ve Benfica maglarini 2003 yilinda yapimi biten yeni
stadyumlar1 Dragao ve Luz’da yapmaktadir. Ulkemizde bu anlamda 6nemli bir zenginlik yasamaktadir. 2009 yilinda Kayseri’de
Kadir Has Stadyumunun insasi ile baglayan siire¢ halen devam etmektedir. Bu zaman zarfinda Tiirkiye’nin 6nemli kuliiplerinden
Galatasaray, Besiktas, Fenerbahge ve yakin zamanda Trabzonspor yeni stadyumlarina kavugmustur.
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Maksimum Gorme Mesafeleri, Top ve Sporcularin Goriilebilirligi

Futbolda kullanilan topun gevresi yaklasik olarak 68 ila 70 cm arasinda degismektedir.
Agirligr ise 410-450 gr. civarindadir. Bu agirliklar ve ¢evre oOlgiileri futbolu icra eden
oyuncularin yas gruplarina gore belirlenmektedir. Yirmi bir yas alti, on dokuz yas alti,
on yedi yas alti gibi futbolcu gruplar1 farkli top biiyiikliikkleri ve oyun sahalari
kullanmaktadir. Dolayisiyla goriis mesafeleri bunlar1 da dikkate almak durumundadir.
EN/DIN 13200-1 standardina gore top maksimum 770 metreden ayirt edilebilir (DIN
13200-1, 2004).

Futbolun en 6nemli bir diger bileseni sporculardir. Goriis mesafeleri hesaplanirken
acisal olarak oyuncu yaklasik 1,75 metre olarak ele alinir. Buna gére oyunun en iyi
gbzlemlenecegi tavsiye edilen mesafe 150 metredir (Sekil 2). Futbolda en fazla 190
metreden seyirci hareket halindeki futbolcular1 saglikli bir sekilde algilayabilir (John
vd., 2007). Stadyumlarda maksimum gorme mesafeleri aktivite alaninin biiyiikligline
ve goriilen nesnelerin hizina baglidir. Futbolda bu mesafeler soyledir;

Kose noktalarindan 150 metre- tavsiye edilen,
Kose noktalarindan 190 metre- maksimum,
Kose noktalarindan 230 metre- maksimum, atletizm i¢in gegerlidir (Nixdorf, 2009).

190m

Sekil 2. Stadyumlarda maksimum gorme mesafeleri.
B. Geometrik Konfigiirasyon

Futbol oyun alanin geometrisi uzun zaman stadyum c¢anaginin bi¢imini belirlemistir.
Oyle ki, oyun alanma paralel olusturulan tribiinler ¢ogunlukla tercih edilen bir
durumdur. Fakat gilinlimiizde stadyumlarda gorlis acist degerinin anlagilmasiyla
paralellikten ¢ok, daha kaliteli ve engelsiz bir gorlis saglayan ‘kavisli ¢anak’ tercih
edilmektedir.
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Plan Tipleri

Stadyumlar1 birgok tiirlii tasarlamak miimkiindiir. Kuskusuz bu durum biraz da
tasarimcinin yaraticiligina baglidir. Fakat spor aktivitelerinin tliriine baglh olarak
minimum Ol¢i ve gereksinimlere dikkat etmek gerekir. Hatta bu durum
dontstiiriilebilir, ¢cok islevli stadyumlarin temelini olusturur. Avrupa’da oldugu kadar
artik diinyanin birgok noktasinda stadyumlar futbol ve atletizm olmak tizere iki tiire
ayrilmaktadir. Bu iki tiiriin birbirinin igine ge¢mesinden dokuz ayri1 prensip elde
edilebilmektedir (Sekil 3). Bu durum melez stadyum bigimlerini ortaya ¢ikarir. Fakat
genel olarak bakildiginda hemen hemen tiim plan tipleri dikdortgen ve dairenin mutlak
dontigiimleridir. Her seye ragmen stadyum ¢anagimin dogru bir sekilde tasarlanmasi
yeterli seyirci diizeyini iyi belirlemekten gecer (Nixdorf, 2009).
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Sekil 3. Stadyum ¢anagi tipleri (Nixdorf, 2009’dan yeniden tiretilmistir.)

Dikdortgen oyun alani ideal dairesel form iginde doniistiiriilmeye c¢alisildiginda kisa
kenarlardaki tist tribiinler ya da tasarimin kendisi, kenarlar arasindaki ge¢is alanlaria
uymak zorundadir (Sekil 4).
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Sekil 4. Tribiinlerin kdselerde birbirlerine uyum saglamasi.
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Oturma siralarimin derinligindeki degisimler: Dalgalanma

Gegis alanlarindaki farkli oturma sirasi derinliklerinin bir sonucu olarak stadyum hacmi
genisler. Ortaya ¢ikan goriiniis siirekli degisen egimleri ile dalga bigimlidir. Goriis hatti
yontemine gore bu goriisli optimize etmek i¢in yapilir.

Benzer olmayan geometrilere dayanan stadyum planlarinda ek siralar merkez aksa
adapte edilebilir. Yiiksek profilli tribiinlerde, tribiiniin oniinde ya da arkasinda dalga
bicimli duvarlar ortaya ¢ikabilir (Sekil 5).

Sekil 5. Stadyum canaginda dalgalanma

Kural olarak dalgalanma (ondiilasyon) prensibi biitiin stadyum canaginin istenilen
tribiin agisina cevap veremedigi zaman uygulanir (Sekil 6). Bu durum genelde ‘kose
karmasas1’ olarak adlandirilir. Fakat ondiilasyon yontemi her zaman kullanilmayabilir.
Koselerde kimi zaman ¢oziim ‘C’ degeri ile oynamaktan gecebilir.

Sekil 6. Arsenal takiminin maglarini1 oynadigi Emirates stadyumu (Wikimedia)
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C. Gorsel Ac1 Bolgeleri

Tiyatro binalar1 tasarlanirken oditoryumun maksimum &lgiileri izleyicinin, izledigi
aktivitenin gorsel acgilarina gore belirlenir. Aynmi1 sey stadyumlar i¢in de gegerlidir.
Kuskusuz spor aktivitesi tiyatro ya da opera gibi kendisinden neredeyse bes kat daha
kiiciik bir eylemin Olclilerine indirgenemez. Dolayisiyla seyircinin gorlisii oyun
alanindaki eylemle beraber hareket halindedir. Buna gore gbz kafa hareketine baglh
gorme acilari su sekildedir (Nixdorf, 2009);

< 30° ‘iyi gorme’; kafa hareketleri olmaksizin fakat kiicliik gdz hareketlerinin oldugu
efektif binokiiler gérme alani,

30°-60° ‘konforlu gorme’; kiigiik kafa hareketleri ile desteklenmis goriis,

<120° ‘alan/odak derinligi’; stereoskopik goriis icin (Sekil 7).

%

T
|
|
!
|
1
1
160 45
I
1
!
|
1
!
|
]

\
/

90
____\ ______ SR Y.~

Sekil 7. Stadyumda ¢anagin bi¢imine bagli goriis agilar1 (Nixdorf, 2009’dan yeniden
tretilmistir.)

Konferans salonu tasarimlarina benzer olarak, bir koltugun merkez hattt konumu
stadyum tasarimi i¢in de baslangi¢ noktasi olusturur. Uzun kenardaki géz noktasina
minimum mesafe yedi metre kisa kenarda ise sekiz buguk metredir. Korner
koselerindeki olaylar1 gorebilmek icin seyirci 105 metrelik uzun kenarin merkez ¢izgi
hattinin 30 metre uzaginda oturmalidir. Bu mesafe alt tribiiniin yaklasik olarak {ist
kenarina denk gelir (28 basamak genisligi ~23 metre + 7 metre =30 metre). Bununla
birlikte alt tribiiniin (eger list tribiinler varsa) tamami 120° bakis acist igerisindedir.
Dikkatli bir izleyici kdse bayragi dogrultusunda kafasini 30°-60° arasinda hem g6z hem
de kafasini cevirerek izler (Nixdorf, 2009). Izleyicinin omuzlarin1 hareket ettirmesi
ergonomik olarak olusturulmus koltuk iistiinde hafif burkulmus bir durus ortaya ¢ikarir.
Stadyumun kisa kenarinda oturan seyirciler oyun alaninin tamamini kafa-goz hareketi
yapmadan gorebilir.
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Optimum Goérme Cemberi

Oyun alaninin merkezinden c¢ekilen 130 metrelik ¢ember maksimum mesafeyi
tanimlarken, 90 metrelik ¢cember optimum olana karsilik gelir. Bu ¢ember ‘Optimum
Gorme Cemberi’ olarak bilinir. Optimum gérme ¢emberi, Ote taraftan seyirci
triblinlerinin verimliligi, medya ve VIP gibi ticari olarak énemli kullanic1 gruplarinin
konumlandirilmasi i¢in de bir referans noktasi olusturur. Atletizm ile ilgili stadyumlara
uygulandiginda 130 metre optimum goérme mesafesi, 190 metre maksimum goérme
mesafesini olusturur (Sekil 8).

>

OPT. MESAFE
MAX. MESAFE

[ap]
(=}

Sekil 8. Stadyumlarda goriis mesafesi ve tribiin iligkisi (Nixdorf, 2009’dan yeniden tiretilmistir)

Oyun alanina paralel olarak konumlandirilan dort bireysel tribiinde, triblin gorme
mesafeleri optimum goérme mesafesi igerisinde olmasina ragmen koseler kismen bunun
disinda kalabilir (A). Siireklilik arz eden bir stadyum canaginda, koselerin ug¢ kenarlari
uygun deger goérme mesafesi disinda kalabilmektedir (B). Optimum goriis ¢emberi
icerisinde kalan stadyum plan1 (C). Ideal dairesel stadyum yaratilmis oluyor. Kdselerde
dalgalanma meydana gelebilmektedir. Asimetrik stadyum g¢anaginda seyirci merkezi
ana tribiine yonlendiriyor (D) (Nixdorf, 2009).

D. Goriis Hatt1 Profili

Stadyum ¢anaginin bicimsel olusumunu saglayan en énemli faktorlerden bir tanesi ‘C’
saglanmasimi amaglar. Goriis, hatt1 terimi, bir seyircinin Onceden belirlenmis, odak
noktasini (saha i¢inde veya saha iizerinde) gorebilme imkanina atifta bulunur. Bunu,
EN/DIN 13200-1 (3.10) ‘Seyircinin gérme merkezini oyun alanindaki odak noktasina
kesintisiz baglayan hat’ olarak tanimlar. ‘C’ degeri, arka arkaya oturan iki seyirci
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arasindaki diisey mesafeye verilen addir. Mesafe sirasiyla 6nde oturan seyircinin goz
yiiksekligi iizerinden Ol¢iiliir.

Optimum / Tavsiye edilen ‘C” degeri 12 cm’dir.
Kabul edilebilir deger 9 cm’dir.
Ozel durumlarda 6 santimetreye kadar indirilebilir.

Daha iy1 goriis, hatt1 etkinlik siiresince muhtemelen seyircileri koltuklarinda daha ¢ok
sabit tutacaktir. Bu nedenle yeterli goriis, hattin1 saglamak giivenli oturma diizeninin
temininde de oldukc¢a Onemlidir (DCMS, 2008). Stadyumlarda goriis hattinin dogru
hesaplanmas1 en onemli amaclardan birisidir. Hemen hemen hepsi ayni noktada
bulusan farkli hesaplama yontemleri vardir. FIFA ve UEFA ‘C’ degeri hesaplama
yontemini yayinlarinda paylasirken, daha detayli bakis agilar1 da konu {izerinde ¢alisan
diger arastirmacilardan gelmektedir. Stefan Nixdorf Stadyum Atlas adli ¢alismasinda bu
formiiliin oldukca detayli bir analizini gozler oniine serer’. Formiilii vermeden evvel
karsilasacagimiz genel terminolojiye bir géz atmakta fayda var:

D — Uzaklik — ilk seyircinin odak noktasina (P) olan uzakligidur.

X — Toplam uzaklik — Odak noktasindan herhangi bir seyircinin yatay uzakligidir.
Goriis hatt1 profilinin X eksenini temsil eder.

A — Goziin yerden yiiksekligi — ilk seyircinin goziiniin yerden diisey ytiksekligidir.

Y — Goziin yerden yiiksekligi — ilgili g6z noktasnin odak noktasindan diisey
yiiksekligidir. Goriis hatt1 profilinin Y koordinatini temsil eder.

B — Basamak derinligi.

C — C degeri — Goriis hatti ya da goziin goreli yiliksekligidir. Triblindeki goriis
konforunu belirler ve modern stadyumlarin kalite gostergesidir.

P — Odak noktas1 — spor faaliyetine bagli olarak goriis referans noktasidir.

Rh — Riht Yiiksekligi — Bu deger tribiindeki basamak degerini belirler.

Sa — Goriis hattt mesafesi — bir onceki goz noktasi yiiksekliginin bir sonrakine gore
mesafesidir.

o — Gorls acis1 — Goriisiin diiseyde odak noktasi ile yaptig1 agidir.

Buna gore tek bir basamak i¢in hesaplama formiilii s6yle verilebilir (Nixdorf, 2009),
(Sekil 9):

Rh = (A+C)*B+C

D
‘C’ degeri yliksekligi i¢in hesaplama formiilii sdyle verilebilir:
C =Rh*D-A*B

(D+B)

" FIFA ve UEFA’mn formiilasyonlari i¢in “FIFA Football Stadiums Technical Recommendations and Requirements, 2011 ve
“UEFA Guide to Quality Stadiums, 2011 kaynaklarina bakilabilir.
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Stadyumlarda iizerinde sik¢a durdugumuz odak noktasinin (P) ‘C’ degeri i¢in konumu
da ¢ok 6nemlidir. EN/DIN 13200-1 (annex c) farkli spor tiirlerine gére bunu da siniflar.
Spor aktivitelerinin yapilis hiz1 da belirleyici bir diger faktordiir.

Hiza gore;

A= agir, B= orta, C=hizli

Spor malzemelerinin boyutuna gore;
A= Biiyiik B= Orta Boy C= Kiigiik

Dolayisiyla atletizm faaliyetleri grup A, Futbol ve Amerikan Futbolu grup B, buz
hokeyi grup C de yer alir. Kural olarak odak noktasi oyun alaninin ug¢ noktalarina gore
gelistirilir; 6rnegin kdse noktalari, tag / gol ¢izgileri, kosu pisti ya da reklam panolari

gibi.

R,.:%va.c

Sekil 9. Basamak yiiksekligini hesaplama (Nixdorf, 2009’dan yeniden tretilmistir)

Tribiin Yiiksekligi

Tribiin ¢anagint etkileyen bir diger faktor tribiin yiiksekligidir ve belirli kriterlere gore
degisiklik gosterir: Goz yiiksekligi, Basamak genisligi, ‘C’ degeri ve Mesafe. ‘C’
degerinin anlam ve katkisina daha Onceki bolimde deginildigi i¢in burada stadyum
canagi i¢in belirleyici olan goziin oyun zemininden ytiiksekligi, basamak genisliginin ve
oyun alanina olan uzakligin 6nemine deginilecektir.

Goziin oturma ve ayakta durma pozisyonlarina bagli yiiksekligi basamaktan itibaren
oOl¢iillir. Buna gore;

Basamaktan yiikseklik (oturma) — 120 cm
Koltuk tabanina olan uzaklik — 480 cm

Koltuk tabaninin yiiksekligi — 40 cm
Basamaga olan uzaklik (oturma) yeni — 125 cm
Basamaga olan uzaklik (ayakta) yeni — 165 cm
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Oysa modern stadyumlarda tribilinler sahaya yaklastik¢a temiz bir goriis hattina ulagsmak
giderek zorlagmistir.

Basamak derinligi (B) biitiin tribiinlerin egimini belirler. Basamak genisligi diiserse
egim yiikselir. Daha Onceleri temiz gegis genisligi 45 cm olmasina ragmen yeni kurallar
onu 40 cm’ye diisiirmiistiir. Buna gore basamak genisligi 80 santimetredir. Eger bu
degerler azalirsa goriis konforu bozulabilir. Oturma genisligi konfor amagl arttirilirsa,
bu tribiin egimi lizerinde niteliksel bir etkiye neden olur (Nixdorf, 2009).

Planlamacilar genellikle;
Normal koltuklar i¢in 50x80 cm,
Protokol koltuklari i¢in 60x90 cm alirlar.

Bu degerler;

Engelli seyirciler i¢in 90x150,

Basin i¢in 50x150

Yorumcular i¢in ise 160x180 cm’dir.

Ilk siramin konumu tim tribiinlerin egimini ve profilini belirler. Kuskusuz tribiiniin
aktivite alanina yakinligi olusacak atmosferi daha iyi etkiler. Ilk tribiin sirasmin
yiiksekligi fazlaysa triblin o kadar dik olur ve amaglanan egime (belki de stadyum
canag yapisina) erken ulasilir. Ik tribiin sirasinin olasi geriden baslamasi tribiin
egimini diisiiriir, iy1 bir goriis acis1 saglar. Fakat tribiiniin aktivite alanindan uzaklasmasi
biiylik ve ekonomik olmayan bir yapinin olusmasina neden olur.

[lk siranin olusturulmasinda tiim tribiinii ilgilendiren alinmasi gereken birtakim kararlar
vardir. {lk olarak giivenlik amagl kararlar énemlidir. Seyircileri, oyuncular1 birbirinden
ayirma bicimi burada onemlidir ve mesafeleri etkiler. Atletizm ile ilgili stadyumlarda
goriis mesafeleri daha fazladir. ‘C’ degeri se¢imi burada olduk¢a onemli bir diger
faktordiir. Futbolda tribiinlerin oyun alanindan minimum mesafeleri FIFA’ya gore (Del
Mont vd., 2011);

Kisa tarafta 10 metre;
Uzun tarafta 8,5 metredir.

Sonsoz

Glniimiizde futbolun muazzam ekonomik bir endiistriye doniismesiyle birlikte
diinyanin hemen hemen her tarafinda stadyum insaatlar1 hizla devam etmektedir.
Ozellikle futbola dair birliklerin — FIFA, UEFA vb. — diizenledikleri turnuvalar bu
duruma epeyce ivme kazandirmistir. Ornegin, Giiney Afrika Cumbhuriyeti'nde
diizenlenen 2010 Diinya Futbol Sampiyonasi toplamda on adet stadyumda oynanmis ve
bunlarin besi yeni insa edilmistir.
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Ote yandan spor takimlari sportif basarilarmin yam sira marka degerlerini de arttirmak
icin yeni stadyum ingaatlarina yonelmis durumdadir. Bu yeni yapilar biiyiik ekonomik
getirinin yan1 sira kent igerisinde takimlarin simgesel bir temsilinin de giivencesidir.

Yeni stadyumlarin ¢ogu, kiiltiirlerin, takimlarin, mimarlarin, taraftarlarin ve diger bir¢cok
esin kaynaginin etkisinde kalarak tasarlanmaktadir. Disaridan bakildiginda genis bir
bi¢im segkisiyle kars1 karsiya kaliyoruz — bir futbol topundan, dalga formuna, bir ¢igek
bicimine hatta Pekin de oldugu gibi kus yuvasina benzeyen bigimlerle
karsilasabiliyoruz. Fakat biitiin bu ¢esitliligin igerisinde ¢ok az degisen sey stadyum
canaginin kendi yapisidir.

Modern stadyumlar her ne bicime sahip olurlarsa olsunlar yukaridaki boliimlerde
bahsedilen baz1 teknik gerekliliklere saygi gostermek zorundadir. Bu gereksinimler hig
siiphe yok ki stadyumda spor aktivitesini izleyen seyircilerin konforlu bir goriise sahip
olmasi icindir. Oniindeki seyircinin kafasi tarafindan goriisii bloke edilmeden, kendi
kafasin1 ¢ok fazla hareket ettirmeden, belirli mesafelerden oyunu daha iyi
gbzlemleyebilen bir seyirci hi¢ sliphe yok ki, stadyumdan yasanan heyecana ¢ok daha
fazla katilmis bir sekilde ayrilacaktir.

Goriilen o ki, diizglin ve islevini yerine getiren stadyum canagi belirli teknik duyarlilig
sergilemek zorunda. Bunlarin igerisinde en ¢ok 6n plana ¢ikanlar ‘C’ degeri, basamak
genisligi, oyun alanindan uzaklik ve yiiksekliktir. Bu kriterler biiylik bir ¢cogunlukla
canagin bicimsel yapisini belirler. ‘C’ degerleri anilan oranlar i¢inde kaldik¢a sorun
yoktur; fakat altinda ve {istiinde olusan degerler canagi gereginden fazla dik ya da goriis
konforu sorunlu hale getirebilir. Oyun alanina yakinlik ambiyans acisindan seyircilere
0zel bir keyif vermesine ragmen stadyum c¢anaginin istenilenden daha fazla
diklesmesine neden olabilmektedir. Basamak genisligi de bir o kadar onemlidir.
Giliniimiizde ortalama olarak 80 santimetre olarak alinan bu deger, daraltildik¢a veya
genisletildikge farkli kazanimlara ve belki de sorunlara neden olur. Daraltilmasi canagin
erken diklesmesine neden olurken, genisletilmesi ise ‘C’ degeri kontrollerini yeniden
giindeme getirmektedir.

Mimar ve tasarimcilarin bu temel kriterleri dikkate alarak calismalarina yon vermeleri
modern stadyum tasarimlarinin vazgegilmez oOzelliklerinden. Bu devasa yapilarin
bicimleri son zamanlarda diinya ¢apinda biiyiik bir govde gosterisine tanik olurken,
stadyum ¢anag1 da ortaya c¢ikan yeni beklentiler dogrultusunda ana 6zelliklerinden taviz
vermeden gosterissiz doniislimlere ugramakta ve belirleyiciligini korumaktadir.
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