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Mekan Tasariminda Simir Ogelerinin Gorsellige Katkisi:
Diisey Yiizeylerin Estetigi

Contribution of Border Elements to the Visuality in Space Design:
Aesthetic of Vertical Surfaces

Miige ERTEMLI!

Ozet

Sinir elemanlariyla tanimlanan bir bosluk olan mekénda, diisey yiizeyler, teknolojinin gelismesiyle
birlikte, bazi durumlarda tasiyicilik 6zelligini kaybetmesine ragmen, sinirlandirma 6zelligini korumus ve
mekanda gorsel etkiyi saglayan en 6nemli 6gelerden biri olarak karsimiza ¢ikmistir.

Mekan, sadece kullanicinin fizyolojik gereksinimini karsilayan sinirlandirilmis bir bosluk olarak
tanimlanamaz, mekanlar ayn1 zamanda kullanicinin psikolojisini de etkileyen ve ¢ok cesitli 6gelerden
olusan 6nemli bilesenlerdir. Insamin zamaninin bityiik kismim gegirdigi, fizyolojik ve psikolojik
gereksinmelerinin karsilandigi yasam alanlar1 olan mekanlar1 olusturan sinir 6geleri i¢inde, olusturulmak
istenen gorsel algiy1 en kolay ve en etkili bir bicimde saglayan en énemli 6ge olan diisey sinirlayicilarin
cok cesitli bigimlerde olusturulmasiyla, cesitli anlamlar iceren, sayisiz miktarda farkli gorsel diizenler
ortaya cikarilabilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Mekdn, sinir 6geleri, Qorsellik, diisey yiizeyler, gorsel algi.

Abstract

In the space that is defined by border elements, even though vertical surfaces lost their carrier ability with
the advancement of the technology, they preserved their confinement ability and it showed itself as one of
the most important elements that provides the visual effect in the room.

Spaces cannot be defined as just a restricted space that meets the physiological requirement of the user, at
the same time spaces also effect the psychology of the user and spaces are important components
consisted of various items. In the border elements that creates the living areas where human spend most
of its time and where his/her physiological and psychologic requirements supplied; by creating the
vertical surfaces in numerous ways, which are the most important elements that delivers the visual
perception to be constituted in the easiest and most effective way, countless different visual layouts which
consists various meanings can be revealed.

Keywords: Space, border elements, visuality, vertical surfaces, visual perception.
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1. Mekanda Simir Kavrami

Sinirlar; fiziksel ve kiiltlirel yapiin olustugu c¢evre icerisinde yasamini devam ettiren
insanlar1 ayiran veya onlarin ayni1 ortam i¢inde bulunmasini saglamak i¢in tanimli bir
cevre olusturan ogelerdir. Giinlimiizde, bu 6geler, fiziksel sekillenmelerle de kendini
gosterebilirken, ayni zamanda soyut, gozle goriinmeyen sekillerde de ifade
edilebilmekte ve kurallarla belirlenen bir sekle biirtinebilmektedir.

Sinir genel anlamiyla bir seyin sonu, geldigi son nokta anlamlarinda kullanilabilir,
ancak farkli disiplinlerce degisik anlamlara gelebilen sinir, bu 6zelligi ile ¢ok boyutlu
bir kavram olarak ortaya ¢ikmaktadir. Herhangi bir olusumu tanimlayabilmek igin,
sinirlara ihtiyag vardir ve sinirlar belirlenerek, tanimli hale getirilebilir. Mimarlik
disiplininde sinir, mekani1 olusturan 6nemli bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Mekan kavramini tammlayabilmek igin oncelikle onu sinirlandirmaya ihtiyacimiz
vardir.

Biitiin canli varliklarin ortak ve dogal gereksinimi olan siginma, saklanma ve bir yuva
yapma istegi yani canlilarin kendini glivende hissetmek istemesi ve yasama kosullarina
uygun cevre saglama zorunlulugu, mekansal eylemlerin ilk basamagi olan sinirli bir
bosluk kavramini ortaya ¢ikarmaistir.

Boslugun, mekan olabilmesi i¢in, ii¢ boyutlu ve sinirlandirilmis olmasinin kosul oldugu
sOylenebilir. Bagka bir anlatimla, mekan1 olusturan temel elemanlar ii¢ boyutlu bosluk
ve siir olarak tanimlanabilir. Ancak dikkati ¢eken nokta bizi saran uzay boslugunun,
siirlaninca nitelik degistirerek, mekana doniigsmesidir. Bu durumda mekénin
olusabilmesi i¢in sinirn kosul oldugu ve simirin, smirladigi objeyi vurguladigi,
somutlastirdigi ve algilanmasina neden oldugu sdylenebilir. Kuskusuz sinirlanarak
somutlagmanin ve algilanir olmanin en canli O6rnegi mekandir. Ciinkii mekan
sinirlandi1g1 zaman somutlagarak algilanan bosluktur. (Giilmez, 1996)

Izgi, en genis anlamiyla mekani, insamin bir amaca yonelik olarak dogal gevrede
gerceklestirdigi bir simnirlama ve yapay bir degisim oldugunu sdylemektedir. “Bu
degisim, ya bir alan1 basit ve ylizeysel bir sinirlama ve diizenleme ile dogal ortamdan
ayirma, ya da ii¢ boyutlu bir sinirlama ile olusturulan boslukla dogal ortami farkli bir
yapisal ortama déniistiirmedir.” (Izgi, 1999)

Cesitli  sinir  elemanlar1  kullanarak, tanimlanmis bir boslugu, ihtiyaca gore
islevlendirerek mekan olusturulmaktadir. Insanmn yasamini kolaylastirmasi igin
bi¢imlendirdigi bu bosluklar1 olustururken, tasariminda sadece estetik agidan tatmin
eden gorintlilerin ve insani fizyolojik olarak etkileyecek mekanlarin olusturulmasi
diisiiniilemez.  Mekan, duygusal etkinli§i olan, insanin duygu ve diisiincelerini
belirleyen, psikolojik bir¢cok boyutu da beraberinde getirir.

Mekanlar, insanin ve doganin eline birakilan, yeniden yogrulup, kendi hayat ¢izgisini
olusturacak olan, yasayan varliklardir. Ancak mekéan, sadece sinirlarin olusturdugu bir
bosluk degil, onu tanimlayan sinirlarin diistinsel giiciinii elinde bulunduran ve
yasanmigliklarin anlami ile dolu olan bir ortamdir. Mekanin i¢indeki bosluk aslinda,
anlamla, diistinsel gii¢le, izlerle yogrulmus ¢ok yogun bir varliktir. (Bachelard, 1996)
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2. Mekan Tasariminda Simr Ogeleri

Dogal ya da yapay mekan1 olusturan 6geler, mekan i¢inde kendi gorevlerinin yani sira
mekanlar1 birbirinden ayirarak, mekanlarin islevlendirilmesinde, belirlenmesinde ve
dogal olarak da sinirlanmasinda énemli roller iistlenirler. Bu sekilde ¢ok amacli olarak
kullanimi, mekan o6gelerinin i¢ mekana farkli katkilarda bulunmasini saglamaktadir.
Mekan i¢inde kendi islevleri disinda sinirlayici olarak kullanilan déseme, duvar, kolon,
kiris, merdiven, pencere, kapt gibi mekan &geleri, bicimlenislerine gore mekanin
geometrisini de olustururlar.

Mekan1 tanimlayan sinir 6gelerini 2 grupta toplamak miimkiindiir.
1.Kat1 6geler (Mekanin objektif yonleri)
2.Yumusak 6geler (Mekanin siibjektif yonleri)

Mekani sinirlayan kat1 6gelerin mekanin gorsel 6geleri oldugu sdylenebilir. Mekanin
algilanmasinda etkili olan ve ¢ogu kez belli bicim ve boyutlarda bir boslugu biiyiik
bosluklardan koparan elemanlardir. Mekani sinirlandiran ve tanimlayan bu o6geler,
boslugun bi¢imini, boyutlarin1 agiklayan ve herkes tarafindan ayni sekilde algilanan
objektif elemanlardir. Bu 6gelerin renk, doku, bicim gibi 6zellikleriyle, mekan i¢inde
kusatma, 6rtme, birlesme, boliinme, devamlilik gibi iligkileri kurulabilir.

Mekanin kat1 6geleri yani objektif yonleri, gercek mekéani sinirlandirir ve bigimlendirir.
Ancak, mekanin var olabilmesinin sadece bu o6gelerle miimkiin oldugu sdylenemez.
Mekanin yumusak 6gelerinin de 6nemi goz ardi edilemez. Mekani sinirlayan yumusak
Ogeler ise duyularimizla algilayabildigimiz, mekan yaratici veya nitelendirici elemanlar
olarak tanimlanabilir. Siibjektif duyularla algilanabilen bir mekén, var olmayan bir {i¢
boyutluluk olarak agiklanabilir. Insan varolusunun ruhsal ve hatta duygusal
bileskelerine bagimli olarak gelisir. Bu mekéan1 yaratan veya niteleyen elemanlar,
mekanin yumusak Ogeleri yani siibjektif yonleri olarak adlandirilabilir. (Demirkaya,
1999)

Sinirlandirilmis mekanin objektif ve siibjektif yonlerini Atag sdyle tanimlamaktadir:
Her mekan objektiftir, mantik kurallarina uygun veya rasyonel olarak tarif edilebilir ve
icinde bulunan ve hareket eden herkes tarafindan degisik olmak kaydiyla siibjektif,
duygusal veya irrasyonel olarak algilanir. Bazi mekénsal nitelikler de herkesi veya hi¢
olmazsa bir¢ok insan1 ayni ya da en azindan benzeri bigimde etkileyebilir. Objektif
tanimlayabilme ile siibjektif kavrama birbirleriyle karsilikli olarak yakin bir iletisim
icindedir. (Atag, 1990)

Mekan 6geleri, ayn1 zamanda su sekilde siniflandirilabilmektedir.
- Maddesel ozelliklerine: Kati1 6geler (geperler, kullanicilar, donatim), kati olmayan
ogeler (151k, ses, 1s, vb.),

- Konumlarma: Yatay bilesenler, diisey bilesenler, egik bilesenler, hareketli 6geler,
- Islev ve iligkilerine: Ayirict 6geler, iliski kurucu 6geler, isaret olusturucu 6geler,
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Yapilan bu smiflama ile herhangi bir mekan bileseni, birden fazla grup iginde
degerlendirilebilir. Ornegin, diisey mekan smirlayicilarindan duvar, maddesel dzelligi
bakimindan mekanin kat1 6gesi, konumu bakimindan diisey bileseni, islevi bakimindan
ay1ric1 6gesi sifatini tasimaktadir.

Mekansal sinirlayict 6geler, dlgiisii-orani, bigimi, stili, dokusu, rengi, drgiitlenmesi ile
mekan1 tanimlayan bilesenlerdir. Bilesenlere ait olan bu ozellikler, insanlarin tatmin
duygusunu besleyen ve haz alma amacin1 6n plana ¢ikaran bigimsel degerlerdir. Bu
nedenle de, dogrudan mekanin psiko-sosyal kalitesini etkileyen nesnel unsurlardir.
Mekanin bir biitiinliik i¢cinde kazandigr anlam, mekansal 6gelerin her birinin bigimi,
Olctist, stili, dokusu, rengi, birbirleriyle olan iligkilerindeki en kii¢lik degisiklik, mekan
algilamamiz1 etkileyerek kisiyi tatmin olma ya da olmama davranisina yoneltir.
Dolayisiyla da iirliniin (biitliniin) psiko-sosyal kalitesini belirler. Diger yandan, mekan
ile kullanict arasindaki iletisim, bigimi, Ol¢iisii, stili, dokusu, rengi, kurgusu ile
mekansal 6gelerin anlaminin algilanmasi ile baslar (Gtinal, 2006).

3. Diisey Simir Ogelerinin Gorselligi Ve Mekana Etkisi

Insan, algilama sirasinda kendi kisiliginden ve buna bagli olarak, kiiltiiriinden,
cevresinden ve bunun gibi birgok faktorden etkilenmektedir. insanda Onceden
yerlesmis duygusal ve kiiltiirel etkenleri farklilastirmak, tasarimlarda olusturulan farkl
gorsel etkilerle miimkiindiir. Bu gorsel etkileri olusturmak, onceden belirlenen ve
istenilen gorsel etkiye ulasmak, belirli tasarim ilkeleri ve dlgiitler gergevesinde ortaya
cikarilan tasarim, tasarim 6geleri ve malzeme kullanimi gibi etmenlerle gergeklestirmek
mimkiindiir.

Mimarlik, insan davranigini etkileme ve kosulama giiciine sahiptir; Ornegin bir
mekandaki duvarlarin rengi ruh durumumuzu belirleyen etkenlerden biridir. Mimarlik,
ornegin Panteon ‘un kubbesi tarafindan ortiilen genis mekanin merkezine dogru sanki
yercekimi tarafindan ¢ekiliyormusgasina ya da Frank Lloyd Wright'in Selale Evi'nin
topraginda kok salmishigini ve mekanin akisin1 duyumsarken kapildigimiz husu
duygusunu yaratarak bizi etkiler." (Roth, 2002)

Bir tasarimda fonksiyona dayanan degisik sinir 6geleri bulunmaktadir. Tim bu 6gelerin
dogru birlesimi estetigin tanim1 olmalidir. Yine de tasarimin estetigi konusunda, karar
vermek veya ayni disiinceye sahip olmak giictiir. Fonksiyonel nesnelerde estetik,
aslinda soyut bir yapidadir. Soyutlamanin safligt malzeme ve amag gibi diger
ozelliklerle degistirilir, formun fonksiyonu kagmilmazdir. Form,  fonksiyonel
gereklerine ki buna estetik de dahil fiziksel ve psikolojik olarak cevap vermek
zorundadir ve tasarimlanan mekéanlarda, fiziksel temas yaninda gorsel temas da ¢ok
onemlidir.

3.1. Mekanin Gorsel Algisi

Bir mekanda bulunan insanlarin gorsel alanlari, insanin bulundugu mekan igindeki
konumuna bagli olarak, mekan: smirlayan Ogelerin ve mekandaki nesnelerin
algilanmasinda temel olusturmaktadir.
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Algi ¢evresel verilerin zihinsel temsilidir. Uyar1 organizma tarafindan alinir ve beyinde
islenir, uyaridan beyine kadar karmasik bir dizi islem gergeklesir. Bu islemler sonunda
algilanan sey beyine iletildiginde deneyimler yoluyla yorumlanir ve algi gergeklesir.
Algi, genel anlamda duyumlar: yorumlama, onlari anlamli hale getirme siirecidir.
Kisinin gevreyi algilamasi ise kisinin ¢evre hakkinda veya ¢evreden bilgilenme siirecidir
(Cakar, 1997).

Mekanin algilanmasi, gérme, isitme ve i¢ duyu yoluyla gerceklesir, insanin bu duyulari
ile edinebildigi bilgiler, zenginlik bakimindan birbirine esit degildir. Bir¢cok nesneyi
ayni zamanda, birlikte kavramak ve uzak mekani algilamak imkanini saglayan yalniz ve
ancak gormedir, Ic mekanda gdrme yoluyla edinilen alg1 gorsel algilama
tanimlamasiyla ayni anlam tasir. Boylece, gorsel algilamanmn tanimlanmasina iligkin
verilerle i¢ ice gegen bir biitiini olusturur.

Kullanicinin kapali bir mekan i¢inde psikolojik gereksinmelerinin karsilanmasi igin, bu
mekanin degisik boyutlariyla bir biitiin olarak algilanmasi sonucu ortaya ¢ikan olgularin
g6z online alinmasi gerekmektedir. Mimaride iyi bir tasarimin yalnizca hosa giden
sekiller olusturma sorunu olmadigi; duygusal etkilere sahip mekanlarin olusturulmasi
gerektigi giderek onem kazanmaktadir. Duygusal etkinligi olan bir mekan, derinlik,
genislik ve yiikseklikten bagka boyutlan da beraberinde getirmektedir. (Aydinli, 1986)

Becer’e gore, mekanin algilanmasi, onu bigimlendiren ve smirlayan yiizeylerinin
algilanmasina dayanir. (Becer, 2002).

Mekan algisi, canlilarin kendi viicutlar: ile cevrelerindeki nesnelerin birbirine gore
konumunu algilamasini olanakli kilan siireg olarak tanimlanir. Bu siireg, bir ortamda yer
degistirme ve yonelim i¢in gerekli olan derinlik ve mesafe kavramlarini saglar. Ornegin,
diisey bigimler ve yiizeyler yatay diizleme oranla gorsel alanda daha aktiftirler, kapalilik
ve saglamlik duygusu vermeleri durumunda mekan ve bicimi belirleme de
yardimcidirlar.

Mekanda kullanilan malzemelerin doku yogunlugu, olgii-uzaklik iliskisi iginde farkli
derinlik algilamalarina neden olur. Yiizeyin rengi ise tasanim kavramini sembolize eder
ve psikolojik etki, islevsellik ve kimlik etkileri yaratmada vurgulamanin temel aracidir.
En kii¢iik yapma ¢evre birimi olarak tamlayabilecegimiz mekanin algilanmasinda
mekani olusturan yiizeylerin dokusal ozellikleri, rengi, 1sik durumu ve mekansal
organizasyonu, "algilanan biyiikligi" etkiler. (Aksugiir, 1976)

3.2. Diisey Simir Ogesi Duvarin Mekana Etkisi

Diisey mekan siirlayici 6geler, yatay sinirlayict 6geler olan zemin ve tavana gore daha
farkl bir konumdadirlar ve mekani tanimlamanin yani sira, i¢ ile disin iliskisini ve
mekanin karakterini belirleyen en 6nemli bilesen olarak kabul edilirler. Mekanda
islevlerine gore farkli sekillerde ve konumlarda bulunabilir, mekani tanimlamada ve
gorsel algi olusturmada etkili bir rol oynayabilirler.

Mekani siirlayan yiizeyler, yani duvarlar diisey yoneliminden dolayi, gorsel olarak en
etkili yiizeylerdir, kullanici tarafindan en 6nce ve en uzun siireli algilanirlar. Derinligi,
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yerden olan yiiksekligi, seffaf ya da opak olusuyla, rengiyle ve formuyla, tasarimi
fiziksel ortama aktaran giiclii bir 6gedir ve bu 6zellikleriyle kullanicilarin psikolojisini
de kolaylikla etkilerler. Duvar yiizeyinin konumu ve boyutlar: ile duvardaki doluluk-
bosluk orani, mekanin karakteristik 6zelliklerini olusturan etkenlerdir. (Meiss, 1991).

Resim 1. Mekan sinirlayicilarinin gorsel algilar

Diisey sinirlayici 6ge olan duvarlarin, mekan i¢indeki konumlari, boyutlari, bigimleri ve
islevleri ile birlikte 6zellikle kullanilan malzemelerle, mekanda istenilen gorsel etkiyi
saglamak miimkiindiir

Bir mekani tanimlamak igin, var olan bir boslugu bir takim diizlemler yardim ile
stnirlandirirken, boslugun, nasil sinrlandirildigi, mekanin islevini ve o6zelliklerini
belirlemektedir. Bu noktada, mekan olusturan duvarin, geometrik bi¢imi, konumu, bir
araya gelme sekilleri, agiklik/kapalhilik derecesi ve boyutlari, mekani tanimlayan ve
ozelliklerini belirleyen 6nemli 6geler olarak karsimiza ¢ikar. Unver E., (2007)

Duvarin, sinirlayict ve ¢evreleyici 6zelligi ile mahremiyet, giiven duygusu
yaratmanin yani sira, engellenme, asilmazlik, korku, ozgirligin kisitlanmasi vb.
etkilerinden de soz edilebilir. (Izgi, 1999)

Mekéan geometrisini olusturan mekéan simirlayicilarinin yiizeylerinin, bi¢cim, doku ve
renkleri ile mekinda bulunan insanlarin yasam, bicim ve etkinliklerine olanak veren
donatim elemanlarinin nitelik, yogunluk, goriiniimleri ve diizenlenisleri de mekéanin
niteliginin olusumunda etkendir. Fonksiyon ve estetik yoniinden deger ne olursa olsun,
mekanlarin insan tizerindeki etkisi degisiktir. Aynit mekén igerisinde bulunan insanlarin
o mekandan etkilenmeleri ve bunun sonucunda gosterdikleri tepki de farkli olabilir.

Diisey sinirlayicilarin tasariminda, bi¢cim, malzeme, renk, doku ve 151k gibi gorsel algiyr

etkileyen tasarim ogeleri, ¢esitli sekillerde kullanilarak mekan algis1 sayisiz bigcimde
degistirilebilmektedir.
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Mekanin diisey simnirlayicilarindan olan duvarlar, olusturulan agikliklarla, mekanin
diger mekanlarla veya dis mekéanla gorsel ve fiziksel iliski kurmasii saglarlar ve
genellikle i¢-dis iliskisini saglayan bu agikliklar, mekan gorselligini en ¢ok etkileyen
Ozelliklerden biridir. Saydam yiizeylerle sinirlandirilmis bir mekanda, disarinin olumlu
yonlerini igeri alirken, kisisel mahremiyetin saglanmasimnin da dengelenmesini
gerektirir. Mekan1 smirlayan yiizeylerde, fiziksel konforu kolaylikla kontrol
edebilmemize olanak saglayan saydam malzemeler, gegirgenligi saglayarak, i¢ ve dis
mekan birlikteligiyle beraber, mekan i¢ine daha ¢ok giin 15181 girmesini ve daha yaygin
bir dis mekan goriisii elde edilmesini saglar. Kullanicilarin algisi, bu sekilde bir
mekandan digerine dogru kaymaya baslar. Duvar yiizeylerinde olan bu agikliklar,
mekani tanimlayarak, mekan tiiriinii de belirlemektedir.

Gorsel sinirlamanin az ya da ¢ok olusu ile mekanlar, serbest ve kapali diye ikiye ayrilir.
Kapali mekanlar, ¢evrelemenin ¢ok oldugu, giliclii bir mekan yaratimi olan, sosyal
aktiviteleri i¢cinde toplayan mekanlardir. (Cakmakli, 1992)
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Resim 2. Kapali mekanin gorsel etkisi.
Duvarlarda olusturulan bosluklar ile yapilan tasarimlar, i¢-dis iligkisi saglayan,

mekanlarin kendilerinden ¢ok, diger mekanlarla birlikte algilandigi, mekanlar arasi
genis gorsel algi ve fiziksel iliskinin kuruldugu serbest mekanlardir.
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Resim 3. Serbest mekanin gorsel etkisi, Farnsworth Evi

Ayrica yiizey bosluklarinda kullanilan, saydamlik ve yansiticr etki, igeriyi ve disariy1 bir
ekranin tizerindeki yansimalar gibi birlestirir. (Ozcan, 2003)

Resim 4. Diisey sinirlayicilar tizerindeki yansima etkisi
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Sinirlayicilarin bigimlenmesi ile de mekanin gorsel etkileri farklilasabilir. Bigimin,
algilatilmak istenen gorselligi ve nasil bir etki yapmasi istendigi, onceden planlanarak,
amaca yonelik ve dogru bir sekilde yonlendirilmesi gerekmektedir.

Bicimi olustururken, pozitif ve negatif form olarak adlandirilan bi¢imsel ozellikler
kullanilabilir. Pozitif formlar, kiitlesel formlardir. Negatif formlar ise, bosluklar1 temsil
eder. Bu formlarla belirli gorsel dengeler kurularak, mekanda farkli gorsel ozellikler ve
etkiler saglanabilir.

Resim 5. Pozitif ve negatif formlar kullanilarak olusturulmus bir duvar

Bi¢im, ayni zamanda statik ve dinamik formlar olarak da diizenlenebilmektedir.
Sinirlayicilarin - formlarint hareket duygusu vermeyecek sekilde duragan bicimde
olusturmak ya da tam tersi formlar1 degisik agilar, egri yiizeyler vs. seklinde olusturmak
da mekanda farkl: etkiler olusturulmasina yardim etmektedirler.

Statik ve dinamik ozellikler, mekan sinirlayici 6gelerinin, yer diizlemindeki hareketine
gore de etkili olabilirler. Biitlinliik etkisi veren ve belli bir diizen kaygisi i¢inde,
ozellikle birbirlerine dik a¢1 olusturacak sekilde diizgiin yerlesmesinden dogan mekanlar
statik, akicilig1 olan, belli bir esasin gozetilmedigi, rastgele olmakla birlikte, kendi i¢
diizeninde tutarliliga sahip yerlesim diizeni olan mekanlar da dinamik olarak gorsellige
etki etmektedirler.
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Resim 7. Dinamik formlarla olusturulmus yiizeylerin sinirladigi mekanlar

Mekanin gorsel Ozelliklerinin olugsmasinda, diisey siirlayicilarin 6nemli bir islevi de
boyutlari ile ilgilidir. Yiiksekligin insan boyutuyla orani, i¢ mekan ile dig mekan arasinda
veya mekanin kendi i¢indeki gorsel ve fiziksel iligkinin kurulmasi ve
sinirlandirilmasinda, duvar boyutlari, O6zellikle de yiiksekligi, gorsellige etki eden
degiskenlerdendir. I¢ mekanda diisiik seviyedeki duvarin huzur verici ve rahatlatici
etkisine karsin, yiiksek seviyedeki bir duvar, kasvetli ya da tam tersi konumuna gore i¢
acict bir etki yapabilir.
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Resim 9. Diisiik duvarli bir mekanin gorsel etkisi

Sinirlayici diisey 6geler, olusturulduklart malzemeye gore de yumusak ve sert gorsel
etkiler ortaya ¢ikarabilmektedir. Agirlikli olarak dogal malzemelerle olusturulmus
duvarlarin bulundugu mekanlar, yumusak ya da sicak kelimesi ile tanimlanabilecek
gorsel etkiler olusturmakta, agirlikli olarak yapay malzemelerle olusturulmus sinirlayict
ogelerin kullanildig1 mekanlar ise sert ya da soguk olarak tanimlanmaktadir.
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Resim 11. Sert/soguk 6gelerle olugturulmus bir mekan
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Sinirlayici yiizeylerde kullanilan malzemenin boyutlarinin, insani ezici olgiiye sahip
olmasi, genelde simetrik olarak diizenlenmesi ve sert/ soguk malzeme kullanilmig
olmasi, mekanda saygi ve hayranlik duygusu da olusturabilir.

Diisey yiizeyler tek baslarina simir 6gesi olarak kullanilmalarinin yani sira, iizerlerine
uygulanan renk, doku ve malzeme ile de degisik Olgilerde smrlilik
saglayabilmektedirler. Ayni mekan i¢indeki tiim diisey ylizeylerde ayni malzeme
kullanilirken, kisith bir ylizeyde farkli bir malzeme kullanilarak, ylizeyde gorsel bir
sturlilik kazandirilabilmektedir.

Resim 12. Farkli malzeme ile smirlama

Renk kullanimiyla da ayni malzeme gibi, kullanildigi yiizeylerde gorsel simirlilik
olusturulabilmekte, kullaniciyr yonlendirecek vurgular yapilabilmektedir. Mekanda
diisey yiizeylerde acik renk kullanarak mekanin genis, koyu renkler kullanarak dar,
parlak ve sicak renkler kullanarak coskun, sicak, neseli, soguk renkler kullanarak sakin,
soguk olarak algilanmasi saglanabilmektedir.
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Resim 13. Renklerle gorsel sinirlilik olusturulmasi

Mekanlardaki gorsel algi sonucu olusan estetik diisiinceler, diisey sinirlayicilarin
mekandaki bi¢im, boyut, renk, doluluk, bosluk ve yerlesim vb. gibi 6zellikleri ile ortaya
cikmaktadir. Bu ozellikler ile mekanda olusturulan atmosferin, insanlarin psikolojisini
olumlu ve olumsuz yonde etkiledikleri bilinmektedir. Mekanda istenilen gorsel etkinin
olusturulmasi, ancak bu etkenlerin dogru birlesimi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

5. Sonuc¢

Zaman iginde teknolojik gelismeler ve kullanicinin sosyal ve kiiltiirel ihtiyaglar1 sonucu,
mekanlar ve dolayisiyla da diisey mekan bileseni olan duvarlar siirekli bir gelisme ve
degisme siireci iginde olmustur. Bu siire¢ igerisinde, mekanlarin, bi¢cimlenmesinde,
belirlenmesinde ve dolayisiyla da smirlanmasinda 6nemli rol oynayan diisey
simirlandirma 6geleri, ayn1 zamanda kullanicilar1 estetik agidan tatmin eden goriintiileri
olusturan 6nemli 6geler haline gelmislerdir.

Kullanicilar ve i¢inde bulunduklari mekanlar siirekli birbirlerini etkileyen bir iliski
icerisindedir. Kullanici, mekanlar1 ihtiyacina goére sekillendirir, mekanlarda
kullanicilarin davranis ve psikolojisini yonlendirir. Diisey sinirlayici 6geler, yatay
Ogelere oranla, mekani tanimlamada, psikolojik ve gorsel etki olusturmada, daha 6nemli
ve etkin bir konumdadirlar.

Kullanicilarin algilar1 sonucu, ortaya ¢ikan estetik tatmin duygusu, renk, bicim,

malzeme vb. gibi degiskenlerin, denge ve biitiinsellik i¢inde kurgulandiklarinda
olusmaktadir.
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