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Teknoloji ile Bilyiiyen Yeni Nesil i¢in interaktif Miizeler
Interactive Museums For New Generation Who Grew Up With

Technology

Dog. Yusuf KES
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Ozet

Teknoloji hayatimizin her alanina girmekle birlikte onunla dogup blyiyen yeni nesil igin hayatin ayriimaz bir pargasi
haline gelmistir. Oynadiklari oyunlara, egitim sekillerine kadar inen teknoloji yeni neslin dikkatini cezbetmektedir. Bu
nedenle onlar ile bulugsmak isteyen kurumlardaki tim birimlerin yeniden tasarlanmasi gerekmektedir. Bu birimler
arasinda en 6nemlilerinden biri de mizelerdir. Toplumu sekillendiren miizelerin bireyler ile iliski kurabilmesi, ortak kiltiir
degerlerine sahip cikilabilmesi ve bu degerleri gelecek kusaklara aktarabilmesi son derece 6nemlidir. Bu baglamda
teknoloji ile blytiyen nesil ile bitlinlesmek isteyen mizeler misyonlarini gergeklestirebilmek icin yeni gelismelere de
hakim olmalidir.

Bu arastirmada miuzelerin tarihinden ve tanimindan s6z edilmis, yeni nesil bireyler igin kaginilmaz olan teknolojinin
muzelere dahil edilmesi gerektigine deginilerek, interaktif kavram olarak ele alinmistir. Turkiye'de ve diinyada bulunan
interaktif miizeler incelenmis, az sayidaki “interaktif miizelerin sayisini arttirarak, gocuklarin miize kultirlerini gelistirmek,
onlari miizelerin ziyaretgileri arasina katmak mumkin olabilir mi?” sorusunun cevabi aranmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, Bilim, Kiiltir, Egitim, interaktif Miize

Abstract

Technology, which is in every aspect of our life, became an inseparable part of our lives especially for the new
generation who was born and grown with it. This new generation has lack of interesting in any games or education,
except technology related materials. For this reason, all institutions need to redesign or update their educational
curriculums and concepts according to the needs of this generation. One of the most important of these institutions is
museum. It is important that museums help to improve and increase the knowledge and experiences of societies. It also
contributes individual’s perception of beauty as well as spreads effective communication and cultural values among
people. For this reason, the museum must embrace with the new technological material in order to fulfill their missions
for new generation.

The history and the definition of the museums are mention in this research as well as the necessity of the new
technological improvements in museum education where interactive media is a crucial role. Investigate the role of
interactivity in learning and how it will affect the relation between museum and new generation. A lot of museum
analyzed in the world and then compared.
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1. GIRIS

Kelime kdkeni olarak ilham perisi ‘muse’a dayanan mize kavrami Uluslararasi Mizeler
Konseyi'nin yaptigi tanima gore; “toplumu ve onun gelisimi igin ¢alisan, toplumun her
kesimine acik, insanin yasadigi her ddneme taniklik eden materyaller tGzerine arastirma
yapan, toplayan, muhafaza eden, bilgiyi yayan, inceleyen ve bunlar egitim amaciyla
topluma estetik zevk verebilme dogrultusunda sergileyen, kar duslncesinden bagimsiz,
surekliligi olan kuruluglardir” (Muzeler Konseyi'nden Akt. Alpagut, 2006, s. 117).

Muizecilik, 18. Yuzyilda Bati toplumlarinda koleksiyonlarin kamulastinimasiyla, tlkemiz
sinirlarinda ise Osman Hamdi Bey'in bireysel gayreti ile baglamigtir. Cumhuriyet’in
kuruldugu dénemde kiltirel gelisime biylik énem veren Atatirk tarafindan toplumun
yeni ylzune uygun hale getirilmigtir. Bu donemlerde koleksiyonlar halktan kopuk sirga
kosklerden gikariimis, muzeler geliri veya egitim seviyesi ne olursa olsun tim halkin
yararlanabilecedi, topluma karsi demokratik bir durus sergileyen kurumlar halini
almiglardir. 19. Ylzyilda muzeler, sanat, tarih, doga ve teknik basliklar altinda dért ana
kategoriye ayrilmistir (Yicel, 2012, s. 5). 20. Yuzyil ortalarinda kendisini gostermeye
baglayan c¢agdas muzecilik ile birlikte “muizelerin toplumsal roli” kavrami ortaya
atiimistir. Bu kavram miuzelerin demokratik yeni halini vurgulamakla birlikte, tarihi
eserlerin depolandidi bir mekan olmaktan ¢ikmasini hedeflemistir. 21. Yuzyilda ise
mizeler hayat bulmaya baglamis, dogdugu topraklarla butinlesen, igerisinde
barindirdigi eserlerin tarihini topluma aktararak, bireylerin estetik degerlerini arttiran
birimler haline gelmislerdir. (Altunbas ve Ozdemir, 2012, s. 5). Giiniimiizde, ¢agdas
eserleri kapsayacak sekilde genisleyen mize ve onun egitim boélimleri, halka
ulagabilecek yayinlari, sinif iginde ve disinda égrencilerle dogrudan etkilesim saglayan
yenilikci materyalleriyle, online programlariyla, tesvik eden yenilikgi 6zellikleriyle,
konferans ve sempozyumlariyla, aktivite ve katilimlariyla kultir parcalarinin oldugu yer
olarak tanimlanmakta ve bireylerin yaratici giglerini artiran, estetik degerlerini, gézlem
yeteneklerini gelistiren birer egitim kurumu haline geldiklerini séylemek mimkin olur
(Atagok, 1999, s. 137°den aktaran Mercin, 2006, s. 27).

Mizelerin yontemleri zaman icerisinde degismis olsa da bu degisimin, iletisim ve
bilgisayar teknolojilerinin hiz kesmeden gelistigi 21. Yuzyilda, do@a, bilim, etnografya,
askeriye, arkeoloji, tarih, muizik, plastik sanatlar gibi farkli alanlarda hizmet veren
mazeler igin yeterli olup olmadigi tartisilir. Degisen ¢aga ayak uydurmak, muzelerin
misyonlarini gergeklestirmelerini saglayarak onlari hayatta tutacak, daha genis kitlelerle
ve oOzellikle teknolojiyi hayatinin bir pargasi haline getiren yeni nesille baglarini
kuvvetlendirecektir (Ylcel, 2012, s. 40).

Gunumuzde, gelisen teknoloji ile paralel olarak insanlar da pasif konumdan aktif
konuma gegmeye baslamistir. Pasif olan higbir sey dikkatlerini gekemez haldedir. Buna
bagl olarak bilgiyi ezberleterek 6gretmeye calisan bir anlayis yerine yeni insan
modeline uygun olabilecek ydntemler aranmaktadir. Bdylece teknoloji ile i¢ ice yasayan,
onu hayatinin bir parcasi haline getirmis yeni nesle hitap edebilecek muzeler
tasarlamak da bir ihtiya¢ haline gelmistir. Klresellesen dinyada hayatin her alaninda
yasanan dedgisiklikler, insanla iligki igerisinde olan tim birimlerin kendilerini yenilemeleri
gereksinimini ortaya c¢ikarmistir. Bu baglamda yenilenmeye ihtiya¢ duyan birimlerden
biri olan mizelerin kullanabilecedi modern yaklagimlardan biri de interaktivitedir.

“Interaktivite” kelime karsiligi olarak, etkileme yoluyla yapilan iletisime verilen addir.
insan yasamaya basladigi andan itibaren interaktif deneyimler de edinmeye
baslamistir. interaktif tasarim, bilgiye ulasmak igin kullanici miidahalesine ihtiya¢ duyan
bir sistem ise tarih boyunca pek cok Ornedine rastlamak mumkindur. Kullanici
muldahalesi ile harekete gegen, insanoglunun énemli kesiflerinden biri olan tekerlegi ilk
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interaktif tasarim olarak gérmek mimkin olabilir. Bu gelismeden sonra tarih boyunca
bulunan, insan mUdahaIesi__ ile verimli hale gelen tim mekanik Grinleri, interaktif
tasarimlardan sayilabilirler (Ozcan, 2008, s. 3).

“Interaktivite” 6zellik olarak izleyiciyi pasif konumdan aktif konuma tasir. Bireylerin
karakterlerinin oturdugu cocukluk dénemlerinde interaktif mizeler ile tanigsmalari, tim
hayatlarinin sekillenmesini ve aktif olmalarini saglayacaktir. Teknolojinin destegi ile
interaktif tasarimlardan olusan mizeler stiphesiz ki daha ¢ok ilgi gekerek, eglendirirken
Ogretecek ve kiltlrine, tarihine sahip ¢ikan bilingli bireyler yetistiriimesine bulylk
katkilarda bulunacaktir.

Muizelerin zaman igerisindeki donistmu ile birlikte, onlara yeni bir misyon yiklenmis ve
birer aktif 6grenme alani haline gelmiglerdir. Bdylece yeni bir kavram olan ‘muize
pedagoijisi’ tanimi yapilmaya baslanmistir. Mize pedagojisinde hedeflenen; muzelerin
bilinen nitelikleri ve amaclarinin disinda 6gretme, tium yonleri ile bireyi ve sonrasinda
toplumu gelistirme islevinin gergeklestiriimesidir (mmkd.org.tr).

Muze ve pedagoji kavramlarinin bulustugu muze pedagojisi; muzelerin kendileri ile
temasta bulunan bireyler Gzerinde sosyallesme etkisini de icerisinde barindirnr. Muze
icerisinde gerceklesen 6grenme, hayat boyu devam eden bir suregtir, okul dénemileri ile
sinirlandirilamaz. Ogrenme yéntemi gdzlem (izerine olan miizelerde cocuklarin okulda
yasadiklari not kaygisini yasamiyor olmalari da 6zgurce vakit gegirebilecekleri ve bu
vakitten keyif alacaklari bir sistem yaratmaktadir. Mizeler dgretirken sadece anlatarak
degil, gostererek, hissettirerek akilda kaliciligr arttirmaktadirlar (Adiguzel, 2006, s. 34).

Muzelerin birer egitim, kaltar ve iletisim kurumu haline gelmeleri ya da kent ve turizm
kaltirine eklemlenerek serbest ekonomi ortaminda dahi basarili olabilmeleri,
toplumsal, sosyal ve kiltirel déontsimlerin yarattigi talep ve ihtiyaglar dogrultusunda
gerceklesmistir. Cagdas mizeolojik yaklasimlari benimseyen muzeler, bulunduklari
zaman-mekansal kosullar c¢ercevesinde bicimlenebilen yapilari, imkanlarn ve
gereksinimleri anlamalari ile 6ngo6rili  kavrayiglari sayesinde basarili  kurumlar
olabilmektedirler. Stephen Cohen (1993, s. 3), bilgi caginin yeni dlnyasinda
kazananlari ve kaybedenlerin olacagini belirtmekte, 6ncelikle kazananlarin bu degisim
egrisini anladiklarini, bireysel ve toplumsal kaynaklari elverdigince bunlara ulagsmaya
adapte olabileceklerini ileri sirmektedir. Kaybedenlerin ise degisen ekonomik, sosyal ve
siyasal davraniglara uyum saglayamayarak, glince ve yeni kosullarin gereksinimlerine
cevap veremeyeceklerini belirtmektedir (Ylcel, 2012, s. 40) Bu baglamda oturmus bir
muze egitiminin, mizeolog kadrosunun bile olmadigr Tulrkiye’de muzecilik ve
dolayisiyla kultirel mirasin yeni nesillere aktarimi tehlike altindadir. Turkiye'de
geleneksel muzeloji kavraminin gelisebilmesi icin alaninda uzman arkeologlara ve
sanat tarihgilere destek olabilecek yeni teknolojilere hdkim, muzecilige farkli bir agidan
yaklasabilen kadrolara ihtiyag vardir (internet 1, Erisim Tarihi: 08.10.2018).

Teknoloji baslangigta mizelerde envanter kaydi, eser takibi, sergileme, aydinlatma,
iklim kontrolU alanlarinda kullaniimig, 1990°h yillardan itibaren koleksiyonlarin internette
sergilenmelerini, sanal muze kavramini ve mduzelerin toplumla iletisim saglamaya
yonelik olarak internet kullanmalarini glindeme getirmistir (Yicel, 2012, s. 28). Degisen
sergileme yontemleri ziyaretgiler ile yapilan ig birligi ile etkisini arttirmakta ve mizeye
duyulan merakin da ivmelenmesine neden olmaktadir. Gelisen teknolojinin sagladigi
yeni rehberlik hizmetleri, sanal canlandirmalar, ses ve gorunti efektleri muzelerin
hedefindeki profili genigleterek, ziyaretci cesitliliginde ve sayisinda ciddi artiglar
sadlamaktadir (internet 2, Erisim Tarihi: 08.10.2018). Dikkat ¢ekici sergileme
yéntemlerinin uygulandigi muzelerde sergilenen eserlerin fark edilme sdreleri kisalir,
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iletiimek istenilen bilgi ziyaret¢i tarafindan kolayca algilanir (Mercin, 2017, s. 209).
Ziyaretcinin dikkatini ilk olarak nesne Uzerine ¢eken multi-medya araclar, ziyaretgiler
icin fiziksel, ruhsal ve duygusal bir alan yaratmayi mumkun kilmaktadirlar (Yucel, 2012,
s. 41). Benzer yontemlerden biri de pasif 6gretme seklini bir tarafa birakip izleyiciye
deneyim yasatmayi hedefleyen interaktif tasarimlardir. Bireyler deneyimledikleri seyleri,
pasif olduklarindan daha gok hatirladiklarindan, bu yontem ile 6grenme eylemi eglenceli
bir sekilde kalici hale getirilmis olur.

2. TURKIYE’'DEN ve DUNYA’DAN INTERAKTIF MUZE ORNEKLERI

Dinyada ve Turkiye’'de farkl alanlarda topluma hizmet veren birgok 6zel ve kamuya ait
muize bulunmaktadir. Bu mizelerin asil amaglari olan topluma ulagsmak ve toplum
kiltarint olusturmak konusunda ne kadar basaril olduklari ise tartisma konusudur.
Degisen dunyada, ancak yeni yontemler uygulayan kurumlar amaglarina ulasabilir hale
geleceklerdir. Bu agidan bakildiginda yeni neslin en ¢ok sevdigi her alanda aktif olma
halini kullaniciya yasatan interaktif sergileme yontemleri amaca ulasmakta elveriglidir.
Bu baglamda Turkiye'den ve dinyadan interaktiviteyi kullanan mize &rnekleri
incelenmistir.

2.1. Gaziantep Zeugma Mozaik Miizesi

9 Eylil 2011 tarihinde resmi olarak acilan miize, Gaziantep’in Sehitkamil ilgesinde
bulunmaktadir. Muzede o donemdeki insanlarin kultarlerini, yasayiglarini en iyi sekilde
yansitabilmek icin birebir uygulamalar yapilmistir. Roma ve ge¢ antik doneme ait 2448
m? mozaik, 140 m? duvar resmi, 4 Roma dénemi cesmesi, 20 siitun, 4 kire¢ tasindan
yapilmis heykel, tung Mars Heykeli, mezar stelleri, lahitler ve mimari parcalar
sergilenmektedir (internet 3, Erisim Tarihi: 15.10.2018). Sergi alanlarinda az da olsa
mozaikler hakkinda bilgi verebilmek icin interaktif ekranlardan yararlaniimistir.

Gorsel 1. Zeugma Miizesi'nde yer alan mozaiklerin yerlerini gésteren ekran.
(Fotograf: Asena BASER AKYUREK)

Ekranda hangi mozaigin nerede oldugunu gdsteren bir harita bulunmaktadir (Bkz.
Gorsel 1). Haritada kiguk sekilde gosterilen mozaikler, kullanicinin secgimi ile biylyerek
daha ayrintili olarak gosterilmektedir. Segilen mozaik ile ilgili olarak, mizenin hangi
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salonunda oldugu, o salona nasil ulagilacagi hakkindaki bilgiler bu ekran araciligi ile
kullaniciya aktarilabilmektedir.

Gorsel 2. Zeugma Muzesi’nde yer alan mozaikler kullanilarak
hazirlanmis interaktif oyun ekrani. (Fotograf: Asena BASER AKYUREK)

interaktif ekranlar araciligi ile hazirlanan oyunlarda, mozaikler topragin altina
gizlenmigtir ve kullanicidan bu mozaikleri dokunmatik ekranlar yardimi ile gikarmalari
beklenmektedir (Bkz. Gorsel 2). Mizenin genel sergilemesine verilen 6zen géz 6nlinde
bulundurulunca bu interaktif ekranlar oldukga basit kalmis olsa da goéruldigu kadari ile
her yastan ziyaretginin ilgisini cekmektedir.

2.2. Gorum Arkeoloji Muzesi

1968 yilindan itibaren 33 yil slireyle kullanilan mize binasi, Corum’da yapilan arkeolojik
kazilarin ve cikarillan tarihi eserlerin sayilarinin artmasi ile birlikte ihtiyaca karsilik
veremez olmustur. Bu ihtiyagla birlikte muze Milli Egitim Bakanligi’'ndan devralinan bir
binada hizmet vermeye devam etmis, miizenin kullanmakta oldugu bina Gayri Menkul
Eski Eserler Anitlar Yiiksek Kurulu'nca koruma altina alinmistir (internet 4, Erisim
Tarihi: 18.10.2018). Yeni bina ile birlikte teknolojiyi icerisinde barindiran yeni sunum
yontemleri de mizede kendini gdstermeye baglamigtir:

Savas Arabasi;

Corum  Arkeoloji Muzesi'nin  ziyaretcileri, kurulan sistem sayesinde  Hitit
Imparatorlugu'nun baskenti Hattusas'ta, o donem savas icin kullanilan arabalardan biri
ile gezinebilmektedir. Sistem, 2 eksenli bir at arabasi similatori ve panoramik silindirik
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ekrandan meydana gelmektedir. interaktif ydntemin kullanildigi sistem ziyaretgilerin at
arabasina binmeleri ve dizginleri tutmalar ile galismaya baslar. At arabasinin izerinde
Hitit donemindeki Hattusas sokaklarinda gezinerek sehrin dokusuna yakindan
bakabilen ziyaretciler, yéreye ait hayvanlari, bitkileri, dénemin insanlarinin kiyafetlerini,
ayrintili sekilde gozlemleyebilmektedirler (Bkz. Goérsel 3). Bu similasyonun dogru
sekilde gerceklestirilebilmesi icin konusunda uzman arkeologlardan yardim alinarak
kullaniciya en dogru bilgi verilemeye calisiimistir (internet 5, Erisim Tarihi: 18.10.2018).

Gorsel 3. Savas arabasi simulatoru.

Hiiseyin Dede Vazosu;

Dénemin &zelliklerini icerisinde barindiran Hiseyin Dede Vazosu, Corum Mduzesi
tarafindan sergilenmesinde teknolojinin destegi alinan eserlerden biridir. Vazo 3 boyutlu
olarak ekrana aktarilmigtir ve dokunmatik ekran araciligi ile bilgi aktarimi
gerceklestiriimektedir. Ekrana goérintlyld en dogru sekilde aktarabilmek igin vazo 3
boyutlu tarayici ile taranmistir (Bkz. Gérsel 4). Vazoya ayrintih sekilde bakildiginda
gérilen figarler, tanri ve tanrigalar, dnemli sahneler 1sik yardimi ile ziyaretginin dikkatini
cekebilecek sekilde aydinlatilmistir. Ziyaretginin dnemli noktalari gézden kagirmamasi
igin kullanilan sk sistemi kullanici dostu bir yardim sunmaktadir (internet 6: Erisim
Tarihi: 1810.2018). Bu dokunmatik ekran yardimi ile kullanici vazonun Gzerindeki her
sahne, her figlr ile ilgili kendi sectigi sirada ayrintili bilgi alabilme olanagina sahip
olmaktadir.
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Gorsel 4. Hiseyin Dede Vazosu.

Olii Gomme Toreni;

Corum Muizesi'nin bagka bir béluminde yine dokunmatik ekran araciligi ile Hatti
Prensi’nin 6li gédmme torenini ziyaretgiler birebir gergeklestirebilmektedir. Uygulamada
toéren sirasindaki ritiellerin kullanici tarafindan yapilmasi beklenmekte ve bdylece
deneyimlenen térenin akilda kaliciigi arttinimaktadir. Kullanici midahale etmedigi
sirada ekranda otomatik olarak prensin mezara goéturildigu sahne yer almaktadir (Bkz.
Gorsel 5). Bu dramatik sahnenin gergeklestirildigi mekén igerisinde Alacahdyuk
Bolgesi'nde yapilan kazilar sirasinda g¢ikarilan eserleri gérmek mimkuanddr. Kullanicinin
muddahalesi ile aktif hale gelen ekranda prensin mezarina konulma ani goésteriimeye
baslanir ve sahne icerisinde mezarin basinda yer alan askerler, rahipler dénemin
kiyafetleri ile toreni izlerken tasvir edilirler. Kullanici ekrana mudahale ettigi andan
itibaren istedigi acidan olayi izleyebilir hale gelmektedir. Her ayrintisi dusunulerek
gizilen sahnede kullanici istedigi kisiye, objeye, hayvana dokunarak onunla ilgili bilgi
alabilme imkanina sahiptir.

Gorsel 5. Dokunmatik ekranda 61i gémme téreninin yapildidi alan.
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2.3. Burdur Arkeoloji Miizesi

Eski bir kitiphane binasindan meydana gelen mize, daha ¢ok Sagalassos, Kibyra,
Kremna, Hacilar, Kurugay, Hoylicek kazi alanlarinda ortaya ¢ikan eserleri binyesinde
bulundurmaktadir. Eserler, modern muzecilik anlayisina gére dizayn edilmis salonlarda
tarihsel siralandirma ile sergilenmektedir. interaktif uygulamalardan da faydalanan
muzede, Kibyra antik sehri sanal olarak gezilebilmekte, comlek ve heykel yapiminin
kullanici tarafindan yapilmasini saglayan sistemler bulunmaktadir. Mizenin bodrum,
zemin ve 1. kattan olusan kapali alani 1.275 m?, acik alani ise 500 m?dir (Harmanda ve
digerleri, 2014, s. 13).

Comlek Atolyesi;

Burdur Arkeoloji Mizesi'ne gelen ziyaretgiler kioska dokunduklari anda sanal bir ¢émlek
carkini cevirmeye ve carkin Uzerindeki kili bicimlendirmeye baslar (Bkz. Goérsel 6).
Sistem belli bir kalip Uzerinden gitmek yerine kullaniciyr 6zgur birakir ve onun kile
istedigi sekli, deseni vermesini saglar. ilham almak isteyen kullanicilar igin kaz
alanindan ¢ikan ¢émleklerin gorselleri de c¢arkli sistemde Uretebilir haldedir. Sistem
eserlerin orijinallerinden alinmig dokulari, kendi Urettigi forma uygulamasi igin
kullaniciya sunar. Kullanici bu esnada orijinal eserin aynisini yapma gayreti icerisine
girerek eseri daha dikkatli incelemeye baslar ve bu bakis acgisi neticesinde eser
hafizada kalici olur. Kullanici artik eserin kullanim amacina, tarihine ve ¢oémlek yapim
yéntemine hakim hale gelmigtir.

Gorsel 6. Sanal comlek atolyesi.
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Heykel Atolyesi;

Burdur Arkeoloji Mizesi'nin icerisinde bulunan Heykel Atdlyesi’nde ziyaretgilerin heykel
yapim teknikleri ile ilgili bilgi edinebilmeleri ve bu bilginin kalici hale gelmesi sanal bir
deneyimle saglanir. Kullanici dokunmatik ekran yardimi ile butlin halindeki malzemeyi
kirarak altindaki heykeli meydana cikarnr (Bkz. Gérsel 7). Batun halindeki malzemenin
altindan ne c¢ikacagint merak eden kullanici dokunmatik ekrana dogru yonlenir ve
deneyimin sonunda bir heykeltiragin aldigi hazzi bir nebze de olsa hissetmeleri
saglanir.

Gorsel 7. Sanal heykel atolyesi.

2.4. Ankara Devlet Resim Heykel Miizesi

Muze Maduarlugu, 1980 yilinda tarihi bir bina olan Turk Ocagr'nin restore edilmesi ile
calismalarina baslamistir. Mizenin igerisinde surekli sergilerin ziyaret edilebildigi alti
adet salon, farkli zamanlarda farkli sergilerin gorulebildigi G¢ adet salon bulunmaktadir.
Plastik sanat atdlyeleri ve bu alandaki ihtisas kutuphanesi, cesitli gdsterilerin yapildigdi
426 kisi kapasiteli cok amagh bir salonu bulunmaktadir (internet 7: Erigim Tarihi:
18.10.2018).

Dijital Diirbiin;

Muzede bulunan durbin, bagkent Ankara’nin 1930’lardaki manzarasina hakimdir (Bkz.
Gorsel 9). Gorus acisi 180 derece olan durbin, her agidan farklh manzaralar sunarak
Ankara’nin panoramik manzarasini seyretme olanagi vermektedir (Bkz. Gorsel 8).
Durbunden bakan kullanici, panoramik manzaray seyrettigi zaman Ankara’nin artik var
olmayan, nostaljik halini gorerek kentsel dénisimin geldigi nokta konusunda fikir
sahibi olabilir.
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Gorsel 9. Dijital dirbiinden bakildiginda goriilen manzara.

2.5. Cleveland Sanat Miizesi (Cleveland Museum of Art)

Cleveland Sanat Muizesi, Amerika’nin Ohio eyaletinde 1916’da agilmigtir. Bina 1.25
milyon dolarlik bir maliyet ile, Hubbell&Benes firmasi tarafindan tasarlanarak insaa
edilmistir. Miizede genis bir kiitiphane ve dokuz adet galeri bulunmaktadir (internet 8:
Erisim Tarihi: 19.10.2018).

Galeri 1 (Gallery One);

Bircok sanat eserinin sergilendigi ve ayni zamanda bir¢ok interaktif oyunun yer aldigi
Gallery 1'de, ziyaretgiler ekrana yerlestirilien kameraya poz vererek galerideki sanat
eserlerinden kendi yUz ifadelerine en benzer olani akilli ekranin bulmasi ile eglenceli bir
oyun oynamis oluyorlar (Bkz. Goérsel 10).
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Gorsel 10. Yiz ifadelerini algilayan interaktif ekran.

‘Lines Play’ adi verilen interaktif alanda, dokunmatik ekran tzerine cizilen her ¢izgi icin

akillh ekran tarafindan benzer dokuya sahip bir eser 6nerilmektedir (Bkz. Gorsel 11). Bu
gOrsel oyun ziyaretcilerin eserlere daha yakindan bakmalarini ve eserlerin hafizalarina

daha net kazinmasini saglamaktadir.

Gorsel 11. Cizilen cgizgilerin yapisini algilayan dokunmatik ekran.

Gallery 1’in igerisindeki bir biylk duvari kaplayan dokunmatik ekran bir gorsel
kutiphane gibidir. Mlizedeki tim eserlerin yer aldigi arsivde eserler kategorize edilerek
kullaniciya sunulmustur. Renk, sekil, yapildid1 dénem &zelliklerine gore eserler gruplar
halinde depolanmis ve birden fazla ziyaretcinin ayni anda ekrani kullanabilmesi
saglanmistir (Bkz. Gorsel 12).
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Gorsel 12. Gorsel arsiv ekrani.

Ayni ekranin altinda bulunan alanlara tablet yerlestirebilen ziyaretciler, aradiklari eseri
kolayca bulup, yiksek c¢ozunurlikteki goérselini bilgisayarlarinin hafizasina aktararak
kendilerine ait bir arsiv olusturabilmektedirler (Bkz. Gérsel 13).

Gallery T’in eglenceli interaktif oyunlarindan biri de; sanat eserlerinin ziyaretgiler
tarafindan taklit edilmesini isteyen ekranda yer almaktadir. Heykelleri anatomik olarak
dogru sekilde taklit etmeye ¢alisan kullanici kendi deneyimini yasarken, galerideki diger
ziyaretgilerin de ilgisinin ekranda toplanmasini saglamaktadir (Bkz. Goérsel 13).

Gorsel 13. Anatomik yapiyi analiz eden interaktif ekran.
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2.6. MOSTI (Museum of Science and Technology of Islam in Saudi Arabia)

Bilim ve teknoloji mizesi olan MOSTI Suudi Arabistan’da kurulmustur. Mizenin
icerisinde 21 adet interaktif sistem bulunmaktadir (Bkz. Gérsel 14-15). Bu sistemlerdeki
deneyimler araciigi ile kullanicilara Muasliman didnyada gerceklesen matematik,
botanik, kimya, tip alanlarindaki gelismelerin dgretimesi amaclanmistir (internet 9:
Erisim Tarihi: 19.10.2018).

www.formula-d.com

www.formula-d.com

Gorsel 15. MOST/I'nin igerisindeki dokunmatik ekranlar.
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3. SONUG

Farkl toplumlarda farkli ylzyillarda baslamis olan, tanimi farkli sekillerde yapilsa da
misyonu toplumu bilinglendirmek icin bilgiyi saklayip korumak olan muzecilik bu
amacina ulasabilmek ve yasamini surdirmek i¢cin zamana ayak uydurmak zorundadir.

Basladigi glinden beri hitap ettigi ddneme gore evirilen muzecilik, teknolojinin her alana
girdigi glinimizde vyine bir baskalasim yasamak zorundadir. Mdizeler, gelisen
teknolojiye ayak uydurmalarn ile birlikte, toplumlarin kiltirel, sanatsal, tarihsel
bilinclenmelerine olumlu katkilarda bulunmaya farkli bir yolla devam eden alternatif
egitim ortamlari olmaya devam etmektedirler. Bunu yaparken yeni neslin hakim oldugu,
onlari aktif hale getiren interaktiviteden yararlaniimaktadir.

interaktifte, katihmcilari pasif halden aktif hale gegirmekte ve giniimiz insanini bu
bakimdan kendisine bir miknatis gibi ¢ekebilmektedir. Yasattii deneyim sayesinde
ogrenmeyi, akilda kalicihgi arttiran bir ydntem olan interaktif ile mizelerin yeni nesli
kazanarak hayatta kalmalari mimkin olacaktir.

Dinyada daha iyi bir noktaya gelmis olan interaktif sunum yontemleri Turkiye'deki
muzelerde yeni yeni uygulanmaya baslanmistir. Yapilan tasarimlarin daha dikkat ¢ekici
olabilmesi igin icerisine eglence unsurunun daha c¢ok katilabilecegi dusunulmektedir.
Eglence unsuru ile deneyimlenen tasarimlarin kullanicilar tarafindan sosyal aglarda
paylasilima olasihg da ylksektir. Ulkkemizde yeni bir bakis agisi ile interaktif projeler
Ureten firmalar sayilari cok olmasa da bulunmaktadir. Birgok miize icin calisan reo-tek
firmasi, Burdur Arkeoloji Muzesi, Alanya Arkeoloji Muzesi, Eskisehir Bilim Deney
Muizesi, Urfa Kent Miizesi gibi birgok mizeyi yeni nesil ydntemlerle ziyaretgilerine keyifli
deneyimler yasatmak icin tasarlamistir.

Tirkiye'de de sayilan artan interaktif uygulamalarin yeni nesli mizelere ¢ekecegine
kusku yoktur. Batln bu g¢abalarin sonunda, ge¢cmisini anlamig, kiltlrine sahip ¢ikabilen
bireyler yetistirimesine énemli 6lclide katki sadlanmis olacaktir. Ulkemizde ¢ok da
gelismemis olan mize kuiltlrd, interaktifin yardimi ile farkl bir yere oturtularak, gelecek
nesillerin ugrak yerlerinden biri haline getirilebilir.
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